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    1Introducción
En el taller anterior vimos el entorno de escritorio KDE, en este vamos a descender a un nivel más básico y utilizar la línea de comandos1. Tradicionalmente, antes del relativamente moderno invento de los entornos gráficos, la forma de comunicación con los ordenadores ha sido la palabra escrita. Aunque esto pueda resultar intimidante al usuario novel, presenta varias ventajas frente al supuestamente amigable entorno gráfico:

    
      	Universalidad. El modus operandi y hasta las propias órdenes de Unix son aplicables desde los microordenadores de los años 70 hasta la última distribución de Linux, desde un portátil con MacOS X hasta un cluster de Sun.

        
          
        

      


      	Eficacia. A menudo una orden nos puede evitar tener que buscar entre decenas de opciones en menús.

        
          
        

      


      	Economía. Los recursos del sistema no se dedican a los gráficos. El ancho de banda necesario para conectar remotamente es drásticamente inferior. Los equipos antiguos pueden seguir resultando útiles.

        
          
        

      


      	Elegancia. Como en matemáticas, una solución de dos pasos es preferible a una de veinte. La línea de comandos a menudo suele ser el camino más corto a la solución de un problema dado.

        
          
        

      

    


    
      
    


    1.1Accediendo a la línea de comandos
Para acceder a la línea de comandos, el programa por defecto de KDE es Konsole, disponible en K → Sistema. Hay muchos otros como xterm, rxvt, yakuake... pero el programa que usemos es indiferente. También podemos acceder directamente a la consola pulsando CTRL-ALT-F1, con lo que saldremos del sistema gráfico de Linux (X Window), al que podemos volver utilizando la combinación CTRL-ALT-F7. En un equipo sin X instalado saldría directamente el login que aparece al cambiar a la consola.

    
      
    


    1.2Konsole
Lo primero que veremos al arrancar Konsole2 será algo como esto:
    
usuario@ordenador:~$


Y el intimidante vacío de la página en blanco (o más generalmente, en negro). Antes de empezar a explorar la shell merece la pena que dediquemos algún tiempo a configurar Konsole a nuestro gusto.
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        Konsole.
      


      
        

      

    


    
      
    
Si hemos de pasar tiempo frente a la aplicación de terminal, es importante que nos sintamos cómodos con ella, especialmente en lo que a facilidad de lectura se refiere. Para ello hay dos opciones fundamentales en Konsole:

    
      	
        Preferencias → Tipo de letra. Podemos cambiar el tamaño de las letras hasta que las leamos cómodamente, o elegir directamente el tipo que prefiramos.

        
          
        

      


      	
        Preferencias → Esquema. Generalmente el texto claro sobre fondo oscuro es más cómodo que a la inversa, aunque es cuestión de gustos. Dos esquemas con fondo oscuro son Blanco sobre negro y Colores Linux. Si ningún esquema de los predeterminados nos satisface por completo, podemos crear esquemas propios en Preferencias → Configurar Konsole → Esquema.

        
          
        

      

    


    
      
    
Una vez estemos cómodos con la apariencia del programa, grabamos los cambios con Preferencias → Guardar como predeterminado.

    
      
    


    2El intérprete de comandos
El intérprete o shell es el programa que se encarga de leer nuestras órdenes. En Kubuntu (y en Linux en general) el más extendido es bash3. Hay muchos otros que podríamos elegir, pero para empezar nos quedaremos con este. Como es el que viene por defecto en Kubuntu no hace falta instalar nada, bash se ejecutará en cuanto se arranque Konsole.


    
      
    
Ya hemos visto que al arrancar el programa de terminal aparece una línea del tipo usuario@ordenador:~$. Dicha línea se denomina prompt, y nos informa, de izquierda a derecha, de lo siguiente:

    
      	El usuario que está ejecutando la shell.

        
          
        

      


      	En qué ordenador estamos.

        
          
        

      


      	En qué parte del sistema de archivos estamos. El símbolo ~ representa nuestro directorio (por lo general /home/usuario).

        
          
        

      


      	El símbolo $ seguido de un espacio en blanco y el cursor (un cuadrado del color del texto) indica que la shell está lista para aceptar nuestras órdenes.

        
          
        

      

    


    
      
    
La forma de interactuar con el intérprete es simple: se introduce la orden que deseemos ejecutar y se pulsa la tecla ↵ (Intro, Enter, Return). Conviene tener algunas cosas en cuenta para hacer más cómoda la inserción de comandos:

    
      	Las teclas de izquierda ← y derecha → nos sirven para mover el cursor por la línea, con lo que se puede corregir el texto introducido.

        
          
        

      


      	Para borrar el carácter a la izquierda del cursor se pulsa la tecla de borrado ↤, para eliminar el carácter que esté sobre el cursor se pulsa Supr.

        
          
        

      


      	La tecla arriba ↑ hace aparecer el último comando introducido (sucesivas pulsaciones invocan órdenes anteriores), la tecla abajo ↓ avanza en el historial (lógicamente antes de avanzar deberemos haber retrocedido con arriba, ya que la shell aún no es capaz de predecir nuestras órdenes futuras).

        
          
        

      


      	Pulsando el tabulador ↹ bash intentará completar el texto que estemos introduciendo si coincide con el principio de algún comando o fichero.

        
          
        

      


      	Suele ser mucho más eficiente tener ambas manos sobre el teclado que dejar una sobre el ratón (aún así podemos usar el ratón para copiar y pegar en la terminal).

        
          
        

      

    


    
      
    


    2.1Sintaxis general de las órdenes en Unix
Las órdenes en Unix siguen en siguiente patrón general:
    
orden [opciones] [argumento(s)]


Los corchetes indican que tanto las opciones como los argumentos son opcionales.

    
      	
        Orden es el nombre de la orden o comando, por ejemplo: ls muestra los archivos del directorio actual.

        
          
        

      


      	Las opciones o parámetros suelen ser letras precedidas de un guión que modifican el comportamiento de la orden. Ejemplo: ls -l muestra los archivos del directorio actual con mucha más información que ls a secas (permisos, usuario y grupo, tamaño y fecha de modificación además del nombre).

        
          
        

      


      	Los argumentos son generalmente archivos4 sobre los que se ejecutará el comando. Ejemplo: ls *.txt muestra todos los archivos con extensión txt. ls -l *.txt hace lo mismo en formato extendido.

        
          
        

      

    
Nótese que tanto las órdenes como las opciones suelen ir en minúsculas. Unix distingue entre minúsculas y mayúsculas, por lo que sus usuarios deben hacer lo mismo. El intérprete no encontrará el comando LS ni Ls.

    
      
    


    2.2Las páginas de manual
Ni el más místico de los gurús puede pretender saberse de memoria todas las posibles opciones de los comandos de Unix. Es por eso que existen las páginas de manual. En modo texto, se accede al manual mediante la orden man página, donde página representa el comando que queremos estudiar.

    
      
    
Si elegimos el modo texto, entraremos en el "paginador", el programa que sirve para ver archivos de texto y que en Kubuntu es por defecto less5. Para empezar a manejar less conviene recordar las siguientes teclas:
  


  
    


    
      
    


    
      
        	Espacio o AvPg

        	Avanza una página.
      


      
        	b o RePg

        	Retrocede una página.
      


      
        	g

        	Va al comienzo del texto.
      


      
        	G

        	Va al final del texto.
      


      
        	/texto

        	Busca texto hacia adelante.
      


      
        	?texto

        	Busca texto hacia atrás.
      


      
        	n

        	Busca la siguiente coincidencia.
      


      
        	q

        	Sale del paginador.
      

    



    
      
    
También es posible utilizar Konqueror introduciendo en la dirección man:/página, o simplemente man:/.


    
      
    
La páginas de manual están escritas originariamente en inglés, pero es posible acceder a la traducción al castellano de muchas de ellas instalando el paquete manpages-es6 (véase el punto 2.8 para instalar paquetes desde la consola).

    
      
    


    2.3Estructura de ficheros en Unix
 Los archivos (también llamados ficheros) en Unix están organizados en directorios (conocidos como carpetas en algunos entornos gráficos). El directorio principal se denomina "raíz" y se representa con el símbolo /. De él descienden todos los demás, que a su vez pueden contener otros directorios y archivos.
  


  
    
      
    


    
      
    


    
      [image: arbol1.png]

      
        Estructura de directorios en Unix.
      

    



    
      
    
Al camino que ha de seguirse para llegar a un fichero concreto se le denomina "ruta" (también path en inglés). Las rutas pueden ser absolutas o relativas. Las primeras son las que empiezan por /, es decir, especifican todo el camino desde la cima del árbol7. Las segundas son las que especifican el camino desde un punto concreto. Por ejemplo, si Melibea tiene un archivo llamado sempronio.jpg en su directorio fotos, la ruta absoluta es /home/melibea/fotos/sempronio.jpg, pero cuando Melibea entre al sistema, bash ya le situará en su directorio, por lo que podría utilizar la ruta relativa fotos/sempronio.jpg para referirse al archivo en cuestión. Como hemos visto anteriormente, bash nos mostrará en su prompt en qué lugar del sistema de archivos estamos8.


    
      
    
La orden para cambiar de directorio es cd, sobre la que cabe indicar lo siguiente:

    
      	Sin parámetros lleva al directorio del usuario (~).

        
          
        

      


      	Indicándole un directorio nos sitúa en dicho directorio. El directorio de destino ha de estar contenido en el que estemos, o deberemos especificar la ruta.

        
          
        

      


      	Con dos puntos (cd ..) nos sitúa en en el direcctorio inmediatamente superior.

        
          
        

      


      	Con un guión (cd -) nos lleva al directorio en el que estuviésemos anteriormente.

        
          
        

      

    


    
      
    
Veamos un ejemplo con el árbol anterior. Nótese que el prompt va reflejando los cambios de ubicación.
    
calisto@tragicomedia:~$ cd trabajo
calisto@tragicomedia:~/trabajo$ cd ../personal
calisto@tragicomedia:~/personal$ cd /boot/grub
calisto@tragicomedia:/boot/grub$ cd ..
calisto@tragicomedia:/boot$ cd -
calisto@tragicomedia:/boot/grub$ cd ../../etc
calisto@tragicomedia:/etc$ cd /home/melibea/fotos
bash: cd: /home/melibea/fotos: Permiso denegado
calisto@tragicomedia:/etc$ cd ~/personal
calisto@tragicomedia:~/personal$ pwd
/home/calisto/personal




    
      
    
En uno de los pasos bash ha devuelto un error ya que Melibea protegió sus datos con los permisos adecuados, por lo que Calisto se ha quedado en el directorio en el que estaba (/etc). Por último, el comando pwd indica el directorio de trabajo, aunque al contrario que el prompt no abrevia el directorio del usuario con el símbolo ~, por lo que muestra la ruta tal cual.

    
      
    


    2.4Caracteres especiales
 Hay algunos símbolos que la shell interpreta de manera especial, no literalmente. Estos caracteres resultan muy útiles para llevar a cabo operaciones sobre muchos ficheros con una sola orden. Los más comunes son los siguientes:
  


  
    

    

    
      
    


    
      
        	Caracter

        	Coincidencia
      


      
        	*

        	Cualquier secuencia de caracteres.
      


      
        	?

        	Cualquier caracter.
      


      
        	[n-m]

        	Cualquier número comprendido entre n y m, ambos inclusive (n y m deben tener valores entre 0 y 9).
      

    


    
      
    


  


  
    Veamos su uso con unos ejemplos y el comando ls. Supongamos que estamos en un directorio con los siguientes ficheros:
    
fichero1
fichero12
fichero1a
fichero2




    
      
    


    
      
        	Argumento para ls

        	Ficheros mostrados
      


      
        	*

        	Todos.
      


      
        	f*

        	Todos.
      


      
        	f*2

        	fichero12 y fichero2.
      


      
        	fichero?

        	fichero1 y fichero2.
      


      
        	fichero1*

        	fichero1, fichero12 y fichero1a.
      


      
        	fichero[0-2]

        	fichero1, fichero2.
      


      
        	fichero1[0-2]

        	fichero12.
      

    


    
      
    


  


  
    Las expresiones del tipo f* se denominan patrones, y las aplica el intérprete, no el comando. En el ejemplo anterior se ha usado ls, pero los patrones funcionarían igualmente con cp, mv, rm...

    
      
    


    2.5Fichero de inicio de sesión
 El intérprete lee un fichero llamado .bashrc situado en el directorio del usuario cada vez que éste accede a la terminal (ya sea haciendo login en modo texto o ejecutando algún programa como Konsole). Este fichero se usa para guardar nuestras preferencias. Es conveniente editarlo9 y añadir al final las siguientes líneas:
    
export EDITOR=mcedit
export VISUAL=mcedit
alias rm='rm -i'
alias mv='mv -i'
alias cp='cp -i'


Las dos primeras establecen mcedit como editor predeterminado, y las tres últimas son precauciones que conviene tomar cuando efectuemos operaciones de copia, borrado y movimiento de archivos10.

    
      
    


    2.6Crear directorios y archivos
Los directorios se crean con mkdir nombre. Conviene crear uno para practicar con bash y no hacerlo en el directorio de usuario (~), ya que éste contiene ficheros de configuración que podríamos perder. Para borrar un direcctorio se usa la orden rmdir nombre11. El directorio tiene que estar vacío para que rmdir funcione.

    
      
    
Para crear un archivo utilizaremos una propiedad de bash, la redirección. Esta propiedad permite escribir la salida de cualquier comando en un fichero añadiendo > fichero a la orden. Si sólo se usa un símbolo de mayor que, el fichero se sobreescribe con los nuevos datos, usando dos los nuevos datos se añaden al final del fichero sin borrar el contenido anterior. Veamos unos ejemplos con echo (muestra el texto que le pongamos a continuación), date (muestra la fecha) y cat (muestra el contenido de un archivo).
    
usuario@ordenador:~$ echo La orden echo saca texto
La orden echo saca texto
usuario@ordenador:~$ echo La orden echo saca texto > prueba
usuario@ordenador:~$ date
lun nov 19 02:39:04 CET 2007
usuario@ordenador:~$ date >> prueba
usuario@ordenador:~$ cat prueba
La orden echo saca texto
lun nov 19 02:39:06 CET 2007




    
      
    


    2.7Copiar, mover y borrar archivos
 La orden para copiar es cp origen destino. En el caso más simple origen y destino son ambos ficheros; crearemos pues una copia del primero en el segundo. Pero origen y destino también pueden ser patrones, rutas y directorios. Veamos varios posibles casos en la siguiente tabla.
  


  
    

    

    
      
    


    
      
        	Origen

        	Destino

        	Efecto
      


      
        	Fichero

        	Fichero

        	Hace una copia del primer fichero en el segundo.
      


      
        	Fichero

        	Directorio

        	Hace una copia del fichero en el directorio.
      


      
        	Directorio

        	Directorio

        	Copia el primer directorio (con todos sus contenidos, incluyendo subdirectorios) al segundo.
      


      
        	Patrón

        	Directorio

        	Copia todos los ficheros que coincidan con el patrón al directorio.
      

    


    
      
    


  


  
    mv funciona igual que cp con la salvedad de que mueve los archivos de sitio (es decir, no queda el original como con cp). En su caso más simple (mv nombre1 nombre2) sirve para renombrar archivos y direcctorios.

    
      
    
rm admite como argumento un fichero, un patrón o un directorio. En el primer caso borra el fichero, en el segundo todos los que coincidan con el patrón, y en el tercero, añadiendo la opción -r borra el directorio y todos sus contenidos incluyendo directorios que pueda contener.

    
      
    
Estos tres comandos, si no se especifican opciones, no piden confirmación antes de sobreescribir o borrar archivos existentes, por lo que es recomendable usar la opción -i o editar .bashrc tal como se vio en la sección 2.5. Para que dejen de pedir confirmación (en caso de tener -i en el alias), se puede usar el parámetro -f.

    
      
    
Algunos ejemplos:

    
      	
        cp *.txt ~/trabajo/textos. Copia todos los ficheros acabados en .txt al directorio ~/trabajo/textos.

        
          
        

      


      	
        mv f* ../tmp. Mueve todos los ficheros que empiezan por f al directorio tmp (situado al mismo nivel que el de trabajo).

        
          
        

      


      	
        rm -f *borra*. Borra sin pedir confirmación todos los archivos que contengan la cadena borra en el nombre.

        
          
        

      

    


    
      
    
Para una información más detallada, consúltense las páginas de manual.

    
      
    


    2.8Manejo de paquetes
 En el taller anterior vimos el manejo del instalador de Kubuntu, Adept. Para modo texto existen varias herramientas que son comunes a cualquier distribución de Linux basada en Debian (Adept es específico de Ubuntu). Sólo vamos a ver someramente dos de ellas:

    
      	
        dpkg. Con el parámetro -s y el nombre de paquete como argumento sirve para saber si dicho paquete está instalado en el sistema. Ej: dpkg -s mc. Esta opción la puede ejecutar cualquier usuario del sistema.

        
          
        

      


      	
        apt-get. Usaremos dos opciones, update e install. La primera baja las listas de los repositorios (equivale al Obtener actualizaciones de Adept), la segunda con un nombre de paquete como argumento instala dicho paquete (por ejemplo: apt-get install mc).

        
          
        

      

    
Téngase en cuenta que apt-get requiere privilegios de administrador, por lo que en Ubuntu deberemos precederlo de la orden sudo, p. ej: sudo apt-get update.

    
      
    


    2.9Algunas órdenes útiles
Sin entrar en mucho detalle sobre sus opciones, aquí se detallan algunos comandos que pueden resultar útiles.

    
      
    


    
      	
        who o w. Muestran qué usuarios hay conectados al ordenador.

        
          
        

      


      	
        id. Muestra qué usuario somos y a qué grupos pertenecemos.

        
          
        

      


      	
        ps. Muestra qué procesos estamos ejecutando.

        
          
        

      


      	
        du patrón. Muestra cuánto ocupan los ficheros y directorios que coincidan con el patrón. Añadiendo la opción -s pondrá al final la suma, y con la opción -h usa unidades más cómodas para la lectura (Kb, megas y gigas en lugar de bytes).

        
          
        

      


      	
        df. Muestra el espacio utilizado y disponible en los dispositivos de almacenamiento. La opción -h funciona igual que en du.

        
          
        

      


      	
        grep texto patrón. Busca los archivos que coincidan con el patrón y contengan el texto12.

        
          
        

      

    


    
      
    


    3Aplicaciones interactivas


    
      [image: mc2.png]Midnight Commander.
    


    
      

    
Hasta ahora casi todos los comandos que hemos visto (salvo less) ejecutan alguna acción y nos presentan el resultado, devolviéndonos después al prompt. No es ésta sin embargo la única forma de interactuar con el ordenador en la teminal; también es posible ejecutar aplicaciones que presenten un interfaz de texto que se muestre mientras no salgamos de la aplicación. Empezaremos por la más importante de ellas.

    
      
    


    3.1El editor de texto
 No es sorprendente que la piedra angular en cualquier sistema basado en texto sea el editor de ídems. Con él podemos escribir programas, scripts, correos electrónicos, ficheros de configuración, páginas web, manuales sobre la línea de comandos...

    
      
    
El editor de referencia en Unix ha sido y es tradicionalmente vi13, representado últimamente por su encarnación más moderna vim14, pero dado que su interfaz puede resultar algo desconcertante al usuario novel, empezaremos por el editor integrado en el Midnight Commander, mcedit. Lo primero que debemos hacer, si es que no está instalado, es instalarlo tal como vimos en la sección 2.8 (sudo apt-get install mc).

    
      
    
Una vez instalado podemos editar ficheros con la orden mcedit fichero (el fichero se creará en caso de no existir). El uso del editor es sencillo: tecleando se escribe lo que se desee, con los cursores y AvPg y RePg se desplaza, se graba con F2 y se sale con F10. En la última línea del editor hay una pequeña ayuda. Cada número corresponde a la tecla de función15 del mismo número y el texto adyacente indica qué hace dicha tecla.

    
      
    


    3.2Otras aplicaciones
Un breve listado sin entrar en excesivos detalles.

    
      	
        top. Muestra los procesos que se están ejecutando en el ordenador y la carga del mismo. Tambier permite asignar diferentes prioridades y matar procesos.

        
          
        

      


      	Midnight Commander (mc). Ya lo instalamos para usar su editor, pero tiene mucho más. Permite, entre otras cosas, navegar por el sistema de archivos y realizar las operaciones más comunes con ficheros. La ayuda es accesible desde el propio programa con F1.

        
          
        

      


      	
        vim, jed, joe. Editores de texto.

        
          
        

      


      	
        mutt, pine. Clientes de correo.

        
          
        

      


      	
        slrn, tin, pine. Lectores de noticas.

        
          
        

      


      	
        lynx, elinks. Navegadores web.

        
          
        

      


      	
        BitchX, irssi. Clientes IRC.

        
          
        

      


      	
        centericq. Cliente de las redes de mensajería más habituales.

        
          
        

      


      	
        tetris-bsd. El juego de las piezas que caen, también en texto16.
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    5Sobre este documento


    5.1Licencia


    El presente manual es ©2007 Saremática S.L. y Fomento de San Sebastián - Donostiako Sustapena y se distribuye bajo licencia Creative Commons. [image: cc_logo.png]


    
      
        	
          
            
              	
            

          

        
      

    


    
      Reconocimiento 2.5 España
    


    
      
    
Usted es libre de:

    
      	copiar, distribuir y comunicar públicamente la obra

        
          
        

      


      	hacer obras derivadas

        
          
        

      


      	hacer un uso comercial de esta obra

        
          
        

      

    


    
      
    
Bajo las condiciones siguientes:

    
      	
        Reconocimiento. Debe reconocer los créditos de la obra de la manera especificada por el autor o el licenciador.

        
          
        

      


      	Al reutilizar o distribuir la obra, tiene que dejar bien claro los términos de la licencia de esta obra.

        
          
        

      


      	Alguna de estas condiciones puede no aplicarse si se obtiene el permiso del titular de los derechos de autor

        
          
        

      

    


    
      
    


    
      Los derechos derivados de usos legítimos u otras limitaciones reconocidas por ley no se ven afectados por lo anterior.

      
        
      
Esto es un resumen legible por humanos del texto legal (la licencia completa) disponible en http://creativecommons.org/licenses/by/2.5/es/legalcode.es.
    


    
      
    


    5.2Historia


    
      	0.1, noviembre 2007. Versión inicial.

        
          
        

      


      	0.1a, noviembre 2007. Añadida bibliografia y esta sección.

        
          
        

      

    


    
      
    

    


    Notas a pié de página:


    
      
    
1La traducción más correcta sería línea de órdenes. Comando es un calco literal del inglés command, un falso amigo más como librería por library (literalmente biblioteca) y tantos otros que se dan en informática.

    
      
    
2Si hemos accedido directamente a la consola con CTRL-ALT-F1 deberemos ingresar con nuestro usuario y contraseña antes de acceder a la shell.

    
      
    
3Bourne-Again SHell.

    
      
    
4También es posible que sean cosas diferentes como usuarios o nombres de host.

    
      
    
5Literalmente menos, ya que el paginador tradicional de Unix es more (más, por la línea que aparece al final indicando que queda más texto por ver). Como less es más potente que more, podría decirse que en este caso menos es más.

    
      
    
6En el momento de escribir esto no existe el paquete manpages-eu. Se admiten voluntarios.

    
      
    
7La cima es, paradójicamente, la raíz, pero es sólo cuestión del punto de vista. Para comprenderlo, gírese 180  la figura 2.

    
      
    
8Es posible personalizar el prompt para que muestre diferente información (o ninguna), pero eso escapa al alcance de este taller, por lo que asumiremos que estamos trabajando con la configuración por defecto en Ubuntu.

    
      
    
9V. sección 3.1.

    
      
    
10V. sección 2.7.

    
      
    
11En la siguiente sección veremos como borrar árboles enteros con rm.

    
      
    
12En realidad no es un texto normal sino una expresión regular, pero éstas escapan al alcance de este taller.

    
      
    
13Apócope de visual, ya que en tiempos de los teletipos (básicamente un teclado y una impresora) no era posible desplazarse por el texto, por lo que éste se introducía línea a línea. Los más osados aún pueden catar ese sabor añejo ejecutando ed.

    
      
    
14Vi IMproved, vi mejorado.

    
      
    
15Las situadas en la parte superior del teclado y numeradas, generalmente de F1 a F12.

    
      
    
16En Ubuntu viene en el paquete bsdgames, que contiene más juegos en modo texto.

    

    

    Convertido desde TEX con TTH 4.03 y editado con Sigil 0.5.3.

    Abril 2012.
  


  
    
      
    


    Navega libre con Linux


    Linux intermedio: la línea de comandos


    Referencia de comandos 1


    
      
    


    
      
    


    
      
    


    1Directorios


    
      
        	Nombre

        	Función

        	Ejemplos
      


      
        	
      


      
        	pwd

        	Indica el directorio actual.

        	pwd
      


      
        	cd [directorio]

        	Cambia al directorio especificado o al personal si no se indica ninguno. Dos puntos indican el directorio superior, un guión el directorio en el que estuviéramos anteriormente.

        	
          cd

          
            
          
cd doc

          
            
          
cd -

          
            
          
cd ..

          
            
          
cd ../doc/bak
        
      


      
        	mkdir directorio

        	Crea un directorio.

        	
          mkdir doc

          
            
          
mkdir doc/bak

          
            
          
mkdir ../tmp
        
      


      
        	rmdir directorio

        	Borra un directorio (tiene que estar vacío).

        	
          rmdir doc/bak

          
            
          
rmdir doc
        
      

    


    
      
    


    2Ficheros


    
      
        	Nombre

        	Función

        	Ejemplos
      


      
        	
      


      
        	ls [opciones] [dir]

        	Muestra los archivos del directorio especificado (o del actual si no se especifica ninguno). Las opciones más comunes son -l (formato largo) y -a (mostrar también archivos "ocultos").

        	
          ls

          
            
          
ls -l doc

          
            
          
ls -la ..
        
      


      
        	cp [-i] origen destino

        	Copia el fichero origen al fichero o directorio destino. Es conveniente usar la opción -i para que pida confirmación en caso de existir el archivo destino.

        	
          cp a b

          
            
          
cp -i a b

          
            
          
cp a ../b

          
            
          
cp doc/a ../tmp
        
      


      
        	mv [-i] origen destino

        	Mueve el fichero origen al fichero o directorio destino. Es conveniente usar la opción -i para que pida confirmación en caso de existir el archivo destino.

        	
          mv a b

          
            
          
mv -i a b

          
            
          
mv a ../b

          
            
          
mv doc/a ../tmp
        
      


      
        	rm [-i] fichero

        	Borra fichero. Es conveniente usar la opción -i para que pida confirmación antes de borrar.

        	
          rm adiós

          
            
          
rm -i talvez

          
            
          
rm doc/bak/copia
        
      

    


    
      
    


    

    

  


  
    
      
    


    
      La línea de comandos. Ejercicio nº 1. 


      
        
      


      
        
          
            	
              
                
                  	
                    
                      Contesta en los espacios que siguen a las preguntas. Puedes utilizar el ordenador y consultar el manual del taller.
                    

                  
                

              

            
          

        

        

      


      Nombre:
      


      
        
      
Escribe los comandos necesarios para crear la siguiente estructura de directorios.

      
        
      


      
        
      


      
        [image: arbol2.png]
      


      
        
      
Partiendo de tu directorio (~), y teniendo en cuenta que cada paso empieza donde terminó el anterior, escribe los comandos necesarios para ir a:


      
        	sol


        	luna


        	fobos


        	deimos


        	io


        	europa
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