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Články

Root.cz - informace nejen ze světa Linuxu


	
Nebezpečné prolomení ověřování identity a správy sezení [st, 07 9 00:00]Slabiny autentizace a session managementu se týkají všech aspektů manipulace s ověřováním identity uživatelů a řízení aktivní relace. Autentizační mechanismy mohou mít závadnou správu oprávnění, funkci změny hesla, řešení zapomenutého hesla atp. Autentizace a session management bývají kritickými aspekty webů.



	
Softwarová sklizeň (7. 9. 2011) [st, 07 9 00:00]Pravidelná sonda do světa (převážně) otevřeného softwaru. Dnes se podíváme, co s prázdninovým video-materiálem, na program zrychlující spouštění programů, na aplikaci pro integraci Google Music se systémem a na nový multiplatformní systém widgetů a správy plochy. Na konci samozřejmě nemůže chybět blbinka.



	
Skenování knih a převod do eknih je hračka [út, 06 9 00:00]Už jsme si řekli, jak eknihy vytvářet, jak a kde je číst. Kde je ale brát? Často se stává, že vám někdo dá knihu jako dar a netuší, že už nějakou dobu máte elektronickou čtečku, pomocí které knihy čtete. Proto se dnes podíváme na to, jak takovou knihu zdigitalizovat, jak je to pracné a kolik vám to tak zabere času.



	
SIMD instrukce využívané v moderních mikroprocesorech řady x86 [út, 06 9 00:00]V dnešní části seriálu o architekturách počítačů se budeme zabývat porovnáním instrukčních sad s instrukcemi typu SIMD, které jsou využívány i v moderních mikroprocesorech na platformě x86. Historicky první rozšiřující instrukční sadou je sada MMX firmy Intel a vylepšení 3DNow! od společnosti AMD.
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Nebezpečné prolomení ověřování identity a správy sezení
Petr Závodský Slabiny autentizace a session managementu se týkají všech aspektů manipulace s ověřováním identity uživatelů a řízení aktivní relace. Autentizační mechanismy mohou mít závadnou správu oprávnění, funkci změny hesla, řešení zapomenutého hesla atp. Autentizace a session management bývají kritickými aspekty webů.







Návrh session managementu a autentizace je nutné správně vnést do architektury aplikace již v raných fázích vývoje (ve fázi návrhů, …). Není to jednoduché, session management se může stát, zvláště u rozsáhlých aplikací, velmi složitým tématem – pro vývojáře se vytvoření systému se silným a bezpečným session managementem a autentizací po celou dobu životního cyklu sezení uživatele často stává tématem nepolapitelným. Pokud se problematika správy sezení a autentizace podcení v návrhu, velice stěží se opravuje různými, mnohdy krkolomnými, záplatami v závěrečných fázích vývoje, ne-li po spuštění aplikace. Běžně užívané userid a heslo tak nemusí dostačovat u závažnějších aplikací, třeba v případě bankovních systémů. Mj. i proto se proces autentizace doplňuje silnějšími metodami autentizace – SW a HW kryptografickými tokeny, biometrickými prvky aj.

Obecné informace:

[image: ]

  
Základní informace u OWASP:

www.owasp.org/index.php/Top10_2010-A3

Potenciální útočníci: vnější anonymní útočníci, uživatelé s vlastními účty snažící se krást jiné účty, zasvěcení maskující své akce.

Vektor útoku: útočník využívá nedostatků a chyb ve funkcích souvisejících s uživatelským ověřováním anebo session managementem (účty, hesla, ID relace atp.). Jedná se o chybnou správu sezení a autentizace.

Slabina: Vývojáři se často snaží vytvářet vlastní systémy ověřování a správy sezení. Avšak stavba takového systému bývá mnohdy složitá. Tím vznikají nedostatky v odhlašování, správě hesel, timeoutech, „pamatování“ si uživatelského sezení, tajnou otázkou, aktualizací účtu atp. Taková slabá místa, vzhledem k jedinečnosti systému, mohou být obtížně objevitelná.

Tvůrce webové aplikace by si měl klást některé základní otázky:


	
Jsou ověřovací údaje při ukládání chráněny hešováním nebo šifrováním?



	
Nejsou ID relace vystaveny v URL?



	
Nejsou relace ID zranitelné vůči útokům typu session fixation anebo session hijacking?



	
Jsou ID relace změněny po úspěšném přihlášení?



	
Jsou hesla, kódy ID relace a další ověřovací údaje posílány pouze přes šifrované spojení?



	
Není nastaven příliš dlouhý timeout pro vypršení sezení?



	
Jsou požadavky přijímané serverem vázány na konkrétní instanci klienta (IP, user-agent atd.)?



	
Není možné ověřovací údaje uhodnout (např. predikovatelné přihlašovací údaje, relace ID, obnovovací heslo atp.)?



	
Je úložiště hodnot ID relací bezpečné?



	
Je vynucována změna hodnoty ID relace po dostatečně krátkém čase?



	
Jsou rozlišovány relace ID anonymních a neanonymních uživatelů?



	
Nejsou v aplikaci použity uživatelské údaje jako proměnné?



	
Není aplikace příliš závažná na to, aby umožňovala ukládání (zapamatování) si uživatelských údajů?



	
…





Technické dopady: Uvedené chyby umožňují útočníkům prolomit některé nebo všechny účty. Po prolomení útočník může někdy provádět vše, co oběť. Jindy si může alespoň přečíst více či méně citlivé údaje. Často jsou útoky mířené na privilegované účty.

Obchodní dopady: Je zapotřebí zvážit obchodní hodnotu dotčených údajů či aplikační funkce. Též je vhodné zvážit obchodní dopad v důsledku zveřejnění zranitelnosti.

Příklady scénářů:

Scénář 1

Aplikace pro rezervaci letenek podporuje session ID v URL:

example.site/sale/saleitems;jsessionid=2P0OC2JDPXM0OQSNDLPSKHCJUN2JV?dest=Hawaii 

Přihlášený uživatel se chce se svou letenkou pochlubit přátelům. URL jim pošle e-mailem. Netuší však, že svým přátelům tak odhalí i své session ID. Znalí uživatelé se mohou prostřednictvím tohoto údaje dostat do sezení uživatele.

Scénář 2

Timeouty v aplikaci nejsou nastaveny správně. Uživatel pro přístup do aplikace používá veřejný počítač. Z aplikace se neodhlásí způsobem kliknutí na „Odhlásit“, ale pouze zavře kartu prohlížeče a od počítače odejde. Útočník použije stejný prohlížeč o hodinu později – má možnost vstoupit do neukončeného sezení oběti.

Scénář 3

Uživatel se přihlásí do aplikace. Útočník uživateli zcizí hodnotu session ID (např. fyzicky z počítače, XSS útokem, sociálním inženýrstvím atd.). Útočník si z jiného počítače (a třeba i ze sítě) načte webovou aplikaci, kterou používá uživatel. Útočník hodnotu session ID v cookie přepíše na hodnotu zcizenou oběti, požadavek s přepsanou hodnotou podstrčí a ocitne se v sezení oběti. Ukažme si to v aplikaci Web Goat:

Mějme dva uživatele webové aplikace: webgoat a aspect. Uživatel aspect je útočník a webgoat jeho oběť.

Web Goat: Uživatel webgoat vstoupí do aplikace. 

Web Goat → Session Management Flaws → Spoof an Authentication Cookie → User Name: webgoat a default k Password: webgoat

[image: ]

Útočník nějak zcizí hodnoty cookies – AuthCookie a JSESSIONID. Pro Mozillu Firefox existuje mnoho nástrojů, které hodnoty cookies pomohou zjistit. Např. z hlaviček pomocí LiveHTTPHeaders:

[image: ]

Dalším programy jsou např. Cookie Manager+, AnEC Cookie Editor aj.

[image: ]

Útočník vstoupí do aplikace pod svými uživatelskými údaji: User Name: aspect a default Password: aspect.

[image: ]
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Útočník k útoku použije např. proxy Web Scarab. Nastaví Web Scarab → Proxy → Manual Edit → Intercept requests

[image: ]

Web Scarab: Tím se požadavky pozastavují pro další

[image: ]

Web Scarab → přepsání hodnot AuthCookie a JSESSIONID

Web Scarab: Web Goat → Accept Changes

[image: ]

Web Goat: útočník „přeskočil“ do sezení uživatele webgoat

[image: ]

Scénář 4

Útočník své oběti podstrčí odkaz na web s předem určenou hodnotou session ID (např. zadáním do URL). Oběť se přes podstrčený odkaz přihlásí do aplikace. Útočník pro vstup do sezení oběti využije podstrčenou hodnotu session ID.

Scénář 5

Uživatel se běžným způsobem odhlásí ze svého sezení v aplikaci. Neuzavře prohlížeč. Prohlížeč využije jiný uživatel (útočník), jenž v prohlížeči klikne na tlačítko „Zpět“ – ocitne se v sezení předchozího uživatele.

Scénář 6

Hodnota session ID je snadno predikovatelná. To zjistí útočník. Ručně anebo roboticky aplikaci podstrkuje možné hodnoty session ID – dokud se tímto způsobem nedostane do sezení některého přihlášeného uživatele.

Vývojáři, kteří vyvíjejí vlastní session ID, často zapomenou zahrnout složitost a nahodilost hodnoty, které jsou nutné pro bezpečnost. Pokud hodnota session ID není dostatečně složitá a náhodná, potom je aplikace náchylná na prolomení hrubou silou (např. lze automatem podstrkávat hodnoty session ID a vyčkávat, než dojde ke vniknutí do sezení jiného uživatele).

Jestli jsou hodnoty session ID dostatečně náhodné a složité, si vývojáři mohou otestovat např. s pomocí nástrojů Web Scarab a Burp Suite. Vyzkoušejme to opět na aplikaci Web Goat:

Web Goat

→ Start

→ Session Management Flaws → Hijack a Session

[image: ]

Web Scarab:

→ Proxy → Manual Edit → Intercept request

[image: ]

Web Goat

→ Login (bez vyplněných údajů)

Web Scarab

→ Accept Changes

[image: ]

→ SessionID Analysis → Collection → Previous Requests: POST

http://localhost:808/WebGoat/attack 200 OK

→ SessionID Analysis → Request → Raw → WEAKID= … smazat

[image: ]

→ SessionID Analysis → Response → Raw → Test

→ hláška Extracted Sessionids → OK

[image: ]

→ SessionID Analysis → ve spodní části zadat Samples třeba na 100 → Fetch → následně Analysis → vybrat URL

→ Export

[image: ]
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Burp Suite

→ sequencer → manual load → load → open (vybrat)

→ analyse now

[image: ]

[image: ]

Závěr

Výskyt slabin typu Session Management a Broken Authentication je častý. Dopady případných útoků mohou být kritické. Zjistitelnost pro mnohé uživatele nebývá snadná (nicméně v některých případech může být náhodná), pro znalé útočníky bezproblémová. Typů těchto slabin je mnoho. Některé jsou snadno opravitelné, jiné opravy vyžadují kompletní přepracování celé architektury aplikace.
 



This article was downloaded by calibre from http://www.root.cz/clanky/nebezpecne-prolomeni-overovani-identity-a-spravy-sezeni/
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Softwarová sklizeň (7. 9. 2011)
Petr Němec Pravidelná sonda do světa (převážně) otevřeného softwaru. Dnes se podíváme, co s prázdninovým video-materiálem, na program zrychlující spouštění programů, na aplikaci pro integraci Google Music se systémem a na nový multiplatformní systém widgetů a správy plochy. Na konci samozřejmě nemůže chybět blbinka.







slowmoVideo

Po prázdninách jsou jistě fotoaparáty, videokamery a jiná záznamová zařízení přecpána materiálem. Proč tedy video nesestříhat a nepochlubit se známým. SlowmoVideo dokáže z jakéhokoli videozáznamu nebo snímků podporovaným ffmpeg vytvořit takzvané slow motion video. Tedy zpomalený pohled na video bez speciálního zařízení s možností nahrávat s velkou hustotou snímků. Funguje to tak, že se program pokusí polohu pixelů dopočítat a chybějící snímky tak rekonstruovat. Mimo samotného slow motion efektu lze videu přidat také motion blur efekt. Jak to celé ve výsledku vypadá se můžete podívat v malé galerii videí, myslím, že je na co se koukat a slowmoVideo skrývá velký potenciál.

[image: ]

slowmovideo.granjow.net/, 0.2.2, GPL

gmrun

V případě, že máte rádi rychlé spouštění aplikací pomocí napsání prvních písmen, ale už se vám nezamlouvají nové implementace v podání Unity a GNOME Shell, určitě vás zaujme gmrun. Neoplývá svou skinovatelností a jinými, pro práci, nepotřebnými drobnostmi, ale soustředí se striktně na svou primární funkcionalitu. Hodit se bude spíše pro GNOME, protože využívá GTK+ rozhraní. Při psaní lze využít doplňování pomocí tabulátoru obdobně jako v terminálu a prohlížení historie dříve spuštěných příkazů. Krom samotného spouštění aplikací dovede zadávat příkazy do terminálu, stačí při potvrzení aplikovat klávesovou zkratku [Ctrl+Enter].

[image: ]

sourceforge.net/projects/gmrun/, 0.9.2, GPL

Google Music Frame

Google Music Frame, dále GMF, je raný projekt českého vývojáře Jiřího Janouška. Službu Google Music snad nemusím dlouze představovat, stručně – jedná se o cloudovou službu pro ukládání hudební sbírky, čímž je možné svou hudbu mít stále „nablízku“. Služba je stále ve fázi Beta a oficiálně dostupná jen v USA. Standardně je služba na PC dostupná pouze přes webové rozhraní a GMF není nic jiného než aplikace snažící se toto webové rozhraní naroubovat přímo do systému. Po instalaci tedy aplikaci spustíte jako běžný program a webové rozhraní se spustí v odděleném okně. Uživatelé Ubuntu pak můžou využít funkčních systémových notifikací a integraci s ubuntím hudebním menu. Jak to vše funguje pěkně, demonstruje video na youtube.com.

[image: ]

launchpad.net/google-music-frame, 0.1, GPLv3

PlexyDesk

Velký potenciál byl v prostředí KDE vložen do plasmoidů, vlastně jde z velké části o integrovaný systém widgetů. Na jiných pracovních prostředích ale nejsme o tyto widgety ochuzeni, mezi nejznámější patří např. Screenlets nebo Conky. PlexyDesk je nově vznikající projekt multiplatformních widgetů, ať už tedy na ploše Mac OS X, Windows nebo oblíbené linuxové distribuce můžete mít díky tomuto projektu stejné widgety. Není toho prozatím implementováno mnoho, ale již nyní můžete vyzkoušet fotorámeček, jednoduchý prohlížeč souborů nebo hodiny. Widgety lze libovolně přesouvat, měnit skiny a skrývat je. PlexiDesk se zabydlí na samotné ploše a tak můžete měnit pozadí plochy jednoduchým přetažením obrázku kdekoli na plochu.

[image: ]

www.plexyplanet.org/, 0.5.21, LGPLv3

Blbinka

Linus Torvalds, fakta…

Za návrh na blbinku patří dík B0biN-ovi.
 



This article was downloaded by calibre from http://www.root.cz/clanky/softwarova-sklizen-7-9-2011/
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Skenování knih a převod do eknih je hračka
Kamil Pošvic Už jsme si řekli, jak eknihy vytvářet, jak a kde je číst. Kde je ale brát? Často se stává, že vám někdo dá knihu jako dar a netuší, že už nějakou dobu máte elektronickou čtečku, pomocí které knihy čtete. Proto se dnes podíváme na to, jak takovou knihu zdigitalizovat, jak je to pracné a kolik vám to tak zabere času.







I když se dnes již dá sehnat v elektronické podobě poměrně velké množství knih, tak většinou tu, kterou vlastníte a nebo si chce koupit, zrovna nelze nalézt. Koupíte si ji tedy v tištěné podobě a začnete uvažovat: „Jak tedy co nejjednodušeji převést svou knihu do počítače, respektive do formátu podporovaného vaší čtečkou?“

Co k tomu tedy budeme potřebovat. Z hardwarového vybavení určitě skener. I když se celý proces dá rozchodit na kterémkoliv zařízení (zkusil jsem i na historickém zařízení Mustek 1200 CP přes paralelní port), tak vřele doporučuji nějaký novější typ a jestliže máte přístup k A3 skeneru, tak máte minimálně z poloviny ušetřený čas první etapy. Pro účely tohoto článku jsem použil multifunkční zařízení Samsung SCX-3205 a sken jedné strany i s otočením mi trval necelých 20 sekund. 100 stránková kniha tak vyjde přibližně na půl hodiny.


Speciál léto s (e)knihou

Přemýšlíte o elektronických knihách, ale víte o nich málo? Uvažujete nad čtečkou, ale máte pocit, že je ještě příliš brzy? Pak čtěte náš speciál léto s (e)knihou, kde se o elektronických knížkách dozvíte vše podstatné.





Dále budeme samozřejmě potřebovat knihu, kterou budeme chtít skenovat. Doporučuji se dopředu rozhodnout, zda budete chtít převádět i obrázky kvůli nastavení parametrů vstupu. Pro samotný text plně vyhovuje nastavení odstínů šedi, s obrázky nastavíme plnou barevnou škálu.

Dále budeme potřebovat softwarové vybavení. Pro obsluhu skeneru využívám knihovnu Sane (respektive její frontend XSane), jako OCR (Optical Character Recognition- optické rozpoznávání znaků) využívám cuneiform (respektive jeho frontend YAGF). Pro finální opravy a stylizaci textu lze využít libovolný textový editor (já využívám LibreOffice Writer).

Získáváme vstupní data – skenujeme knihu

Jestliže nemáte přístup k A3 skeneru a nemůžete tedy skenovat celou dvojstranu naráz, tak je důležité si v Xsane před začátkem nastavit správné krokování jmen souborů na +2. Jméno souboru na 0001.jpeg a dpi na 200. Pro OCR je tato hodnota dostatečná a velikost souboru je ještě poměrně rozumná.



[image: ]

Nyní si nastavíte knihu do jedné polohy a pomocí náhledu nastavíte skenovanou oblast na kompletní stránku. Pak již jen mačkáte tlačítko Skenovat a otáčíte stránky. Po skončení lichých stránek, knihu otočíte o 180°, resetujete počítadlo na číslo 0002 a pokračujete v najetém úkonu až do konce knihy. Jestliže jste vše udělali správně, máte nyní adresář plný souborů obsahující jednotlivé stránky.

[image: ]

Vždy dbejte na to, aby stránka byla naskenována rovně. Nemusíte pak již obrázky upravovat a OCR je přesnější.

 Převádíme obrázky na text

Nyní přistoupíme k dalšímu kroku. Obrazová data, která jsme získali skenováním knihy potřebujeme převést do textu. Sice už nyní by se kniha dala číst, ale dovolím si tvrdit že pohodlně pouze na desktopu a nebo na zařízeních s větším displejem (třeba na tabletu). Jednou z dalších nevýhod takovéhoto čtení je i celková velikost takové knihy, která při sto stranách přesahuje 50 MB.

Pro převod do textu využívám cuneiform a jeho grafický frontend YAGF. Jedná se o velice jednoduché prostředí, které umožňuje otevření všech souborů naráz (proto bylo důležité, aby soubory se skenem jednotlivých stránek měly po sobě jdoucí číslování) a spuštění hromadného převodu do textu formátovaného HTML. Lze zvolit i formátování TEXT, ale pak přijdete o odsazení odstavců a jestliže chcete mít výsledný text včetně odstavců, tak byste si zbytečně přidělávali práci.

[image: ]

Převod není zrovna nejrychlejší a jestliže se budeme držet našeho výše uvedeného příkladu knihy o rozsahu 100 stran, tak počítejte, že tento převod bude trvat déle než hodinu. Tento úkon se však plně obejde bez vaší asistence, takže je otázka, zda tento čas započítávat do celkového času převodu knihy, protože jej lze efektivně zúročit jinou prací.
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Finalizujeme textovou úpravu

Nyní máme tedy knihu v surové podobě a, mohu mluvit ze zkušenosti, poměrně slušně povedené. Viděl jsem a četl knihu, která byla v této fázi převedena do formátu elektronické knihy bez dalších úprav a dala se číst a dočíst. Já však mám rád dobře odvedenou práci, a proto nyní nastupuje LibreOffice Writer a jeho „Kontrola překlepů a gramatiky (F7)“.

Jestliže zjistíte, že se některá chyba pravidelně opakuje, tak doporučuji nastavit automatické nahrazování. Kontrola námi zvolené knihy zabere přibližně 45 minut (podle rozsahu a podle členitosti textu). Po jejím skončení nastupuje kontrola vzhledu. Projíždím jednotlivé stránky a kontroluji, zda jsou odstavce správně odsazeny, zda kurzíva je opravdu kurzívou a zda je zarovnání správně nastaveno. Jestliže máte dostatek času a chcete si ponechat knihu ve formátu LibreOffice, tak si můžete pohrát i s obsahem, číslováním stránek, popisky obrázků a dalšími efekty, které však převodem do jiného formátu zmizí.

Po skončení úprav dostaneme již velice pěknou elektronickou knihu, kterou si můžete uložit do své elektronické knihovny v rozličných formátech. Pro převod můžete použít například již námi zmiňovaný eCub (formáty EPUB a MobiPocket). Já osobně vedu knihovničku ve formátu PDB (pozůstatky z historie, kdy jsem četl knihy na zařízení se Symbianem a Windows Mobile 5). Pro převod do tohoto formátu používám perlový script bibelot, do kterého exportuji kódovaný text z LibreOffice.
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Jednoduchým příkazem pak převedu vybraný text do PDB:

$ perl bibelot.pl -t „Jmeno knihy“ zdrojovy_text.txt vystupni_kniha.pdb

Jak to všechno dopadlo?
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Ve finále jsme převedli knihu obsahující 100 stran za necelé tři hodiny. Do tohoto času však započítávám i převod OCR (hodina). Jestliže byste tento postup absolvovali častěji a připravili si v textovém editoru styly, tak si dovolím tvrdit, že čistého času, kdy bude nutná vaše reálná přítomnost,  bude potřeba tak hodina a čtvrt. Finálně převedená kniha se dá krásně číst, neobsahuje žádné významné chyby a i po čase se vám bude ve vaší elektronické knihovně dobře vyjímat.


Reklama

Knihkupectví Kanzelsberger – hlavní partner speciálu Léto s (e)knihou

Síť knihkupectví po celé ČR, online prodej. Nabízíme více než 56 000 denně aktualizovaných záznamů knih všech žánrů: beletrie, dětské knihy, učebnice, slovníky, odbornou a technickou literaturu, historie, encyklopedie, hudebniny, mapy a atlasy.

www.kanzelsberger.cz | www.facebook.com/knihy.kanzelsberger





Připravil jsem si pro vás i ukázku výsledku – část knihy Mluvicí balík od Geralda Durrela. Můžete si prvních deset stránek stáhnout v PDF nebo v PDB. Druhý jmenovaný zobrazíte například v programu FBReader.
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SIMD instrukce využívané v moderních mikroprocesorech řady x86
Pavel Tišnovský V dnešní části seriálu o architekturách počítačů se budeme zabývat porovnáním instrukčních sad s instrukcemi typu SIMD, které jsou využívány i v moderních mikroprocesorech na platformě x86. Historicky první rozšiřující instrukční sadou je sada MMX firmy Intel a vylepšení 3DNow! od společnosti AMD.
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1. SIMD instrukce využívané v moderních mikroprocesorech

V předchozí části seriálu o architekturách počítačů jsme se seznámili s takzvanými vektorovými procesory a taktéž jsme se zmínili o Flynnově klasifikaci (rozdělení) sekvenčních a paralelních systémů do čtyř skupin označovaných většinou zkratkami SISD, SIMD, MISD a MIMD. Řekli jsme si, že v kategorii SIMD můžeme nalézt jak superpočítače zpracovávající i poměrně dlouhé vektory čísel, tak i mnohé moderní mikroprocesory, popř. GPU používané na soudobých grafických akcelerátorech. Dnes se zaměříme na popis a vzájemné porovnání dvou instrukčních sad (přesněji řečeno rozšíření původní instrukční sady) určených pro platformu x86. Prvním rozšířením instrukční sady x86 je skupina instrukcí MMX, která byla navržena a poprvé implementována ve firmě Intel. Druhým rozšířením instrukční sady je skupina instrukcí 3DNow! od konkurenční společnosti AMD, díky níž se původní rozšířená „celočíselná“ instrukční sada MMX doplnila o cca dvě desítky nových instrukcí pracujících převážně s numerickými hodnotami s plovoucí řádovou čárkou.
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Obrázek 1: Zpracování obrazového signálu při jeho převodu do formátu JFIF (JPEG), kde je mj. použita i diskrétní kosinová transformace (DCT). Podobné blokové schéma lze najít u čipů pro komprimaci videa podle normy MPEG.

Jak instrukční sada MMX, tak i její vylepšení 3DNow! měly i přes některé diskutabilní vlastnosti, o nichž se zmíníme později, poměrně velký vliv na vznik dalších rozšíření původně skalární instrukční sady x86 o SIMD („vektorové“) operace. Na platformě x86 se jedná především o instrukční sady SSE, SSE2, SSE3, SSE4 atd., jejichž stručným popisem a porovnáním se budeme zabývat v některém z následujících pokračování tohoto seriálu. Způsob využití SIMD instrukcí samozřejmě závisí na charakteru aplikace, takže se s těmito instrukcemi můžeme například setkat v audio a video kodecích (zpracování datových toků), aplikacích provádějících 2D a 3D grafické operace atd. V těchto případech totiž použití SIMD instrukcí vede mnohdy i k několikanásobnému urychlení výpočtů, na rozdíl od běžných aplikací pracujících spíše se složitými hierarchickými datovými strukturami, kde nemusí být vliv SIMD instrukcí na dosažený výpočetní výkon žádný nebo jen velmi malý.
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Obrázek 2: Schéma FIR filtru.

2. Instrukční sada MMX: první pokus o použití SIMD na platformě x86

První rozšiřující instrukční sadou obsahující SIMD operace, kterou si v tomto článku alespoň stručně popíšeme, je sada instrukcí nazvaná MMX (MultiMedia eXtension, později taktéž rozepisováno jako Matrix Math eXtension). Tato sada byla navržena v roce 1996 ve firmě Intel a od roku 1997 jí začaly být vybavovány prakticky všechny nové procesory této firmy, které patřily do rodiny x86 (připomeňme si, že se jednalo o 32bitové mikroprocesory, protože k rozšíření na 64bitovou ALU došlo u mainstreamových čipů až o několik let později). Prvním procesorem s podporou MMX byl čip Pentium P55C nabízený od začátku roku 1997. Později došlo k implementaci MMX i na čipy Pentium II a procesory konkurenčních společností, konkrétně na čipy AMD K6 a taktéž na Cyrix M2 (6×86MX) a IDT C6. Na tomto místě je nutné říci, že se vlastně nejednalo o nijak přelomovou technologii, protože v instrukční sadě MMX jsou použity instrukce analogické instrukcím ze SPARC VIS (VIS=Visual Instruction Set), MIPS MDMX či HP-PA MAX-1 a HP-PA MAX-2 (opět se tedy jedná o technologii inspirovanou RISCovými procesory).
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Obrázek 3: Jedna z poměrně složitých, ale užitečných instrukcí z instrukční sady MMX. Jedná se o instrukci PMADDWD, která provádí paralelní součin čtveřice šestnáctibitových hodnot s 32 bitovým mezivýsledkem, s následným součtem prvního + druhého a třetího + čtvrtého mezivýsledku. Tuto instrukci lze použít například při implementaci konvolučních filtrů.

(Zdroj: Intel MMXTM Technology Overview, Intel corporation, 1996)

Jedním z důvodů zavedení těchto nových instrukcí byla snaha firmy Intel o konstrukci osobních počítačů s minimálním množstvím specializovaných čipů na základní desce i na přídavných kartách. Většinu operací měl totiž provádět samotný mikroprocesor, ať již se jednalo o zpracování zvuku (softwarový mix), ovládání periferních zařízení (programová implementace bufferů atd.) tak i o softwarovou implementaci kodeků, včetně kodeků používaných v modemech (právě v té době došlo k rozvoji takzvaných softwarových modemů, jejichž příslušenství se zúžilo na pouhé rozhraní pro analogovou telefonní linku). V rámci instrukční sady MMX se na původně prakticky ryze skalární platformu x86 přidalo celkem 57 nových instrukcí a čtyři datové typy, které byly těmito instrukcemi podporovány. Jeden z nově zaváděných datových typů je skalární, další tři nové datové typy jsou představovány dvouprvkovým, čtyřprvkovým a osmiprvkovým vektorem (viz též podrobnější popis uvedený v navazující kapitole).
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Obrázek 4: Ukázka jednoho typu konverzní funkce, kterých se v instrukční sadě MMX nachází několik.

(Zdroj: Intel MMXTM Technology Overview, Intel corporation, 1996)

3. Datové typy, s nimiž instrukce MMX pracují, aritmetické operace se saturací

Většina nových instrukcí přidaných v rámci sady MMX byla určena pro provádění aritmetických a bitových operací s celočíselnými operandy o šířce 8, 16, 32 či 64 bitů, což pokrývá poměrně širokou oblast multimediálních dat – osmibitových i šestnáctibitových zvukových vzorků (samplů), barev pixelů (RGB, RGBA) atd. Zatímco při provádění aritmetických operací s využitím klasické aritmeticko-logické jednotky mohlo docházet k přetečení či podtečení hodnot při provádění instrukcí typu ADD či SUB (součet, rozdíl), je možné u MMX instrukcí zvolit i takzvanou aritmetiku se saturací, což znamená, že v případě přetečení se do výsledku uloží maximální reprezentovatelná hodnota a naopak při podtečení minimální hodnota, což je například při zpracování signálu (většinou) žádoucí chování, V následující tabulce jsou vypsány nově podporované datové typy i způsob jejich uložení ve slovech o šířce 64 bitů, které jsou zpracovávány jednotkou MMX:





	Datový typ
	Bitová šířka operandu
	Počet prvků vektoru



	packed byte
	8 bitů
	8



	packed word
	16 bitů
	4



	packed doubleword
	32 bitů
	2



	quadword
	64 bitů
	1
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Obrázek 5: Ukázka chování MMX instrukce PADDW, která provádí součet čtveřice šestnáctibitových hodnot s přetečením, což je patrné z posledního sloupce.

(Zdroj: Intel MMXTM Technology Overview, Intel corporation, 1996)

Kromě přímé manipulace s celočíselnými hodnotami bylo relativně snadné pracovat i s numerickými hodnotami ukládanými ve formátu s pevnou řádovou čárkou (FX – fixed point), mohlo se například jednat o formáty 8.8 (osm bitů pro uložení celé části a osm bitů za řádovou čárkou), 8.24, 24.8 atd. O případné bitové posuny při normalizaci numerických hodnot se v tomto případě musel starat programátor. Tyto formáty byly a jsou využívány v některých algoritmech implementujících FFT (rychlou Fourierovu transformaci využívanou v mnoha algoritmech pro zpracování signálů), DCT (diskrétní kosinovou transformaci využívanou například ve formátu JFIF-JPEG), FIR, IIR (filtry s konečnou a nekonečnou impulsní odezvou), operacemi nad vektory či operacemi nad maticemi.
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Obrázek 6: MMX instrukce PADDUSW, která sice také provádí součet čtveřice šestnáctibitových hodnot, ovšem součet je proveden se saturací – v případě, že se výsledek součtu již nemůže reprezentovat šestnáctibitovou hodnotou, uloží se namísto výsledku hodnota 0×FFFF, tj. nejvyšší šestnáctibitové celé číslo bez znaménka.

(Zdroj: Intel MMXTM Technology Overview, Intel corporation, 1996)

4. Rozdělení MMX instrukcí do funkčních skupin

Všech 57 instrukcí v instrukční sadě MMX lze rozdělit podle jejich funkce do několika skupin vypsaných v následující tabulce:





	#
	Skupina instrukcí
	Příklady instrukcí



	1
	Základní aritmetické operace
	PADD, PADDS, PADDUS, PSUBS, PSUBUS, PMULHW, PMULLW



	2
	Logické (bitové) operace
	PAND, PANDN, POR, PXOR



	3
	Bitové posuny
	PSLL, PSRL, PSRA



	4
	Porovnávání
	PCMPEQ, PCMGT



	5
	Konverze dat
	PACKUSWB, PACKSS, PUNPCKH, PUNPCKL



	6
	Přenosy dat + práce s pamětí
	MOV



	7
	Řízení jednotky MMX
	EMMS
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Obrázek 7: Zdrojový rastrový obrázek (známá fotografie Lenny), který tvoří zdroj pro jednoduchý konvoluční (FIR) filtr, jenž zvyšuje hodnoty pixelů o pevně zadanou konstantu (offset).

Většina instrukcí uvedených v předchozí tabulce má navíc několik variant v závislosti na tom, s jakými operandy má instrukce ve skutečnosti pracovat. Například u instrukce PADD (součet) je možné zvolit, zda se mají sečíst dva osmiprvkové vektory, kde každý prvek má šířku 8 bitů, zda se má provést součet dvou čtyřprvkových vektorů (16bitové prvky), dvou dvouprvkových vektorů (32bitové prvky) či zda se jedná o součet dvojice 64bitových skalárních hodnot. To tedy znamená, že instrukce PADD může být reprezentována čtveřicí operačních kódů:





	#
	Instrukce
	Význam



	1
	PADDB
	součet dvou vektorů majících osm osmibitových prvků



	2
	PADDW
	součet dvou vektorů majících čtyři šestnáctibitové prvky



	3
	PADDD
	součet dvou vektorů majících dva 32bitové prvky



	4
	PADDQ
	součet dvou 64bitových skalárních hodnot







Výjimkou z výše uvedeného pravidla jsou instrukce PAND, PANDN, POR a PXOR, pomocí nichž lze provádět bitové operace s dvojicí 64bitových slov. Důvod, proč není zapotřebí tyto instrukce dále rozdělovat podle počtu a šířky prvků vektorů, je zřejmý – tyto operace pracují nad jednotlivými bity, nikoli nad skupinami bitů. Na tomto místě je možná dobré upozornit na instrukci PANDN (not-and), která sice není ve většině běžných (skalárních) aritmeticko-logických jednotkách implementována, ovšem v případě zpracování rastrových obrazů se jedná o velmi užitečnou instrukci používanou například při vykreslování spritů atd.
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Obrázek 8: Pokud je pro přičtení offsetu použita operace součtu se zanedbáním přenosu (carry), tj. když se počítá systémem „modulo N“ (viz též výše zmíněná instrukce PADDB), dochází při překročení maximální hodnoty pixelu (čistě bílá barva) k viditelným chybám.

5. Registry používané jednotkou MMX

Inženýři ve firmě Intel stáli při návrhu instrukční sady MMX před požadavkem na vytvoření výkonných instrukcí provádějících SIMD operace, na druhou stranu však bylo nutné šetřit počtem tranzistorů a tím pádem i plochou čipu, na němž byl mikroprocesor vytvořen. Pravděpodobně právě z tohoto důvodu se rozhodli učinit poněkud problematický krok – navrhli MMX instrukce takovým způsobem, aby mohly pracovat s osmicí 64bitových registrů rozdělených na jeden, dva, čtyři či osm prvků. Ovšem nejednalo se o nové registry rozšiřující původní sadu registrů procesoru Pentium, ale o část registrů využívaných matematickým koprocesorem (FPU). Ten na platformě x86 prováděl operace s osmicí 80bitových registrů uspořádaných do zásobníku (u matematického koprocesoru Intel 8087 byly používány čistě zásobníkové instrukce, později byly přidány i další adresovací režimy, které umožňovaly registry adresovat přímo, což se ukázalo být výhodnější především kvůli možnostem provádění různých optimalizací).
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Obrázek 9: Při použití operace součtu se saturací sice taktéž dojde ke ztrátě informace (vzniknou oblasti s pixely majícími hodnotu 255), ovšem viditelná chyba je mnohem menší, než na předchozím obrázku. Tento filtr by bylo možné realizovat s využitím instrukce PADDUSB s rychlostí výpočtu 8 pixelů/instrukci.

V případě instrukcí MMX se sice registry adresovaly přímo (popř. se adresovala slova uložená v operační paměti, která mohla tvořit jeden z operandů), ale kvůli tomu, že jak FPU, tak i jednotka MMX pracovala se shodnými registry (horních 16 bitů nebylo využito), bylo současné používání SIMD operací a operací s hodnotami uloženými v systému plovoucí řádové čárky poměrně komplikované, což je škoda, protože právě souběžná práce superskalárního CPU (u mikroprocesorů Pentium byly vytvořeny dvě instrukční pipeline „u“ a „v“), jednotky MMX a navíc ještě matematického koprocesoru by v mnoha případech mohla vést k citelnému nárůstu výpočetního výkonu. V následující tabulce jsou vypsána jména registrů tak, jak jsou použita v instrukcích matematického koprocesoru, i ve formě používané jednotkou MMX:





	Registr FPU
	bity 79–64
	bity 63–0



	ST0
	nepoužito
	MM0



	ST1
	nepoužito
	MM1



	ST2
	nepoužito
	MM2



	ST3
	nepoužito
	MM3



	ST4
	nepoužito
	MM4



	ST5
	nepoužito
	MM5



	ST6
	nepoužito
	MM6



	ST7
	nepoužito
	MM7
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Obrázek 10: Typy vektorů, s nimiž pracují instrukce MMX.

6. Instrukční sada 3DNow! aneb odpověď firmy AMD na instrukční sadu MMX

Rozšíření instrukční sady procesorů z rodiny x86 o instrukce MMX bylo poměrně razantní – jednalo se v podstatě o největší změnu této architektury od vzniku procesoru 80386, tj. od zavedení virtuálního režimu, 32bitových registrů a operací s 32 bitovými hodnotami. Z hlediska společnosti Intel se samozřejmě jednalo o nemalou konkurenční výhodu získanou nad firmami AMD, Cyrix či IDT, zejména poté, co se podpora MMX operací zařadila do některých programových produktů (například do zásuvných modulů Photoshopu). Ovšem tehdejší druhý největší výrobce čipů x86 – společnost AMD – o necelé dva roky později představila vlastní rozšíření instrukční sady, které bylo označeno poměrně nabubřelým názvem 3DNow! (včetně onoho vykřičníku na konci). Toto rozšíření instrukční sady bylo poprvé implementováno v mikroprocesoru AMD K6–2 a později též v AMD K6–3 a Athlon.
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Obrázek 11: Mikroprocesor AMD K6–2 implementující mj. i instrukční sadu 3DNow!

Inženýři z firmy AMD použili a současně i rozšířili instrukční sadu MMX o několik nových celočíselných instrukcí, ovšem hlavní konkurenční výhodou (a to poměrně podstatnou) byly nové instrukce pro práci s čísly reprezentovanými 32bitovými hodnotami s plovoucí řádovou čárkou. Kromě toho bylo do instrukční sady 3DNow! přidáno několik operací sloužících pro přečtení bloku dat do vyrovnávací paměti (cache). U některých typů procesorů (Athlon) bylo navíc možné určit, zda je blok dat načtených do vyrovnávací paměti určený pro čtení nebo i pro zápis (pokud se jednalo o blok určený pro zápis, byl mu nastaven atribut modified).
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Obrázek 12: Další pohled na mikroprocesor AMD K6–2 s implementací instrukční sady 3DNow!.

7. Datové typy instrukcí 3DNow!

Již v předchozí kapitole jsme se zmínili o tom, že instrukční sada 3DNow! byla vlastně rozšířením instrukční sady MMX. To mj. znamená, že byly podporovány všechny datové typy MMX, tj. osmiprvkové vektory s osmibitovými hodnotami, čtyřprvkové vektory s 16bitovými hodnotami, dvouprvkové vektory s 32bitovými hodnotami a konečně i 64bitové skalární hodnoty. Navíc však bylo možné do 64bitových registrů MMX uložit dvojici 32bitových čísel s plovoucí řádovou čárkou odpovídající formátu single precision definovaném v normě IEEE 754. Zavedení tohoto nového typu dvouprvkového vektoru s sebou přinášelo dvě výhody: mnohé FP operace se mohly provádět paralelně (součet prvků vektorů atd.) a navíc bylo velmi snadné kombinovat původní celočíselné MMX operace s operacemi nad reálnými čísly. To nebylo u původní implementace MMX snadné, protože se muselo provádět přepínání mezi činností matematického koprocesoru a jednotkou MMX.
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Obrázek 13: Mikroprocesor Intel Atom sice implementuje instrukční sadu MMX, ale nikoli 3Dnow!, což je ovšem kompenzováno podporou SSE a SSE2.

V případě instrukční sady 3DNow! se toto přepínání provádět nemuselo (pokud tedy nebylo nutné pracovat s hodnotami s dvojitou či rozšířenou přesností, tj. s datovými typy double a extended), navíc měli programátoři k dispozici konverzní instrukce PI2FD a PF2ID pro převod celočíselných 32bitových hodnot na hodnoty s plovoucí řádovou čárkou (se zaokrouhlením) a naopak. Mimochodem: pro přepnutí kontextu mezi FPU operacemi a MMX/3DNow! operacemi bylo možné použít instrukci FEMMS pro rychlé přepnutí kontextu. Tato operace je rychlejší, než původní instrukce EMMS ze sady MMX, ovšem po přepnutí je obsah pracovních registrů nedefinovaný (což většinou nevadí).
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Obrázek 14: Uložení dvou 32bitových čísel s plovoucí řádovou čárkou v 64bitovém registru.

(Zdroj: 3Dnow! Technology Manual, AMD Inc.)

8. Vektorové instrukce 3DNow!

Všechny vektorové instrukce provádějící operace s 32bitovými numerickými hodnotami s plovoucí řádovou čárkou, které jsou implementovány v instrukční sadě 3DNow!, jsou vypsány v následující tabulce:





	#
	Instrukce
	Popis



	1
	PI2FD
	převod 32bitových celočíselných hodnot na FP hodnoty



	2
	PF2ID
	převod 32bitových FP hodnot na celočíselné hodnoty



	3
	PFCMPGE
	porovnání na relaci „větší nebo rovno“



	4
	PFCMPGT
	porovnání na relaci „větší než“



	5
	PFCMPEQ
	porovnání na relaci „rovnost“



	6
	PFACC
	součet obou prvků zdrojového registru i obou prvků cílového registru



	7
	PFADD
	součet dvou dvouprvkových vektorů



	8
	PFSUB
	rozdíl dvou dvouprvkových vektorů



	9
	PFSUBR
	rozdíl dvou dvouprvkových vektorů s prohozením operandů



	10
	PFMIN
	výpočet minima (vždy mezi příslušnými prvky vektorů)



	11
	PFMAX
	výpočet maxima (vždy mezi příslušnými prvky vektorů)



	12
	PFMUL
	součin dvou dvouprvkových vektorů



	13
	PFRCP
	výpočet aproximace převrácené hodnoty



	14
	PFRSQRT
	výpočet aproximace druhé odmocniny



	15
	PFRCPIT1
	první krok přesného výpočtu převrácené hodnoty



	16
	PFRSQIT1
	první krok přesného výpočtu druhé odmocniny



	17
	PFRCPIT2
	další krok výpočtu převrácené hodnoty či druhé odmocniny
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Obrázek 15: Formát 32bitových čísel s plovoucí řádovou čárkou podporovaný instrukcemi 3Dnow!)

(Zdroj: 3Dnow! Technology Manual, AMD Inc.)

Při provádění porovnání prvků dvou vektorů, tj. při provádění instrukcí PFCMPGE, PFCMPGT a PFCMPEQ, je výsledkem této operace nový dvouprvkový vektor obsahující pouze hodnoty 0×0000_0000 a 0×FFFF_FFFF. U porovnávání se navíc nerozlišuje kladná a záporná nula.

Pravděpodobně nejzajímavější je poslední pětice instrukcí PFRCP, PFRSQRT, PFRCPIT1, PFRSQIT1 a PFRCPIT2. Instrukce PFRCP slouží k rychlému výpočtu převrácené hodnoty, ovšem pouze s přesností na 14 bitů. Pokud tato přesnost není dostatečná (pro mnoho účelů však stačí), musí být použita následující sekvence:

PFRCP      ; první přiblížení k výsledku s přesností 14 bitů
PFCPIT1    ; první krok přesného výpočtu převrácené hodnoty
PFRCPIT2   ; druhý krok přesného výpočtu převrácené hodnoty

Důležité je, že první přiblížení se k výsledku je provedeno velmi rychle, konkrétně pouze ve dvou taktech, protože se využívá tabulky výsledků umístěné v paměti ROM. Teprve další dvojice instrukcí využívá pomalejší iterační výpočet. Podobný princip platí i pro rychlý vs. přesný výpočet druhé odmocniny.
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Obrázek 16: Subrutina pro operaci dělení s 24 bitovou přesností implementovanou pomocí instrukcí 3Dnow!.

(Zdroj: 3Dnow! Technology Manual, AMD Inc.)
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Zprávičky

Root.cz - informace nejen ze světa Linuxu


	
Nová verze mojeID přináší řadu vylepšení [st, 07 9 15:42]Minulý týden vyšla nová verze mojeID, která přináší řadu vylepšení, po nichž volali mnozí uživatelé této služby. Jejich hlavním smyslem je zvýšit komfort při využívání mojeID.  První novinkou je zjednodušený registrační formulář, ve kterém už...



	
Vyšel Firefox 6.0.2 [st, 07 9 14:31]Firefox 6.0.2 rieši ďalší problém s neplatnými certifikátmi, tentokrát s certifikátmi od Staat der Nederlanden. Aktualizácia sa už šíri štandardným auto-update mechanizmom.Release notes na adrese...



	
Dell uzavřel partnerství s vyhledávačem Baidu [st, 07 9 12:59]Společnost Dell oznámila partnerství s čínským vyhledávačem Baidu. Budou spolupracoval na vývoji tabletů a mobilů pro čínský trh. Dell se tak snaží prosadit na čínském trhu, kterému dominují firmy Lenovo a Apple.  Dell neuvedl, kdy by se zařízení...



	
LG přijde s novým 3D telefonem [st, 07 9 11:48]Již loni přišel korejský výrobce LG s prvním telefonem s 3D displejem – Optimus 3D. K telefonu nebyly potřeba žádné brýle a zobrazení probíhalo pomocí autostereoscopických obrazovek.  Henry Noh, jeden z vývojářů prvního 3D telefonu, nyní oznámil...



	
Vyšel OpenSSH 5.9 [st, 07 9 10:37]Vyšla nová verze OpenSSH 5.9. Jedná se o plnou implementaci SSH protokolu verze 1.3, 1.5 a 2.0, včetně podpory (klient i server) sftp.  Tato verze přináší sandbox (systrace, seatbelt a rlimit), nové módy integrity přenosu HMAC založené na SHA256,...



	
Drupal setkání - Praha - 13. září 2011 [st, 07 9 09:24]Po prázdninové pauze Vás zveme na další setkání nejen drupalistů. Na programu bude diskuzní panel na téma ‚Drupal změnil můj život a způsob práce, true story bro‘, s hosty z oboru, kteří se s vámi podělí o zkušenosti jak rozběhli svůj business...



	
Vydání Adobe Flash Player 11.0 se blíží, vyšel RC [st, 07 9 08:13]V červenci vyšla první veřejná beta verze Adobe Flash Player 11.0 a nyní vychází jeho první release candidate. Významná je tato verze tím, že konečně přináší podporou 64-bit pro Linux společně s verzí pro Mac OS X a Windows.  Nalezneme zde...



	
Samsung Galaxy Tab 10.1 se začal prodávat v ČR [út, 06 9 16:11]Včera se v ČR začal prodávat Samsung Galaxy Tab 10.1. Jak jsme vás již dříve informovali, jedná se o nástupce populárního Galaxy Tab. Kolem jeho uvedení na trh se strhla zajímavá bitva společností Apple a Samsung, kdy jeho prodej byl nejprve...



	
CZ JBUG - JBoss AS7: Java EE šmahem [út, 06 9 16:03]Ve středu 6.10. od 19:00 se bude v přednáškové místnosti D2 v prostorách Fakulty Informatiky Masarykovy Univerzity konat další setkání Czech JBoss User Group. Na programu jsou novinky v Java Enterprise Edition 6, novinky v JBoss Application...



	
Německý T-Mobile nabízí možnost rezervace nového iPhone [út, 06 9 15:03]V Německu začal včera operátor T-Mobile nabízet svým zákazníkům možnost rezervovat si nový iPhone. Každý zákazník, který si o iPhone zažádá, tak obdrží speciální kupón na jehož základě si bude moci telefon později zakoupit.  Kupón neobsahuje...



	
Google oslavil třinácté narozeniny [út, 06 9 13:54]O víkendu oslavila společnost Google své třinácté narozeniny. Na serveru Siliconangle.com vyšel článek shrnující jeho vývoj od roku 1996, kdy se projekt ještě jmenoval BackRub, a kdy Larry Page a Sergey Brin byli ještě na Stanfordu.  Samotná...



	
Jádro se přesouvá na GitHub [út, 06 9 12:48]Po incidentu, o kterém jsme vás informovali minulý týden, se stále ještě nepodařilo obnovit kompletní běh serveru. Proto se Linus Torvalds rozhodl pro vydání verze 3.1 RC5 využít GitHub – https://github.com/torvalds/linux.git.  Podle diskuze,...



	
Podíl Linuxu na desktopech v ČR prý přesahuje 12 % [út, 06 9 11:35]Zajímavé statistiky, které se neshodují s běžně rozšířenými čísly, lze najít na stránkách Hitslink.com. Zatímco celosvětově se využití Linuxu v srpnu vystoupalo na rekordní hranici 1,07 %, tak v České Republice jeho oblíbenost dosahuje 12,21 %...



	
Téměř třetina zařízení s OS Android již obsahuje verzi Gingerbread [út, 06 9 10:27]Google zveřejnil pravidelnou dávku statistik ohledně rozšířenosti jednotlivých verzí OS Android. Podle dat k 2. září 2011 je nejnovější verze 2.3 „Gingerbread“ již téměř na třetině (31,3%) zařízení. I když je verze 2.2 „Froyo“ již na ústupu, tak...



	
Elektronické knihkupectví Sony přichází do Evropy [út, 06 9 09:15]Na veletrhu spotřební elektroniky IFA v Berlíně oznámila firma Sony svůj záměr otevřít evropským zájemcům Reader Store. Jedná se elektronické knihkupectví, které v USA firma provozuje již od roku 2006.  Do konce letošního roku by tento obchod měl...



	
V Praze proběhne mezinárodní workshop o bezpečnosti [út, 06 9 09:01]Od 3. do 4. října se bude v Praze konat mezinárodní workshop o internetové bezpečnosti, který organizuje EUROPOL a sdružení ENISA ve spolupráci s bezpečnostním týmem CSIRT.CZ (Národní CSIRT České republiky). Workshopu by se měly zúčastnit...



	
Vývojová verze Firefoxu 9 výrazně zrychlila JavaScript [út, 06 9 08:07]Jestliže používáte poslední verzi (nightly) vývojové větve Firefoxu 9, tak jste si možná všimli zrychlení vykonávání kódu JavaScriptu. Podle testů se jedná o zvýšení výkonu až o 30%, což není zanedbatelné.  Za pozornost určitě stojí i příslib, že...



	
Python 3.2.2 opravuje nepříjemnou chybu v urllib.request [po, 05 9 16:24]Vyšla nová verze Pythonu s označením  3.2.2. V té nejsou žádné syntaktické změny, ale hlavně opravy a optimalizace. Tím nejdůležitějším je oprava modulu urllib.request, který odmítal otevřít některé stránky. Odkazy ke stažení spolu s dalšími...
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Nová verze mojeID přináší řadu vylepšení
Kamil Pošvic
Minulý týden vyšla nová verze mojeID, která přináší řadu vylepšení, po nichž volali mnozí uživatelé této služby. Jejich hlavním smyslem je zvýšit komfort při využívání mojeID.

První novinkou je zjednodušený registrační formulář, ve kterém už není kromě jiných také položka „datum narození“. Pro komfortnější používání služby mojeID je jistě důležité i to, že se od teď ukládá do paměti ta přihlašovací metoda, která byla použita naposledy.

Dále je zde možnost nastavit si v profilu zákaz přihlašování pomocí hesla; pokud má uživatel certifikát a chce se přihlašovat pouze jím, může si zablokovat volbu přihlášení heslem (tuto volbu lze samozřejmě kdykoliv změnit).

Více informací se můžete dozvědět na videu, kde Jaromír Talíř, technický ředitel CZ.NIC, všechny nové funkce představuje detailně.

Zprávu zaslal Vilém Sládek.
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Vyšel Firefox 6.0.2
t00r
Firefox 6.0.2 rieši ďalší problém s neplatnými certifikátmi, tentokrát s certifikátmi od Staat der Nederlanden. Aktualizácia sa už šíri štandardným auto-update mechanizmom.Release notes na adrese https://www.mozilla.org/en-US/firefox/6.0.2/releasenotes/
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Dell uzavřel partnerství s vyhledávačem Baidu
Kamil Pošvic
Společnost Dell oznámila partnerství s čínským vyhledávačem Baidu. Budou spolupracoval na vývoji tabletů a mobilů pro čínský trh. Dell se tak snaží prosadit na čínském trhu, kterému dominují firmy Lenovo a Apple.

Dell neuvedl, kdy by se zařízení vzešlá z uzavřeného partnerství mohla objevit na trhu, čínská média spekulují, že by k tomu mohlo dojít v průběhu listopadu.

(Zdroj: Lupa.cz)
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LG přijde s novým 3D telefonem
Kamil Pošvic
Již loni přišel korejský výrobce LG s prvním telefonem s 3D displejem – Optimus 3D. K telefonu nebyly potřeba žádné brýle a zobrazení probíhalo pomocí autostereoscopických obrazovek.

Henry Noh, jeden z vývojářů prvního 3D telefonu, nyní oznámil že LG již připravuje nástupce, který by se měl objevit na trhu příští rok. Jeho největší výhodou bude „zeštíhlení“. S tloušťkou pouhých 7 mm (původní měl 12 mm) se může směle rovnat s ostatními chytrými telefony bez 3D podpory.

(Zdroj: AndroidMarket.cz)
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Vyšel OpenSSH 5.9
Kamil Pošvic
Vyšla nová verze OpenSSH 5.9. Jedná se o plnou implementaci SSH protokolu verze 1.3, 1.5 a 2.0, včetně podpory (klient i server) sftp.

Tato verze přináší sandbox (systrace, seatbelt a rlimit), nové módy integrity přenosu HMAC založené na SHA256, varování při odmítnutí přesměrování X11 a mnoho dalšího.





This article was downloaded by calibre from http://www.root.cz/zpravicky/vysel-openssh-5-9/
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Drupal setkání - Praha - 13. září 2011
Marek Sotak
Po prázdninové pauze Vás zveme na další setkání nejen drupalistů. Na programu bude diskuzní panel na téma ‚Drupal změnil můj život a způsob práce, true story bro‘, s hosty z oboru, kteří se s vámi podělí o zkušenosti jak rozběhli svůj business okolo Drupalu, s jakými problémy se museli vypořádat, jakou roli hrála komunita, kde jsou dnes, atd… Po panelu si dáme kratší pauzu na networking a nadechnutí se, po které budeme pokračovat takzvanými „lightning talks“ – bleskovkami (5–10 minut dlouhé prezentace).Určeno pro všechny, kteří si chtějí rozšířit znalosti o Drupalu, ale i pro ty, kteří se chtějí s tímto systémem pro správu obsahu teprve seznámit. Třeba Drupal může být ta správná platforma pro Váš příští projekt. Více informací a registrace na www.drupal.cz.
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Vydání Adobe Flash Player 11.0 se blíží, vyšel RC
Kamil Pošvic
V červenci vyšla první veřejná beta verze Adobe Flash Player 11.0 a nyní vychází jeho první release candidate. Významná je tato verze tím, že konečně přináší podporou 64-bit pro Linux společně s verzí pro Mac OS X a Windows.

Nalezneme zde například podporu akcelerace Stage 3D, audio kodeku G.711, podporu komprese H.264/AVC, JPEG-XR a mnoho dalšího. Detailní popis novinek naleznete v oznámení o vydání. Balíky pro verzi 32-bit i 64-bit jsou připraveny ke stažení.
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Samsung Galaxy Tab 10.1 se začal prodávat v ČR
Kamil Pošvic
Včera se v ČR začal prodávat Samsung Galaxy Tab 10.1. Jak jsme vás již dříve informovali, jedná se o nástupce populárního Galaxy Tab. Kolem jeho uvedení na trh se strhla zajímavá bitva společností Apple a Samsung, kdy jeho prodej byl nejprve zakázán na území celé EU a posléze byl zákaz omezen pouze na Německo. Apple žaluje Samsung z důvodů porušování zákonů o ochraně designu.

V současné době si můžete vybrat ze dvou barevných provedení – černá a bílá. Kromě verze s Wi-Fi je k dispozici také verze s 3G. Dostupná je zatím pouze verze s vnitřní pamětí 16GB. Verze s 32GB a 64GB by měly dorazit později.

(Zdroj: Androidmarket.cz)
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CZ JBUG - JBoss AS7: Java EE šmahem
Jiří Eischmann
Ve středu 6.10. od 19:00 se bude v přednáškové místnosti D2 v prostorách Fakulty Informatiky Masarykovy Univerzity konat další setkání Czech JBoss User Group. Na programu jsou novinky v Java Enterprise Edition 6, novinky v JBoss Application Server 7 a jeho ukázka v akci.
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Německý T-Mobile nabízí možnost rezervace nového iPhone
Kamil Pošvic
V Německu začal včera operátor T-Mobile nabízet svým zákazníkům možnost rezervovat si nový iPhone. Každý zákazník, který si o iPhone zažádá, tak obdrží speciální kupón na jehož základě si bude moci telefon později zakoupit.

Kupón neobsahuje jméno a ani žádné datum uvedení telefonu na trh. Podle spekulací by se mohl objevit ještě tento nebo příští měsíc.

(Zdroj: Lupa.cz)
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Google oslavil třinácté narozeniny
Kamil Pošvic
O víkendu oslavila společnost Google své třinácté narozeniny. Na serveru Siliconangle.com vyšel článek shrnující jeho vývoj od roku 1996, kdy se projekt ještě jmenoval BackRub, a kdy Larry Page a Sergey Brin byli ještě na Stanfordu.

Samotná doména Google.com byla pak zaregistrována 15. září 1997 a firma vznikla 4. září 1998 po té, co se jí povedlo získat dotaci 100 000 USD od Andyho Bechtolsheima, spoluzakladatele Sun Microsystems.
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 | Section Menu | Main Menu | 
| Next | Section Menu | Main Menu | Previous | 


Jádro se přesouvá na GitHub
Kamil Pošvic
Po incidentu, o kterém jsme vás informovali minulý týden, se stále ještě nepodařilo obnovit kompletní běh serveru. Proto se Linus Torvalds rozhodl pro vydání verze 3.1 RC5 využít GitHub – https://github.com/torvalds/linux.git.

Podle diskuze, která se pod oznámením rozběhla, zůstane GitHub po opětovném nahození kernel.org fungovat jako mirror.
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Podíl Linuxu na desktopech v ČR prý přesahuje 12 %
Kamil Pošvic
Zajímavé statistiky, které se neshodují s běžně rozšířenými čísly, lze najít na stránkách Hitslink.com. Zatímco celosvětově se využití Linuxu v srpnu vystoupalo na rekordní hranici 1,07 %, tak v České Republice jeho oblíbenost dosahuje 12,21 %. Baštou je pak hlavní město Praha, kde podle statistik přesahuje využití Linuxu 22 %.

[image: Linux celosvětově]

Zdrojem dat je server RealTimeStats.com a ve statistikách lze nalézt i množství dalších informací. Například využívané internetové prohlížeče, verze jednotlivých operačních systémů, operační systémy mobilních zařízení a mnoho dalšího. Nutno ovšem upozornit na to, že čísla jsou podivně vysoká, protože ostatní statistiky hovoří o podstatně nižším zastoupení. Podle StatCounter má v Česku Linux asi 1,7 % uživatelů.

[image: Linux v ČR 08/2011]
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Téměř třetina zařízení s OS Android již obsahuje verzi Gingerbread
Kamil Pošvic
Google zveřejnil pravidelnou dávku statistik ohledně rozšířenosti jednotlivých verzí OS Android. Podle dat k 2. září 2011 je nejnovější verze 2.3 „Gingerbread“ již téměř na třetině (31,3%) zařízení. I když je verze 2.2 „Froyo“ již na ústupu, tak lze stále nalézt na na více než polovině (51,2%) zařízení.

Verze 2.1 „Eclair“ je na 13,3% a starší verze (1.6 „Donut“ a 1.5 „Cupcake“) jsou zastoupeny již na méně než 3% zařízení. Verze pro tablety 3.x „Honeycomb“ nalezneme pak v zastoupení 1,4%.

Posun poměrů si lze porovnat například se statistikou z minulého měsíce.

[image: Zastoupení OS Android na zařízeních]
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Elektronické knihkupectví Sony přichází do Evropy
Kamil Pošvic
Na veletrhu spotřební elektroniky IFA v Berlíně oznámila firma Sony svůj záměr otevřít evropským zájemcům Reader Store. Jedná se elektronické knihkupectví, které v USA firma provozuje již od roku 2006.

Do konce letošního roku by tento obchod měl být dostupný zájemcům z Británie, Německa a Rakouska. Na jaro příštího roku je pak v plánu rozšířit seznam zemí o Itálii, Francii a Španělsko. ČR v seznamu zemí zatím chybí.

(Zdroj: Lupa.cz)
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V Praze proběhne mezinárodní workshop o bezpečnosti
Vilém Sládek
Od 3. do 4. října se bude v Praze konat mezinárodní workshop o internetové bezpečnosti, který organizuje EUROPOL a sdružení ENISA ve spolupráci s bezpečnostním týmem CSIRT.CZ (Národní CSIRT České republiky). Workshopu by se měly zúčastnit evropské národní a vládní CERT/CSIRT týmy a zástupci orgánů činných v trestním řízení z celé Evropy. Cílem setkání evropských bezpečnostních špiček je především výměna zkušeností z oblasti počítačové kriminality a navázání těsnější spolupráce mezi CERT/CSIRT týmy a bezpečnostními složkami.
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 | Section Menu | Main Menu | 
| Next | Section Menu | Main Menu | Previous | 


Vývojová verze Firefoxu 9 výrazně zrychlila JavaScript
Kamil Pošvic
Jestliže používáte poslední verzi (nightly) vývojové větve Firefoxu 9, tak jste si možná všimli zrychlení vykonávání kódu JavaScriptu. Podle testů se jedná o zvýšení výkonu až o 30%, což není zanedbatelné.

Za pozornost určitě stojí i příslib, že se nejedná o poslední výraznou změnu a že v následujících týdnech můžeme očekávat další vlnu optimalizace a změn.

(Zdroj: Mozilla.cz)
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Python 3.2.2 opravuje nepříjemnou chybu v urllib.request
Adam Štrauch
Vyšla nová verze Pythonu s označením  3.2.2. V té nejsou žádné syntaktické změny, ale hlavně opravy a optimalizace. Tím nejdůležitějším je oprava modulu urllib.request, který odmítal otevřít některé stránky. Odkazy ke stažení spolu s dalšími informacemi najdete v oznámení o vydání.
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