
  
    
      
    
  


   

  


  Операційна система Haiku

  Посібник користувача

  (редакція від 07.2023)


  


  Авторський колектив:


	Humdinger

	Andrew Lindesay

	Augustin Cavalier

	Braden Ewing

	Daniel Marth

	François Revol

	Gerard Stanczak

	Ingo Weinhold

	Kacper Kasper

	Maciej Bałuta

	Matt Madia

	Niels Reedijk

	Pascal R. G. Abresch

	Stephan Aßmus

	Vincent Duvert
    


  Оригінальна версія: Humdinger та інші

  Розробка та створення ePub: Юрій Замотайло

	Переклад: Юрій Замотайло


 



© Humdinger, 2008-2023


© Haiku, 2023


© Розробка та створення ePub. Ю. Замотайло, 2023

© Переклад. Ю. Замотайло, 2023


Всі права захищені.

 

Ця робота розповсюджується з ліцензією
 «The MIT License»:


Безкоштовно надається дозвіл будь-якій особі, що отримала копію цього програмного забезпечення та супутньої документації (в подальшому «Програмне забезпечення»), застосовувати Програмне забезпечення без обмежень, включно без обмежень прав на використання, копіювання, редагування, доповнення, публікацію, поширення, субліцензування та/або продаж копій Програмного забезпечення, також як і особам, яким надається це Програмне забезпечення, за дотримання наступних умов:


Вищезгадані авторські права та ці умови мають бути включені в усі копії або значущі частини цього Програмного забезпечення.


ДІЙСНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ НАДАЄТЬСЯ «ЯК Є», БЕЗ ГАРАНТІЙ БУДЬ-ЯКОГО ВИДУ, ПРЯМИХ АБО НЕПРЯМИХ, ВКЛЮЧАЮЧИ, АЛЕ НЕ ОБМЕЖУЮЧИСЬ, ГАРАНТІЯМИ КОМЕРЦІЙНОЇ ВИГОДИ, ВІДПОВІДНОСТІ ЙОГО КОНКРЕТНОМУ ПРИЗНАЧЕННЮ Й ВІДСУТНОСТІ ПОРУШЕННЯ ПРАВ. У ЖОДНОМУ РАЗІ АВТОРИ АБО ВЛАСНИКИ АВТОРСЬКИХ ПРАВ НЕ ВІДПОВІДАЮТЬ ЗА БУДЬ-ЯКИМИ СУДОВИМИ ПОЗОВАМИ, ЩОДО ЗБИТКІВ АБО ІНШИХ ПРЕТЕНЗІЙ, ЧИ ДІЙ ДОГОВОРУ, ЦИВІЛЬНОГО ПРАВОПОРУШЕННЯ АБО ІНШИХ, ЩО ВИНИКАЮТЬ ПОЗА, АБО У ЗВ'ЯЗКУ З ПРОГРАМНИМ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯМ АБО ВИКОРИСТАННЯМ ЧИ ІНШИМИ ДІЯМИ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ.

Неофіційний переклад




Зміст


  Обкладинка



  Титульна сторінка



  Авторські права



  Вітаємо в Haiku!



  Швидкий огляд

  Ласкаво просимо



  Панель задач



  Віджети вікна



  Комбінації клавіш



  Перемикач програм



  Монітор процесів



  Вікна: Перемістити & Змінити



  Вікна: Згуртувати



  Вікна: Склеїти



  Робочі області



  Репліканти



  Навігація в одному вікні



  Навігація через деталізацію



  Підключення дисків



  Структура файлової системи



  Пошук файлів за запитами



  Безпровідне з'єднання



  Програмне забезпечення



  Кінець





  Посібник користувача

  Графічний інтерфейс користувача



  Deskbar – Панель задач



  Tracker (Файловий менеджер)

  Tracker – Доповнення





  Програми

  ActivityMonitor (Монітор активності)



  BootManager (Менеджер загрузки)



  CharacterMap (Таблиця символів)



  CodyCam (Веб-камера)



  Debugger (Відладчик)



  DeskCalc (Калькулятор)



  DiskProbe (HEX-редактор)



  DiskUsage (Використання диска)



  DriveSetup (Розмітчик диска)



  Expander (Екстрактор)



  HaikuDepot (Менеджер пакетів)



  Icon-O-Matic (Редактор значків)



  Installer (Інсталятор)



  Magnify (Екранна лупа)



  Mail (Пошта)



  MediaPlayer (Медіаплеєр)



  MidiPlayer (MIDI-плеєр)



  PackageInstaller (Інсталятор пакетів)



  People (Контакти)



  PoorMan (Веб-сервер)



  Screenshot (Знімок екрана)



  ShowImage (Демонстратор)



  SoftwareUpdater (Оновлення ПЗ)



  SoundRecorder (Звукозапис)



  StyledEdit (Текстовий редактор)



  Terminal (Термінал)



  TextSearch (Пошук тексту)



  TV (Телебачення)



  WebPositive (Браузер Інтернет)



  Програми командного рядка

  Список команд



  Список команд Haiku





  Програми у комплекті

  BePDF



  Pe (Редактор для програмістів)



  Vision (IRC-клієнт)



  WonderBrush (Графічний редактор)







  Workspaces (Робочі області)



  Twitcher (Перемикач програм)



  Team Monitor (Монітор процесів)



  Клавіатурні скорочення



  Desktop Applets (Аплети Робочого стола)

  LaunchBox (Панель запуску)



  NetworkStatus (Стан мережі)



  PowerStatus (Стан живлення)



  ProcessController (Контро́лер процесів)



  Workspaces – Аплет





  Preferences (Налаштування)

  Appearance (Декорація)



  Backgrounds (Фон)



  DataTranslations (Транслятори)



  Deskbar – Налаштування



  E-mail (E-пошта)



  FileTypes (Типи файлів)



  Input (Пристрої вводу)



  Keymap (Розкладка)



  Locale (Локаль)



  Media (Медіа)



  Network (Мережа)



  Printers (Принтери)



  Repositories (Репозитарії)



  Screen (Екран)



  ScreenSaver (Екранна заставка)



  Shortcuts (Комбінації клавіш)



  Sounds (Звуки)



  Time (Час)



  Tracker – Префлет



  VirtualMemory (Файл підкачки)





  Запити (Queries)



  Типи файлів (Filetypes)



  Атрибути (Attributes)



  Індекс



  Структура файлової системи



  Майстер-клас: Атрибути



  Майстер-клас: Управління поштою



  Майстер-клас: Безпровідні мережі



  Bash і Написання сценаріїв



  Boot Loader (Загружчик)





  Звіти про помилки




   Посібник користувача







 









	Зміст


	
	Вітаємо в Haiku!

	Знайомство з системою

	Ви не застраховані від «багів»

	Інсталяція Haiku та оновлення

	Інсталяція інших програм

	Локалізація Haiku

	Wi-Fi в системі Haiku

	Знайомство з API

	Як зв'язатися з нами






[bookmark: welcome]Вітаємо в Haiku!


Дякуємо за Вашу увагу до системи Haiku! Це наш 8-й публічний реліз. Ми сподіваємося залучити нових розробників до нашого проекту та дати користувачам можливість перевірити Haiku. Хоча ця четверта бета-версія містить усі основні функції, заплановані для останнього випуску Haiku, у ній все ще є помилки та кілька невирішених питань, які потребують подальшого доопрацювання. Проте ми вважаємо, що цей випуск цілком придатний для використання, і сподіваємося, що він дозволить Вам відкрити великий потенціал Haiku та розділити наше захоплення.

Відвідайте веб-сайт нашого проекту Haiku-os.org, щоб отримати останні новини та оголошення.


[bookmark: system]Знайомство з системою


Хоча перші випуски Haiku дуже схожі на BeOS R5, операційну систему з якої вона походить, у неї є багато доповнень та покращень, які розроблялися командою Haiku протягом багатьох років. Отже, якщо Ви повернулися до BeOS або є новим користувачем, перегляньте ці посилання:



	Швидкий огляд Haiku


	
	Посібник користувача Haiku








Щоб отримати більше інтерактивної допомоги та підтримки, станьте частиною Haiku community та приєднуйтесь до наших форумів і чату.


[image: Вгору]
[bookmark: bugreport]Ви не застраховані від «багів»


Ми наполегливо працювали над виправленням потенційно критичних помилок, однак, оскільки це бета-версія, деякі з них можуть залишитися невиявленими.


Ми не рекомендуємо використовувати бета-версії у якості основної операційної системи. Ваші дані можуть бути змінені, спотворені або просто знищені. Зберігайте актуальні резервні копії!


Однією з основних причин випуску бета-версії є залучення більшої кількості людей для тестування системи та виявлення помилок або надання пропозицій щодо майбутніх удосконалень. Будь ласка, повідомляйте про помилки та вдосконалення в нашому багтрекері, попередньо скориставшись функцією пошуку, щоб уникнути повторювання.


		Система відстеження помилок Haiku

		Продуктивна робота з багтрекером




[image: Вгору]
[bookmark: update]Інсталяція Haiku та оновлення


Якщо Ви цього ще не зробили, наш онлайн-посібник з Інсталяції пояснює, як підготувати розділ і встановити Haiku на Ваш жорсткий диск.

Оновлення Haiku, а також сторонніх пакетів виконується за допомогою програми SoftwareUpdater. Після завершення перезавантажте систему.

Для більш детальної інформації дивіться посібник Оновлення та пониження версії системи на нашому сайті.


[image: Вгору]
[bookmark: software]Інсталяція іншого програмного забезпечення


Більшість доступного програмного забезпечення можна завантажити та встановити за допомогою менеджера пакетів HaikuDepot, який постачається разом із Haiku.

Завдяки сумісності наших двійкових файлів та вихідних кодів, більшість програм для BeOS працюють у Haiku. Багато з них було перепаковано для Haiku або все ще працюють без змін. Ви знайдете більше інформації про встановлення нових програм у розділі Програми посібника користувача.

Існує кілька колекцій програмного забезпечення, створених спільнотою. Дивіться сторінку Сайти програмного забезпечення на нашому веб-сайті.


[image: Вгору]
[bookmark: localized]Локалізація Haiku


Haiku перекладено десятками мов і підтримує безліч розкладок клавіатури. Під час першого запуску Haiku Ви можете встановити мову та розкладку клавіатури. Ці настройки можна у будь-який час змінити за допомогою панелей налаштувань Locale і Keymap.

Менеджер пакетів HaikuDepot пропонує декілька методів вводу для китайської, японської та корейської мов, які можна завантажити та встановити.


[image: Вгору]
[bookmark: wifi]Wi-Fi в системі Haiku


Haiku підтримує безпровідні мережі з шифруванням WPA/WPA2 або WEP та звичайно незахищені з'єднання. і, звичайно, відкриті незашифровані з’єднання. Через різні політики ліцензування різних постачальників апаратного забезпечення може знадобитися процес інсталяції мікропрограми вручну. Ви знайдете більше інформації про підтримуване обладнання, встановлення мікропрограми та як під'єднатися до безпровідної мережі у розділі Майстер‑клас: Безпровідні мережі посібника користувача.


[image: Вгору]
[bookmark: api]Знайомство з API


Оскільки Haiku є повторною оновленою реалізацією, API залишається таким самим, як і для BeOS R5 (з деякими доповненнями). Тому документація у Be Book все ще залишається актуальним інформаційним ресурсом. Завдяки ACCESS CO., LTD., яка володіє правами на колишню власність Be Inc., нам дозволено розповсюджувати копію книги Be Book.

Відхилення від BeOS API та специфічні для Haiku доповнення зібрано у Haiku Book.


Існує кілька ресурсів, які допоможуть Вам розпочати роботу:


		FAQ для розробників

		Репозитарії програмного коду

		 Be Book

		The Haiku Book

		Архів Be Newsletter




[image: Вгору]
[bookmark: contact]Як зв'язатися з нами


Спілкуйтеся з іншими розробниками та користувачами і долучайтеся до дискусій на IRC-каналі (#haiku у веб-чаті), на наших форумах або через списки розсилки.

Коли багато різних людей збираються разом, необхідно встановити правила, щоб спілкування було ефективним. Будь ласка, поважайте наш Етикет списків розсилки.


		Канали IRC-мережі

		Форуми

		Загальний список розсилки

		Список розсилки розробників Haiku

		Список розсилки сторонніх розробників

		Усі списки розсилки










   Швидкий огляд








Вітаємо в Haiku!
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[bookmark: start]Вас вітає Короткий тур по системі Haiku



	Зміст


	
[1] Ласкаво просимо

[2] Панель задач

[3] Віджети вікна

[4] Комбінації клавіш

[5] Перемикач програм

[6] Монітор процесів

[7] Вікна: Перемістити & Змінити

[8] Вікна: Згуртувати

[9] Вікна: Склеїти

[10] Робочі області

[11] Репліканти

[12] Навігація в одному вікні

[13] Навігація через деталізацію

[14] Підключення дисків

[15] Структура файлової системи

[16] Пошук файлів за запитами

[17] Безпровідне з'єднання

[18] Програмне забезпечення

[19] Кінець








Хоча Haiku поділяє багато ідей з іншими операційними системами, у деяких сферах вона має унікальний підхід, на який варто звернути увагу. Усього за кілька слайдів Ви дізнаєтеся про найважливіші функції та особливості Haiku, які допоможуть Вам розпочати роботу.

На кожному слайді Ви знайдете список з посиланнями для «подальшого читання», які вказують на додаткові ресурси, наприклад, пов'язані розділи у Посібнику користувача Haiku.






   Швидкий огляд
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[bookmark: deskbar]Панель задач



	Ознайомитись детально


	
Панель задач







За замовчуванням у правій верхній частині робочого столу знаходиться Панель задач Deskbar – це головний центр взаємодії з Haiku. Звідси Ви можете запускати програми, аплети і налаштування та перемикатися між запущеними програмами.

 



[image: Панель задач]






   Швидкий огляд
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[bookmark: window]Віджети вікна



	Ознайомитись детально


	
Графічний інтерфейс Haiku







Такий вигляд має типове вікно Haiku зі звичайними віджетами:

 



[image: Вікно і його віджети]
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[bookmark: shortcutkey]Комбінації клавіш



	Ознайомитись детально


	
Клавіші швидкого доступу







За допомогою панелі налаштувань Keymap Ви можете переключитися зі стандартної клавіші ALT у Haiku на CTRL (режим Windows/Linux). Це глобальний перемикач, тому, наприклад, вихід з програми у оболонці командного рядка буде здійснюватися за допомогою ALT C замість звичайного CTRL C.

Ця невідповідність є однією з причин того, що у Haiku за замовчуванням використовуються комбінації клавіш з ALT.

 



[image: Комбінація клавіш: ALT проти CTRL]






   Швидкий огляд
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[bookmark: twitcher]Перемикач програм



	Ознайомитись детально


	
Перемикач програм







Утримування клавіш CTRL TAB викликає програму Twitcher, яка дозволяє перемикатися між запущеними програмами.

Швидке натискання клавіші TAB з утриманням клавіші CTRL переключатиме між усіма видимими програмами у поточній робочій області.

 



[image: Перемикання між програмами у Twitcher]






   Швидкий огляд
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[bookmark: teammonitor]Монітор процесів



	Ознайомитись детально


	
Монітор процесів







Якщо якась програма аварійно завершила роботу і не зникає зі списку запущених програм на панелі задач Deskbar, натисніть комбінацію клавіш CTRL ALT DEL, щоб викликати програму Team monitor. Тут Ви можете вибрати процес і завершити роботу програми, яка «зависла».

 



[image: Монітор процесів]



Швидкий спосіб позбутися програми, що зависла на панелі задач – це Vulcan Death Grip.

Утримуючи SHIFT CTRL ALT, клікніть на пункті, який висить на панелі Deskbar. Готово!





   Швидкий огляд
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[bookmark: move-resize]Управління вікнами: Перемістити & Змінити



	Ознайомитись детально


	
Переміщення та зміна розмірів







Haiku пропонує зручний спосіб швидкого переміщення або зміни розміру вікон:

Утримуючи натиснутими клавіші CTRL ALT, Ви виділяєте кольором межі вікна, найближчі до курсора миші.

Натисніть праву кнопку миші і перетягніть маніпулятор, щоб змінити розмір вікна вздовж виділених кольором меж.

Натисніть ліву кнопку миші і перетягніть маніпулятор, щоб перемістити вікно.

 



[image: Переміщення з CTRL+ALT+ліва кнопка миші]






   Швидкий огляд
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[bookmark: stack]Управління вікнами: Згуртувати



	Ознайомитись детально


	
Згуртувати & Склеїти







«Згуртувати» – це накладання вікон одне на одне з автоматичним переміщенням жовтих заголовків вікон у потрібне положення.

При утриманні клавіші OPT (зазвичай це клавіша WIN на клавіатурі), заголовки вікон змінюють колір, коли вони перекриваються; перетягніть вікно, щоб створити групу.

Щоб розгрупувати, утримуйте клавішу OPT і перетягніть вікно з групи за жовтий заголовок.

 



[image: Згуртувати вікна]






   Швидкий огляд
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[bookmark: tile]Управління вікнами: Склеїти



	Ознайомитись детально


	
Згуртувати & Склеїти







«Склеїти» означає склеювання вікон по горизонталі або вертикалі.

При утриманні клавіші OPT, межі, які з'єднаються, коли Ви відпустите вікно, змінюють колір, якщо Ви наближаєте їх одна до одної.

Щоб розклеїти вікна, утримуйте клавішу OPT і перетягніть вікно з групи за жовтий заголовок.

 



[image: Склеїти вікна]






   Швидкий огляд
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[bookmark: workspaces]Робочі області



	Ознайомитись детально


	
Робочі області

Екран







Робочі області – це віртуальні робочі столи з власною роздільною здатністю, глибиною кольору і фоном.

На панелі налаштувань Screen можна встановити до 32-х таких робочих областей.

Аплет робочого стола Workspaces можна використовувати для зміни робочих областей або перетягування вікон з однієї області в іншу.

Клавіші швидкого доступу для зміни робочих областей: CTRL ALT ← / → / ↑ / ↓.

Якщо додатково утримувати клавішу SHIFT, то активне вікно переміститься разом з Вами до нової робочої області.

 



[image: Аплет Робочі області]






   Швидкий огляд
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[bookmark: replicants]Репліканти



	Ознайомитись детально


	
Репліканти







Репліканти – це невеликі самодостатні частини програм, які можна інтегрувати у робочий стіл (або інші програми).

Якщо у меню панелі задач Deskbar увімкнено опцію Показати репліканти, репліканти позначаються невеликим маркером.

За цей маркер Ви можете перетягнути їх на робочий стіл, де вони будуть повністю працездатними без запуску основної програми.

 



[image: Погода та її реплікант]



Ви можете перемістити реплікант за його маркер і видалити його, зробивши на ньому правий клік миші та вибравши пункт Прибрати реплікант.





   Швидкий огляд
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[bookmark: singlewindow]Навігація в одному вікні



	Ознайомитись детально


	
Файловий менеджер







Якщо часто відкривати каталоги та папки подвійним кліком миші, це швидко призведе до того, що у Вас з'явиться багато відкритих вікон Трекера.

Утримування клавіші OPT (зазвичай WIN на клавіатурі) запобігає цьому, оскільки автоматично закриває батьківську папку.

Крім того, Ви можете активувати опцію Одновіконна навігація у налаштуваннях Tracker.

Опція Показати навігатор додасть кнопки вперед/назад.

 



[image: Навігація в одному вікні]






   Швидкий огляд
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[bookmark: drilldown]Навігація через деталізацію



	Ознайомитись детально


	
Навігація







Чудовою альтернативою відкриттю глибокої ієрархії папок є «навігація через деталізацію». Правий клік миші на папці або будь-якому місці у вікні Tracker (або на робочому столі) відкриває контекстне меню. Окрім різноманітних очікуваних команд, першим пунктом меню стоїть меню поточної папки, яке містить усі її вкладені папки.

Пройдіться вниз, доки не знайдете папку чи файл, які потрібно відкрити.

 



[image: Навігація через деталізацію]
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[bookmark: mounting]Підключення дисків



	Ознайомитись детально


	
Підключення дисків







Щоб отримати доступ до жорсткого диска, компакт-диска, USB-накопичувача тощо, Вам спочатку потрібно підключити том. Після підключення його значок з’являється на робочому столі.

Для цього зробіть правий клік миші на робочому столі або вже підключеному томі (наприклад, загрузочному диску) і виберіть том у підменю Підключити. Аналогічне меню Підключити Ви знайдете на панелі задач Deskbar. ISO-образи можна монтувати подвійним кліком.


Перш ніж від’єднати USB-диск, зробіть правий клік миші на його значку, виберіть пункт Відключити та зачекайте, доки значок зникне. Інакше Ви можете втратити дані, ще не записані на нього!



[image: Підключення дисків]
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[bookmark: filesystem]Структура файлової системи



	Ознайомитись детально


	
Структура файлової системи

Програми

Структура каталогів







Хоча Haiku наразі є системою одного користувача, у дереві файлової системи вже є дві гілки:



	[image: System]
/boot/system/
	 
	Системний каталог містить системні файли та налаштування для усіх користувачів. Система управління пакетами робить більшість папок у каталозі /system/ доступними лише для читання. Пакети містять усі свої файли у фіксованій структурі папок. Після інсталяції пакет «монтується» і усі його файли разом зі структурою папок просто опиняються у каталозі /system/.

Папки в системному каталозі (такі як add-ons, apps, bin тощо) є лише віртуальним об’єднанням усіх встановлених пакетів і тому доступні лише для читання. Виняток становлять папки cache, non-packaged, settings, і var.


	/system/packages/ – місце встановлення програмного забезпечення за замовчуванням.

	/system/documentation/ використовується деякими програмами для зберігання їхньої документації.











	[image: Home]
/boot/home/
	 
	Каталог користувача (домашній) – це Ваш особистий каталог, де Ви зберігаєте свої дані та налаштування. Каталог /boot/home/config/ (або скорочено ~/config/) є дзеркальним відображенням каталога /system/, описаного вище, і так само доступний лише для читання, за винятком папок cache, non-packaged, settings, і var.



	~/Desktop/ – це місце, де зберігаються файли, які розміщаються на робочому столі.

	~/config/settings/ – це місце, де система та програми зберігають Ваші налаштування.










Каталоги з можливістю запису non-packaged віддзеркалюють ієрархію каталогів /system/ або ~/config/ (add-ons, apps, bin…).

Сюди можна встановити програмне забезпечення, яке не постачається у формі пакета HPKG.
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[bookmark: queries]Пошук файлів за запитами



	Ознайомитись детально


	
Запити

Типи файлів, Атрибути, Індекси та Запити







Файли на томах у форматі Haiku (BFS) можна швидко знайти за допомогою пункту Знайти… у меню панелі задач Deskbar. Замість назв файлів і папок Ви можете переглядати атрибути певного типу файлів, наприклад, виконавця у Вашій колекції MP3.

 



[image: Пошук всіх MP3 виконавця]
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[bookmark: wireless]Безпровідне з'єднання



	Ознайомитись детально


	
Безпровідні мережі

Стан мережі

Мережа







Ви можете підключитися до свого WLAN-маршрутизатора, зробивши правий клік миші на значку NetworkStatus у системному треї Deskbar або вибравши мережу на панелі налаштувань Network.

Коли з'єднання буде встановлено, Вам буде запропоновано вибрати режим шифрування і ввести пароль мережі.

 



[image: Безпровідне з'єднання]
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[bookmark: moresoftware]Програмне забезпечення та його оновлення



	Ознайомитись детально


	
Менеджер пакетів

Оновлення ПЗ

Репозитарії







Менеджер пакетів HaikuDepot – це програма для пошуку, інсталяції та деінсталяції пакетів програмного забезпечення.

Зауважте, що є дві вкладки: Окрім обмеженої кількості пакетів у списку Рекомендовані пакети, Ви можете перейти до списку Усі пакети (понад 5 000, і їх кількість постійно зростає).

Час від часу слід запускати SoftwareUpdater для оновлення встановлених пакетів і самої Haiku.

 



[image: Інсталяція і оновлення програм]
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[bookmark: end]Кінець


На цьому короткий огляд завершується. Сподіваємося, він допоміг Вам швидко освоїтися у новій ОС!

Для отримання більш детальної інформації перегляньте сторінку Вітаємо в Haiku! та Посібник користувача.

Приєднуйтесь до нашого веб-форуму та головного IRC-каналу #haiku, щоб отримати допомогу або обговорити свої ідеї.

На веб-сайті Haiku є інформація про те, як взяти участь у проекті Haiku, його розвитку і просуванні вперед.
 Певна річ, Ви можете підтримати проект фінансово.



[image: Відвідайте веб-сайт Haiku https://www.haiku-os.org]






   Посібник користувача







Вітаємо в Haiku!









	Зміст


	
	Реєстрація у системі Trac

	Створення звіту про помилку

	Помилки у програмах

	Помилки у серверах

	Помилки в ядрі

	Kernel Debugging Land – KDL

	Системний журнал

	Виведення відладочної інформації

	Помилки в обладнанні/драйверах

	І що далі?






Звіти про помилки


Оскільки наші розробники не можуть протестувати усі комбінації апаратного забезпечення або кожен спосіб взаємодії з операційною системою, ми покладаємося на користувачів, які можуть надати нам інформацію про те, як система працює на їхньому комп'ютері. Зважаючи на те, що Haiku все ще досить молода, дуже ймовірно, що Ви зіткнетеся з помилками. Ми дякуємо Вам за те, що Ви знайдете час, щоб повідомити про них. Разом ми можемо покращити Haiku, крок за кроком.

Щоб наш багтрекер був ефективним, важливо дотримуватися Етикету (соціальних правил) багтрекера.


[bookmark: accout]Створення облікового запису у системі Trac


Щоб подати тікет, Вам потрібно мати обліковий запис у системі відстеження помилок Haiku.

Створюючи новий обліковий запис, не забудьте вказати свою електронну адресу, оскільки вона необхідна для отримання базових привілеїв на модифікацію тікета. Одразу після цього, не забудьте перевірити папку «Спам», оскільки всі важливі листи з підтвердженням часто потрапляють туди.


[image: Вгору]
[bookmark: report]Створення звіту про помилку


Перш ніж створити звіт про помилку, будь ласка, переконайтеся, що такий тікет ще не виставлений. Для цього Ви можете скористатися функцією пошуку.

Після того, як Ви переконалися, що це унікальна помилка, зробіть свою інформацію якомога точнішою:


		Спробуйте відтворити проблему у поточній редакції Haiku. Тестові образи системи доступні на офіційному сайті.


		Надайте основну інформацію, наприклад, як Ви тестуєте Haiku (на реальному обладнанні, на VMWare, на QEMU тощо).


		Зазначте, яку ревізію Ви використовуєте. Цю інформацію можна знайти у пункті Про систему Haiku меню Deskbar. Також зазначте, яку збірку Haiku Ви тестуєте (x86_gcc2, x86_64), яка тестується. Образи, які можна завантажити, мають відповідні назви, для самостійно створеного образу Вам слід знати, як Ви його створили.


		Опишіть проблему, з якою Ви зіткнулися. Намагайтеся бути якомога точнішими: опишіть фактичну поведінку та поведінку, яку Ви очікували.


		Опишіть, які кроки потрібно виконати, щоб виявити (відтворити) помилку. Це допоможе розробникам відтворити баг.


		Додайте якомога більше інформації. Якщо це помилка графічного інтерфейсу або помилка в одній з програм, спробуйте зробити знімок екрана натиснувши клавішу PRINT.




	
[image: Вгору]
[bookmark: app]Помилки у програмах


Після аварійного завершення програми Ви можете зберегти звіт про помилку чи записати дамп ядра (обидва зберігаються на Робочому столі), який можна прикріпити при поданні тікета, або викликати Debugger.

Якщо це не збій, Ви можете отримати корисну інформацію під час запуску програми з терміналу. Деякі програми передбачають ведення журналу та інші можливості під час запуску з певними параметрами; спробуйте скористатися командами -h або --help, щоб дізнатися, чи це так. Як приклад, перегляньте різні рівні журналювання у HaikuDepot.
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Коли життєво важливі сервери такі як app server, registrar або input server виходять з ладу, Ви не побачите звичного сповіщення про збій. Замість цього весь екран стане білим, відладчик буде запущено у текстовому режимі і його вивід з'явиться безпосередньо на екрані. Скоріш за все, Ви все ще зможете рухати мишею, курсор якої перезапише білий екран і вивід відладчика на екран. Програми, які все ще працюють (наприклад, ProcessController або годинник на панелі задач), також можуть перекривати вивід відладчика на екрані.

Окрім того, що все виглядає більш жахливо і незручно, в основному все те ж саме, що і для помилок у програмі. Найважливіше – зробити зворотне трасування (командою bt). Можливо, Вам доведеться сфотографувати екран цифровою камерою, оскільки скопіювати текст нікуди не вдасться.

Залежно від того, що саме вийшло з ладу, Ви можете спробувати зберегти звіт про помилку на робочому столі за допомогою команди save-report або write-core для дампа ядра, а потім натиснути кнопку живлення один раз, щоб спробувати вимкнути систему повністю. Якщо кнопка живлення не спрацювала, є також команди shutdown і reboot.
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Помилки в ядрі зазвичай мають найсерйозніші наслідки і в той же час їх найважче виправляти. Існують різні типи симптомів, які, найімовірніше, вказують на проблему в ядрі або драйверах:



	Система переходить у режим відладки ядра (KDL) за власним бажанням. Верхня частина екрану очищається, стає білою і друкуються кілька рядків тексту. У другому рядку написано "Welcome to Kernel Debugging Land…" а над ним вказано безпосередню причину переходу до режиму KDL.


	Спонтанна перезагрузка системи.


	 Система повністю зависає. Ви не можете рухати мишею і жодна програма більше нічого не малює. Важливим тестом у цій ситуації є перевірка того, чи Ви все ще можете увійти до KDL за допомогою комбінації клавіш ALT SysReq D (SysReq – це PRINT на більшості клавіатур). Зачекайте принаймні хвилину і перевірте, чи нічого не змінилося.


	Система загружається неправильно. Вона може спонтанно перезагрузитися або зупинятися на певному етапі (наприклад, на певному значку екрана загрузки). В останньому випадку спробуйте ALT SysReq D.


	Уся система або якась її частина поводиться неправильно. Наприклад, вона може працювати дуже повільно, виникають помилки або щось взагалі не працює. Якщо якесь обладнання не працює взагалі, перше, що Ви можете зробити, це перевірити, чи підтримує Haiku його на даний момент (наприклад, запитайте у списку розсилки або на форумі).





Зверніть увагу, що хоча лише останній пункт вказує на апаратну частину, усі інші симптоми можуть бути спричинені помилкою в драйвері обладнання. Якщо у Вас є підозра, що апаратне забезпечення або відповідний драйвер можуть бути пов'язані з проблемою, перевірте, як вплинуло на ситуацію вилучення/вимкнення пристрою або драйвера. Наприклад, якщо Ви підозрюєте Wifi, Ви можете виявити, що у BIOS є можливість вимкнути його. Якщо ні, Ви можете додати відповідний драйвер Wifi до чорного списку встановленої системи Haiku (дивіться розділ Boot Loader).


[image: Вгору]
[bookmark: kdl]Kernel Debugging Land – KDL


Якщо система не увійшла у режим KDL самостійно, Ви можете зробити це примусово за допомогою комбінації клавіш ALT SysReq D (SysReq – це PRINT на більшості клавіатур).

Зауважте, що у режимі KDL Ваша клавіатура може не працювати. Клавіатури PS/2 завжди працюють, у випадку з USB-клавіатурами це залежить від типу USB-контролера (UHCI/EHCI). Як правило, клавіатуру слід підключати до порту безпосередньо, а не через хаб. За певних обставин клавіатура може працювати, лише якщо Ви хоча б один раз перейшли у режим KDL за допомогою комбінації клавіш. USB OHCI наразі не підтримується.

Сама KDL є свого роду оболонкою. Можна виконувати команди, які надають інформацію про систему. Можуть бути цікавими наступні команди :



	bt (або sc)

	виводить на екран зворотнє трасування (також відоме як перегляд стека). Якщо система увійшла у режим KDL за власним бажанням, зворотне трасування зазвичай виводиться автоматично. Введіть цю команду, якщо цього не сталося або частину трасування не видно (наприклад, якщо трасування стека настільки довге, що воно прокручує екран) і єдиний спосіб надати інформацію розробникам – це зробити знімок екрана.

	ints

	показує оброблені та необроблені апаратні переривання.

	co (або continue)

виходить з відладчика ядра і продовжує нормальну роботу системи, якщо це можливо.
	reboot

	відразу перезагружає систему. Будуть втрачені усі незбережені дані і навіть ті, які були збережені, але ще не були записані на диск.




Докладнішу інформацію наведено у статті Welcome to Kernel Debugging Land.

Вивід KDL записується у послідовний порт (якщо у Вас є послідовний порт, відповідний кабель і другий комп'ютер для підключення, Ви можете перехопити вихідні дані за допомогою програми-терміналу) і у файл системного журналу (syslog). Якщо Ви не можете вийти з KDL, дані не будуть записані у файл syslog. Існує опція секції відладки загружчика, яка дозволяє перехоплювати вивод (дивіться нижче).

Ви можете генерувати QR-коди з вихідних даних KDL, які потім можна перетворити на текст за допомогою смартфонів або подібних пристроїв. Про те, як отримати дані з KDL за допомогою цієї функції, дивіться статтю QR Encode your KDL Output.
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Це найкращий спосіб отримати інформацію з системи, яка не загружається.

Syslog (скорочення від system log – системний журнал) містить цінну інформацію про те, що сталося у Вашій системі, зокрема виведення відладочної інформації сеансів KDL. Зазвичай рекомендується долучати його до пов'язаного з ядром тікета системи Trac. Системний журнал записується у файл /boot/system/var/log/syslog. Оскільки для запису у файл потрібна робоча система, при виникненні проблем ядра (зокрема, під час спонтанних перезагрузок або перериванні сеансів KDL), крайній вивід міг не потрапити до системного журналу.

Опція Enable debug syslog меню Select debug options загружчика вмикає запис системного журналу на постійній основі. Якщо у параметрах відладки загружчика увімкнено опцію Save syslog from previous session during boot (увімкнена за замовчуванням), системний журнал Вашого останнього сеансу запишеться як файл /boot/system/var/log/previous_syslog.

Якщо Ви не можете загрузитися, щоб отримати доступ до «previous_syslog», Вам потрібно увійти у меню загружчика, утримуючи клавішу SHIFT під час загрузки (або SPACE для загрузки через UEFI).

У меню Select debug options загружчика Ви знайдете опції Display syslog from previous session і Save syslog from previous session. Перша опція виводить syslog на екран, друга дозволяє зберегти його у вигляді файлу на диск. Зверніть увагу, що на даний момент для збереження файлу підтримуються лише томи FAT32. Якщо Ви хочете використати USB-накопичувач, але підключили його занадто пізно і він ще не розпізнаний, Ви можете перезагрузити комп'ютер і знову увійти до меню загружчика. Примітка:  Не загрузіть випадково будь-яку іншу операційну систему, інакше дані буде втрачено.
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Виведення відладочної інформації на екран корисне лише для виправлення дуже специфічних проблем і, як відомо, має проблеми з синхронізацією. Не використовуйте його без необхідності.

Це стосується лише тих випадків, коли Haiku не вдається загрузитися на Вашому комп'ютері, а опція Enable debug syslog з якихось причин не спрацьовує. Перш ніж з'явиться логотип завантаження Haiku, утримуйте клавішу SHIFT (або SPACE для загрузки через UEFI), щоб увійти у меню загружчика. Далі, зайдіть у меню Select debug options. Там Ви знайдете опцію Enable on screen debug output. (Примітка: Під час спроби загрузки Haiku можуть бути увімкнені інші опції. Якщо Haiku загружається лише після увімкнення одної або кількох опції, обов'язково вкажіть їх).

Нарешті, виберіть Return to main menu, а потім Continue booting.

На екрані з'явиться одна або кілька сторінок тексту, лише останні кілька рядків потрібно включити у Ваш тікет. Більше інформації про загружчик можна знайти у розділі Boot Loader.
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Якщо Ви маєте справу з помилкою, пов'язаною з апаратним забезпеченням/драйвером, Вам слід прикріпити до тікета наступну інформацію у вигляді текстових файлів:



	– listdev
	детальний список Вашого обладнання, включно з ідентифікаторами виробника та pci, подібно до команд lshw та  lspci у Linux. 


	– listusb -v
	детальна інформація по USB, припускаємо, що проблема може бути пов'язана з USB, команда аналогічна lsusb.


	– open /var/log/syslog
	основний системний журнал, який використовує Haiku, дивіться вище Системний журнал, який схожий на екранний вивід відладчика під час завантаження. За допомогою команди open Ви можете вирізати відповідну частину системного журналу у текстовому редакторі.


	– listimage | grep drivers/
	список усіх використаних драйверів.


	– usb_hid_report
	у разі використання USB-пристроїв додайте файл /tmp/usb_hid_report_descriptor_*.bin.


	– ints
	Доступно лише у режимі Kernel Debugging Land (дивіться вище). Показує використання переривань. Не повинно бути занадто багато переривань, які спільно використовуються різними пристроями.


	– Вивід відладочної інформації на екран (опція меню вибору параметрів відладки загружчика, дивіться вище).






Перші чотири команди вводяться у терміналі. Додайте « > output.txt» після команди і вона буде збережена у текстовому файлі з назвою «output.txt», який Ви можете прикріпити до Вашого звіту про помилку або електронного листа.
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Після створення звіту про помилку розробник розгляне її та спробує класифікувати. Пам’ятайте, що ми всі волонтери і тому інколи звіт про помилку може деякий час залишатися без відповіді. Додавання нової інформації до звіту, коли вона стає доступною, зазвичай допомагає швидше виправити помилку, але не намагайтеся «підняти» звіт додаванням
неінформативних коментарів.

Пам’ятайте, що створення звіту про помилку – це не те, на що Ви витратите трохи часу і  цим усе закінчиться. Якщо Ви створюєте звіт про помилку, Ви берете участь у процесі розробки Haiku. У розробників можуть виникнути запитання, коли вони намагаються виправити помилку. Будь ласка, залишайтеся на зв'язку, щоб відповісти на них. Вважайте свою участь «завершеною», коли помилка буде позначена як «виправлена» а звіт про помилку закритий.







 



Вітаємо в Haiku!






   Посібник користувача







Вітаємо в Haiku!








Вас вітає Посібник користувача Haiku


На цій сторінці Ви знайдете документацію про операційну систему Haiku, її найважливіші можливості, функції, програми і таке інше. Звичайно, доповнення та розширення документації є безперервним процесом (дивіться онлайн-версію з оновленими сторінками і перекладами). Якщо Ви знайшли помилки, хотіли б запропонувати нові теми або навіть зробити свій внесок, повідомте про це у Список розсилки Documentation. Якщо бажаєте допомогти з перекладом, Ви знайдете інформацію як це зробити на wiki-сторінці посібника.

 



	Графічний інтерфейс Haiku
	Розділ ознайомлює з основними елементами графічного інтерфейсу користувача.


	

		Переміщення та зміна розмірів

		Згуртувати & Склеїти

		Панелі файлових діалогів

	– Клавіатурні скорочення

	– Вибрані та недавні папки

		Репліканти











	Deskbar – Панель задач

		Меню Панелі задач

		Системний трей

		Список запущених програм




	У розділі йдеться про Панель задач і Кнопку стартового меню – оригінальне рішення розробників Haiku.







	Tracker
(Файловий менеджер)

		Підключення дисків

		Навігація

		Декорація

		Налаштування

		Робота з файлами

		Статус операції

		Tracker – Доповнення




	У розділі йдеться про навігацію, роботу з файлами та папками та про те, як налаштувати файловий менеджер Haiku.







	Програми
	У розділі йдеться про процеси інсталяції/деінсталяції програм взагалі, та як працювати з тими програмами, які входять до дистрибутиву Haiku.


	

		Пакети Haiku (.hpkg)

		Старі архіви BeOS (.zip та .pkg)

		Програми Haiku








		
			
			ActivityMonitor (Монітор активності)

			BootManager (Менеджер загрузки)

			CharacterMap (Таблиця символів)

			CodyCam (Веб-камера)

			Debugger (Відладчик)

			DeskCalc (Калькулятор)

			DiskProbe (HEX-редактор)

			DiskUsage (Використання диска)

			DriveSetup (Розмітчик диска)

			Expander (Екстрактор)

			HaikuDepot (Менеджер пакетів)

			Icon-O-Matic (Редактор значків)

			Installer (Інсталятор)

			Magnify (Екранна лупа)

			Mail (Пошта)

                
			
			MediaPlayer (Медіаплеєр)

			MidiPlayer (MIDI-плеєр)

			PackageInstaller (Інсталятор пакетів)

			People (Контакти)

			PoorMan (Веб-сервер)

			Screenshot (Знімок екрана)

			ShowImage (Демонстратор)

			SoftwareUpdater (Оновлення ПЗ)

			SoundRecorder (Звукозапис)

			StyledEdit (Текстовий редактор)

			Terminal (Термінал)

			TextSearch (Пошук тексту)

			TV (Телебачення)

			WebPositive (Браузер Інтернет)
                









	

		Програми командного рядка Haiku

		Програми у комплекті з Haiku

		BePDF

			Pe (Редактор для програмістів)

			Vision (IRC-клієнт)

			WonderBrush (Графічний редактор)













	Workspaces
(Робочі області)
	Використання віртуальних робочих столів для створення просторого робочого середовища.


	

		Перемикання між областями

		Workspaces – Аплет

		Переміщення вікон між областями

		Додаткові функції











	Twitcher
(Перемикач програм)
	Перемикач задач для переходу між запущеними програмами та їхніми вікнами.







	Team Monitor
(Монітор процесів)
	Завершує штатно або примусово роботу програм та компонентів системи, які не реагують на запити.








	Клавіатурні скорочення
	Найпоширеніші комбінації клавіш для прискорення робочого процесу.


	

		Загальні комбінації клавіш

		Комбінації редагування тексту

		Комбінації для навігації у Tracker

		Комбінації клавіш у терміналі

		Інші комбінації клавіш












	Desktop Applets
(Аплети Робочого стола)
	Прості інструменти для встановлення на робочому столі та панелі задач Deskbar.


	

		LaunchBox (Панель запуску)

		NetworkStatus (Стан мережі)

		PowerStatus (Стан живлення)

		ProcessController (Контро́лер процесів)

		Workspaces – Аплет












	Preferences (Налаштування)
	Настройка конфігурації та налаштування Вашої системи.


		
			
			Apperance (Декорація)

			Backgrounds (Фон)

			DataTranslations (Транслятори)

			Deskbar (Панель задач)

			E-mail (E-пошта)

			FileTypes (Типи файлів)

			Input (Пристрої вводу)

			Keymap (Розкладка)

			Locale (Локаль)

			Media (Медіа)

                
			
			Network (Мережа)

			Printers (Принтери)

			Repositories (Репозитарії)

			Screen (Екран)

			ScreenSaver (Екранна заставка)

			Shortcuts (Комбінації клавіш)

			Sounds (Звуки)

			Time (Час)

			Tracker – Префлет

			VirtualMemory (Файл підкачки)
                





	







	Запити (Queries)
	Використовуйте блискавичні запити Haiku, щоб швидко знайти те, що Вам потрібно.


	

		Вікно «Знайти»

		Базові запити – «за ім'ям/назвою»

		Розширені запити – «за атрибутом»

		Дуже розширені запити – «за формулою»

		Вікно результатів

		Шаблони запиту











	Типи файлів (Filetypes)
	Розділ про те, як змінювати типи файлів і створювати власні, назначати пріоритетні програми і таке інше.


	

		Тип файлу

		Пріоритетна програма

		Значок

		Спеціальні настройки для програм

		Глобальні настройки FileTypes











	Атрибути (Attributes)
	Одна з головних функцій Haiku дозволяє Вам управляти та додавати будь-які дані до будь-якого файлу.


	

		Атрибути у програмі Tracker

		Атрибути у програмі Terminal











	Індекс (Index)
	Використовуйте індексування, щоб мати можливість шукати атрибути.







	Структура файлової системи
	Опис ієрархії файлової системи та ознайомлення з важливими місцями розташування файлів і каталогів.


	

		Системний каталог

		Каталог користувача (домашній)











	Майстер-клас: Типи файлів,
Атрибути, Індекси та Запити
	Практичне використання деяких ключових функцій Haiku на прикладі створення бази даних DVD-дисків.







	Майстер-клас:
Управління поштою

	Практика користування поштовою системою Haiku; статуси електронних повідомлень які визначає користувач та запити.







	Майстер-клас:
Безпровідні мережі
	У розділі йдеться про налаштування відкритої або зашифрованої безпровідної мережі.







	Bash & Сценарії
	Розділ ознайомлює з деякими цікавими сценаріями, які використовуються системою а також з онлайн-ресурсами, які інформують про командну оболонку та написання скриптів.







	Boot Loader (Загружчик)
	Встановлює параметри і опції загрузки, щоб вирішити проблеми з конфігурацією.











 



Вітаємо в Haiku!






   Посібник користувача







Зміст  
::  Deskbar – Панель задач  »










	Зміст


	
	Переміщення та зміна розмірів

	Згуртувати & Склеїти

	Панелі файлових діалогів

	Репліканти






Графічний інтерфейс користувача Haiku


Графічний інтерфейс користувача Haiku є невід'ємною частиною системи. На відміну від інших Unix-подібних операційних систем, у Haiku немає окремого віконного менеджера і, загрузка просто в оболонку командного рядка неможлива. Оскільки Haiku орієнтована саме на графічну складову інтерфейсу, це просто не вважається необхідним.

Оскільки Ви, ймовірно, маєте досвід роботи з іншими графічними середовищами, давайте оминемо такі стандарти, як меню, контекстне меню правою кнопкою миші, drag&drop, тощо. Натомість розглянемо декілька унікальних аспектів графічного інтерфейсу Haiku.


[image: gui.png]

У графічному інтерфейсі Haiku є лише кілька речей, які не є очевидними і заслуговують на пояснення.


	Deskbar – це меню «Пуск» і панель задач Haiku, якщо хочете. Перегляньте розділ Deskbar.


	Жовтий заголовок (вкладка) пропонує більше, ніж просто назву програми чи файлу документа:
	Ви можете переміщати його, утримуючи клавішу SHIFT під час перетягування в іншу позицію, що дає змогу об'єднати декілька вікон і зручно отримувати доступ до них за допомогою іменованих вкладок.

	Згорнути вікно можна подвійним кліком миші на його заголовку (або комбінацією клавіш CTRL ALT M). Доступ до такого прихованого вікна можна отримати через список запущених програм панелі задач Deskbar або через Twitcher.

	Ви можете відправити вікно на задній план, зробивши клік правою кнопкою миші на його заголовку (або на його рамці).




	Кнопка закриття вікна.


	Кнопка «збільшити» (або CTRL ALT Z). У більшості програм вона розгорне вікно до максимального розміру, не закриваючи при цьому панель задач Deskbar (утримуйте клавішу SHIFT, щоб закрити і її). Втім, це не обов'язково. Наприклад, вікна Tracker змінять розмір так, щоб найкраще відповідати своєму вмісту.


	Рамка вікна. Перетягування лівою кнопкою миші переміщує вікно, правою – змінює розмір.


	Експандер зміни розміру вікна.





[image: Вгору]
[bookmark: move-resize]Швидкий спосіб переміщення або зміни розміру вікон


Переміщення та зміна розмірів вікон є важливою частиною взаємодії з кількома одночасно запущеними програмами. Замість того, щоб націлюватися на маленькі елементи жовтого заголовка чи ще меншу рамку вікна, є більш зручний спосіб переміщення вікна. Крім того, окрім невеликого розміру, експандер зміни розміру має ще одне обмеження: Він дозволяє змінювати розмір лише у напрямку правого нижнього кута.

Перетягування рамки правою кнопкою миші для зміни розміру працює, але Вам знову доведеться ретельно прицілюватися.

Для вирішення цих проблем Haiku пропонує зручне рішення за допомогою комбінації клавіш управління вікнами CTRL ALT та миші. Дивіться також розділ Клавіші швидкого доступу для отримання додаткової інформації про комбінації клавіш для управління вікнами.
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Утримуючи натиснутими клавіші CTRL ALT, Ви виділяєте кольором межі вікна, найближчі до курсора миші. Переміщення миші до іншої межі змінить напрямок. Натисніть праву кнопку миші і перетягніть маніпулятор, щоб змінити розмір вікна вздовж виділених кольором меж.

Утримуючи натиснутими клавіші CTRL ALT, натисніть ліву кнопку миші і перетягніть маніпулятор, щоб перемістити вікно. Швидкий клік правою кнопкою миші повертає його назад.


[image: Вгору]
[bookmark: stack-tile]Згуртувати & Склеїти


Інтерфейс користувача Haiku має унікальну функцію, яка ідеально використовує той факт, що вікна мають жовтий  заголовок у вигляді вкладки а не заголовок на всю ширину вікна. Ця функція називається «Згуртувати & Склеїти».

У наведеному нижче прикладі вікно Tracker з закладками склеєно з вікном WebPositive, яке, у свою чергу, згуртовано з іншим вікном Tracker, що показує вміст папки haiku. У цій анімації користувач клацає на закладках згуртованих вікон, щоб по черзі виводити то одне, то інше на передній план.


[image: gui-s+t.gif]

З'єднану таким чином групу вікон можна переміщати і змінювати їхній розмір разом – це дуже зручно для роботи в середовищі, більш орієнтованому на проект. Замість того, щоб шукати потрібне вікно браузера з документацією, вікнами редактора,  файлового менеджера і, можливо, пошту з електронним листом, який має відношення до Вашого робочого проекту, просто об'єднайте їх разом.

Власне впорядкувати вікна дуже просто: утримуючи клавішу OPT, перетягніть вікно за його заголовок впритул до заголовка або рамки іншого вікна, доки воно не змінить колір, і відпустіть кнопку миші.

«Згуртувати & Склеїти» складається з двох взаємопов'язаних частин.




	[image: gui-stacking.png]
	
	«Згуртувати» – це накладання вікон одне на одне з автоматичним переміщенням жовтих заголовків вікон у потрібне положення.

При утриманні клавіші OPT (зазвичай це клавіша WIN на клавіатурі), заголовки вікон змінюють колір, коли вони перекриваються; перетягніть вікно, щоб створити групу.










	[image: gui-tilinging.png]
	
	«Склеїти» означає склеювання вікон по горизонталі або вертикалі.

При утриманні клавіші OPT, межі, які з'єднаються, коли Ви відпустите вікно, змінюють колір, якщо Ви наближаєте їх одна до одної.








Щоб розгрупувати/розклеїти вікна, утримуйте клавішу OPT і перетягніть вікно з групи за жовтий заголовок.



[image: Вгору]
[bookmark: open-save-panel]Панелі файлових діалогів


При відкритті або збереженні файлу у будь-якій програмі, відкривається ось така панель:


[image: open-save.png]

Тут є все, як завжди: Список файлів поточної папки для вибору; якщо це панель збереження, текстове поле для введення назви файлу і список який розкривається для різних форматів файлів та їхніх налаштувань.

Ви можете перейти до батьківських папок через список який розкривається над списком файлів.

Якщо у Вас вже відкрито вікно Tracker з місцем розташування файлу, Ви можете просто перетягнути будь-який файл або представлення папки (тобто крайній символ у правому куті головного меню вікна) на панель. У панелі відкриється нове місце розташування.
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[bookmark: open-save-shortcuts]Клавіатурні скорочення


Багато клавіатурних скорочень у файлових діалогах відкриття та збереження також використовуються в Tracker. Окрім команд, які також доступні через меню Файл, є кілька не таких очевидних:



	ALT N
	Створює нову папку.



	ALT E
	Дозволяє перейменувати вибраний елемент.



	ALT ↑
	Відкриває батьківський каталог.



	ALT ↓ або ENTER
	Відкриває вибрану папку.



	ALT D
	 Переходить на робочий стіл.



	ALT H
	Переходить до каталогу Home.






Щоб дізнатися про комбінації клавіш у Haiku, дивіться розділ Клавіші швидкого доступу.
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[bookmark: favorites-recent]Вибрані та недавні папки


Меню Вибрані на панелях файлових діалогів відкриття і збереження містить нещодавно відвідані папки і вибрані місця, які Ви можете налаштувати самостійно. Маленька стрілка показує, що Ви можете використовувати навігацію через деталізацію ієрархії підменю.
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Щоб додати папку у меню Вибрані, просто перейдіть до потрібної Вам папки та виберіть  пункт Вибрані | Додати поточну папку. Відтепер вона з'являтиметься на кожній панелі відкриття/збереження. Щоб прибрати папку з меню, виберіть пункт Вибрані | Змінити вибрані… і видаліть папку зі списку.

Усі вибрані папки зберігаються у /boot/home/config/settings/Tracker/Go/. Тож Ви можете додавати і видаляти символьні посилання на файли і папки безпосередньо там.


[image: Вгору]
[bookmark: replicants]Репліканти


Репліканти – це невеликі самодостатні частини програм, які можна інтегрувати на робочий стіл або інші програми. Якщо у меню панелі задач Deskbar увімкнено опцію Показати репліканти, Ви розпізнаєте реплікант програми за невеликим маркером, який зазвичай знаходиться у правому нижньому куті:


[image: replicant.png]

Найпомітніше місце, яке приймає репліканти – це Робочий стіл: Просто перетягніть на нього маркер. Відтепер він є частиною робочого столу і для роботи репліканта не потрібно запускати основну програму.

Зробіть правий клік миші на значку репліканта, щоб викликати контекстне меню, у якому буде показано пункт Про програму… і пункт Прибрати реплікант. Інший спосіб видалити реплікант з робочого стола – просто перетягнути його на значок смітника.


Якщо у Вас виникли проблеми з реплікантом на робочому столі і Ви не можете його позбутися, видаліть файл ~/config/settings/Tracker/tracker_shelf. На жаль, це призведе до видалення усіх реплікантів з Робочого столу.


Прикладами програм з реплікантами є графіки ActivityMonitor, аплет Workspaces або DeskCalc.






 




Зміст 
::  Deskbar – Панель задач  »







   Посібник користувача








 «  Графічний інтерфейс 
::  Зміст 
::  Tracker (Файловий менеджер)  »










	Зміст


	
	Меню Панелі задач

	Системний трей

	Список запущених програм







Deskbar – Панель задач


 Deskbar – це маленька панель, яка за замовчуванням розташована у верхньому правому куті екрана. Вона є аналогом панелі задач Windows з кнопкою «Пуск». Вона містить меню Панелі задач, з якого Ви можете запускати програми та налаштування, лоток з годинником та іншими інструментами поряд з ним (системний трей), а також список запущених програм внизу.
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Ви можете перемістити Deskbar в будь-який кут або у вигляді смуги вздовж верхньої чи нижньої межі екрана, захопивши мишею експандер з одного боку лотка (дивіться стрілки вище) і перетягнувши його в нове положення.

Ви можете згорнути панель у суперкомпактний варіант, перетягнувши трей на кнопку меню Deskbar з усім відомим листком. Оскільки висота цієї кнопки дорівнює висоті звичайного заголовка вікна, навіть вікна, які займають весь екран, не затулятимуть системний трей Deskbar з годинником і значками.

Захопивши експандер лотка з іншого боку, Ви можете змінити ширину Deskbar, перетягнувши його мишею вліво або вправо:
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Ширша панель задач дозволяє розміщувати більше значків у системному треї в один рядок. Вона також рідше скорочує довгі назви програм у списку запущених програм, особливо якщо Ви використовуєте крупні значки.


[image: Вгору]
[bookmark: deskbar-menu]Меню Панелі задач


Меню відкривається, коли Ви натискаєте на кнопку «Листок» у верхній частині панелі задач Deskbar:


[image: deskbar.png]


	Про систему Haiku – Показує базову інформацію про систему, ліцензії і учасників проекту Haiku.


	Знайти… – Відкриває вікно пошукових запитів Query.


	Показати репліканти – Показує/приховує маркер, який використовується для перетягування, видалення або доступу до контекстного меню віджета Реплікант.


	Підключити – Еквівалент пункту меню по правому кліку миші на робочому столі (дивіться Підключення дисків).


	Налаштування Deskbar… – Відкриває панель конфігурації Deskbar (дивіться нижче).


	Завершити роботу… – Пропонує опції Вимкнути або Перезапустити систему.


	Недавні документи, папки, програми – Список крайніх відкритих документів, папок і програм (дивіться Налаштування Deskbar нижче).


	Applications, Demos, Deskbar applets, Preferences – Список встановлених програм, демо-версій, аплетів і налаштувань.

Ви можете додати символьні посилання на інші програми (або будь-яку папку, документ, пошуковий запит, тощо), помістивши їх у ~/config/settings/deskbar/menu/.





[image: Вгору][bookmark: deskbar-prefs]Налаштування Deskbar
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Панель налаштувань Deskbar поділено на три секції.


Програми

Наступні настройки стосуються не встановлених програм, а поведінки та візуального вигляду списку запущених програм.




	Сортувати програми за назвою
	Сортує список запущених програм за алфавітом.



	Tracker завжди перший
	Навіть якщо Ви сортуєте за алфавітом, Tracker завжди залишається першим у списку.



	Показати експандер списку вікон
	Додає віджет для розкривання списку усіх вікон запущеної програми безпосередньо під її рядком у списку запущених програм.



	Розкривати список після запуску
	Список усіх вікон щойно запущеної програми розкривається автоматично.



	Сховати назви програм
	Прибирає надписи з назвами запущених програм.



	Розмір значків
	Регулює розмір значків запущених програм.






Меню


Хоча перші декілька пунктів меню Deskbar є фіксованими, Ви можете настроїти ті, що знаходяться під пунктом Завершити роботу….

Тут Ви можете задати кількість крайніх документів, папок і програм, які будуть показані у відповідних меню Deskbar або взагалі, прибрати їх з меню панелі задач.

Кнопка Змінити меню у Tracker… відкриває каталог ~/config/settings/deskbar/menu/. У ньому Ви побачите файли і папки, які додаються до меню Deskbar після стандартних Applications, Demos, Deskbar applets та Preferences.

Ви можете видаляти або додавати елементи, такі як символьні посилання на програми, документи або навіть пошукові запити, просто копіюючи/видаляючи їх до/з цього каталогу.



Програми, встановлені з пакетів, автоматично додають запис у меню Deskbar. Залежно від кількості встановлених Вами пакетів, меню може бути дещо переповненим. Якщо Ви віддаєте перевагу повному контролю і хочете бачити у меню лише ті програми, які Ви самі туди прописали (можливо, у підпапках з категоріями), ось як це зробити:

Ви створюєте символьне посилання на папку menu в ~/config/settings/deskbar/ і змінюєте назву на menu_entries. З терміналу це можна зробити за допомогою команди:

ln -s ~/config/settings/deskbar/menu ~/config/settings/deskbar/menu_entries




Вікно


Нарешті, настройки для вікна самого Deskbar.




	Завжди зверху
	Deskbar завжди залишається над усіма іншими вікнами.



	Випливати автоматично
	Deskbar випливає на передній план, коли курсор миші торкається місця, де панель задач стикається з верхнім краєм екрана і відходить на задній план, коли курсор залишає область Deskbar.



	Ховати автоматично
	Deskbar зменшується до кількох пікселів і з'являється лише тоді, коли курсор миші торкається їх.
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Серед іншого, у системному треї знаходиться годинник. Наведіть на нього курсор миші, щоб відобразити дату у підказці. Зробіть лівий клік миші, щоб показати календар. Зробіть правий клік миші, щоб приховати/показати годинник або запустити панель налаштувань Time.

Будь-яка програма може встановити значок у системному треї, щоб надати користувачеві інтерфейс. Наприклад, поштова система показує інший символ, коли є непрочитана пошта, і пропонує контекстне меню, щоб створити нову або перевірити пошту. Іншим прикладом є ProcessController, який використовує свій значок у треї для надання інформації (використання процесора/пам'яті) і контекстного меню.
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Ви можете перейти до певної запущеної програми, натиснувши на нього в списку запущених програм Deskbar; вибрати (одне з) її  вікон у підменю.
Правий клік миші на програмі відкриє підменю з якого Ви можете сховати/показати усі вікна або закрити усі вікна а разом з ними й саму програму.

Комбінація клавіш SHIFT CTRL на програмі приховує усі її вікна, клавіша CTRL показує їх знову.

Якщо для показу усіх вікон програми використовується «експандер» (розширювач), Ви можете зробити клік середньою кнопкою миші на програмі у списку, щоб запустити новий екземпляр програми. Наприклад, клік середньою кнопкою миші на запущеному StyledEdit відкриє нове вікно документа.

Можливо, ще корисніше: клік середньою кнопкою миші на вікні з натиснутою клавішею SHIFT закриває його. Зручно, наприклад, коли Ви хочете закрити деякі з багатьох відкритих вікон Tracker.



Іноді програма може зависнути, і навіть якщо усі її вікна зникли, позиція програми у списку запущених програм Deskbar не зникає. У такій ситуації Ви можете скористатися Vulcan Death Grip, щоб позбутися від такого пункту: утримуючи SHIFT CTRL ALT, зробіть клік на пункті, що зависає, у списку панелі задач. Захоплююче!



Якщо Ви увімкнули опцію відображення експандера у настройках Deskbar, Ви можете розгортати/згортати список вікон безпосередньо під пунктом програми.

Перед кожним вікном програми знаходиться значок, який надає інформацію про його стан. Світлий значок означає що вікно розгорнуте, темний – згорнуте. Три лінії перед значком означають, що вікно знаходиться в іншій робочій області.







 




 «  Графічний інтерфейс 
::  Зміст 
::  Tracker (Файловий менеджер)  »







   Посібник користувача








 «  Deskbar – Панель задач 
::  Зміст 
::  Програми  »










	Зміст


	
	Підключення дисків

	Навігація

	Декорація

	Налаштування Tracker

	Робота з файлами

	Статус операції







Tracker (Файловий менеджер)


Tracker – комп'ютерна програма, що надає інтерфейс користувача для роботи з файловою системою та файлами. Це навігаційний файловий менеджер, який фактично являє собою основу графічної оболонки користувача Haiku.
Дозволяє виконувати найчастіші операції з папками і файлами: створення, відкриття/програвання/запуск/перегляд, редагування, переміщення, перейменування, копіювання, вилучення, зміну атрибутів та властивостей, пошук файлів та призначення прав.

Як і будь-яка інша програма (Робочий стіл з його значками – це просто повноекранне вікно у фоновому режимі), Tracker з'являється зі своїми вікнами на панелі задач Deskbar, і його можна закрити і перезапустити. Найпростіший спосіб завершити роботу і перезапустити аварійно завершений чи завислий Tracker (або Deskbar) – це викликати  Team Monitor.


[bookmark: mounting-volumes]Підключення дисків


Щоб отримати доступ до жорсткого диска, компакт-диска, USB-накопичувача тощо, спочатку Вам потрібно підключити (монтувати) том, тобто повідомити системі, що він є. Для цього зробіть правий клік миші на робочому столі або вже підключеному томі (наприклад, загрузочному диску) і виберіть том у підменю Підключити.

Ви знайдете аналогічне меню Підключити на панелі задач Deskbar.
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У підменю є пункт Налаштування…, щоб Вам не довелося підключати (монтувати) все вручну після кожної загрузки.

Ці настройки автоматично підключать будь-який пристрій зберігання даних, який Ви під'єднаєте або вставите а також усі диски, які були підключені під час попередньої загрузки.



Перш ніж від'єднати, наприклад, жорсткий диск або USB-накопичувач, переконайтеся, що Ви успішно від'єднали том і його значок зник. Це гарантує, що передача даних завершилася. Інакше Ви можете втратити дані або пошкодити диск!




Haiku може підключати томи, відформатовані не у форматі BFS. Однак зауважте, що ці файлові системи, відмінні від BFS, не було ретельно протестовано. У деяких випадках запис до таких томів може призвести до пошкодження даних. Щоб перестрахуватися, при підключенні завжди вибирайте варіант Підключити тільки для читання!
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За замовчуванням, коли Ви переходите до папки подвійним кліком, Tracker відкриває нове вікно, залишаючи батьківське вікно відкритим. Це може швидко призвести до переповнення робочого столу відкритими вікнами.

Цьому можна запобігти, утримуючи клавішу OPT, яка автоматично закриває батьківське вікно.

Це також стосується навігації за допомогою клавіатури. Докладніше про це дивіться у розділі Клавіші швидкого доступу.

Переміщення по папках – одне з основних призначень Tracker, як і файлових менеджерів на інших платформах. Файловий менеджер системи Haiku має кілька унікальних функцій, які допоможуть Вам робити це ефективно.
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Замість того, щоб постійно відкривати папку за папкою подвійним кліком, є кращий спосіб навігації по файловій ієрархії:
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Правий клік миші на папці викличе звичайне контекстне меню, першим елементом якого Ви побачите підменю поточної папки, яке дозволить Вам перейти на рівень нижче. Просто рухайтеся вниз по ієрархії, поки не знайдете потрібний Вам файл або папку і клацніть на ньому, щоб відкрити. Вище показано вміст папки /arcaos/GeneralUser GS 1.471/instrument lists/.

Якщо Ви виконаєте ці дії під час перетягування файлу, він буде переміщений туди, куди Ви його зрештою скинете.

Цей простий спосіб можна використовувати у кожному вікні Tracker:
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Якщо зробити клік на нижній лівій частині вікна, де вказано кількість елементів поточної папки, Ви отримаєте підменю для папок розташованих на рівень вище від Вашої поточної папки. Звідти Ви можете переходити по папках, як зазвичай.

Зверніть увагу, що Робочий стіл завжди є верхнім рівнем файлової ієрархії, оскільки саме на ньому Tracker показує підключені томи. Отже, якщо Ви хочете перейти на інший диск, Вам слід спершу перейти на верхній рівень (Робочий стіл) а звідти перейти на інший диск.



Таке саме підменю з'являється, коли ви перетягуєте файл над папкою. Після короткої затримки при наведенні курсору миші з файлом з'являється підменю, в якому Ви можете перейти до пункту призначення. Якщо Ви ініціювали перетягування правою кнопкою миші, Ви можете вибирати між копіюванням, переміщенням або створенням посилання на файл, коли відпускаєте кнопку миші.
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Можливо, Ви вже знайомі з такою концепцією по файлових менеджерах інших операційних систем: набравши перші кілька літер назви файлу можна перейти до першого файлу назва якого містить ці початкові символи. У Haiku ця ідея була розвинута ще далі. Якщо файлу, назва якого містить ці літери, не існує, пошук перейде до першого файлу, що містить цей рядок у будь-якій частині назви. А якщо немає нічого подібного у назві, то буде виконано пошук за атрибутами.
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У наведеному вище прикладі є багато файлів, що починаються з «Haiku logo», що робить простіші підходи до пошуку з набором тексту цілком марними. Однак у Haiku введення слова «web» призводить до переходу до його першого входження у назві файлу «Haiku logo - website». Символи, які Ви вводите, з'являються у нижній лівій частині вікна, де зазвичай відображається кількість усіх елементів папки. За секунду після введення символу екран повернеться до звичайного вигляду і Ви будете готові до нового пошуку з випередженням набору тексту.
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Замість того, щоб переходити до файлу під час введення тексту є можливість відфільтрувати усі файли, які не відповідають введеному рядку. Це може значно підвищити якість пошуку, особливо при роботі у переповнених файлами папках. Використовуючи клавіші SHIFT SPACE як розділювач Ви зможете фільтрувати по кілька рядків одразу.

На відміну від переходу з набором тексту, фільтрація триватиме доки Ви не натиснете ESC або не закриєте вікно (або не вийдете з папки при використанні одновіконної навігації).

Випереджаюча фільтрація включається на панелі Налаштування Tracker.
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Вікно Tracker пропонує три різні режими відображення у меню Вікно:



	У вигляді значків (ALT 1) – 
великі значки, Ви можете змінити розмір значків у підменю або збільшити/зменшити за допомогою клавіш ALT +/-.


	У вигляді міні-значків (ALT 2) – маленькі значки.


	У вигляді списку (ALT 3) – деталізований список файлів з можливістю показувати/приховувати атрибути файлів (дивіться розділ Атрибути.)





Меню Вікно пропонує ряд інших функцій:



	Припасувати (ALT Y) – підганяє розмір вікна під його вміст для оптимального відображення усіх елементів.


	Сортувати за… – підменю, доступне лише у режимі відображення значків або міні-значків, дозволяє встановити порядок сортування за різними критеріями:

	
		Назва, Розмір, Змінений, Створений, Тип, Розташування, Дозволи


		Зворотній порядок – інвертує порядок сортування


		Очистити (ALT K) – вирівнює усі значки за невидимою сіткою. Утримуйте клавішу SHIFT і пункт меню зміниться на Очистити все, який додатково сортує усі значки відповідно до вибраного вище критерію.


	


	Вибрати… (SHIFT ALT A) – відбирає файли відповідно до заданого регулярного виразу.


	Закрити (ALT W) – закриває вікно. Утримуйте клавішу SHIFT і пункт меню зміниться на Закрити все, який закриє усі вікна Tracker.


	Закрити все у робочій області (ALT Q) – закриває усі вікна Tracker у поточній робочій області. Корисний пункт, коли Ви забули утримувати клавішу OPT при переході між папками і усі відкриті вікна Tracker захаращують Ваш робочий простір.






Іноді Ви просто хочете переставити кілька значків, не застосовуючи пункт Очистити (ALT K). У такому разі Ви виділяєте ці значки і починаєте перетягувати їх на нове місце. Перш ніж перетягнути їх туди, утримуйте натиснутою клавішу ALT. Це вирівняє значки за невидимою сіткою.

Перший стовпець у режимі У вигляді списку визначає підписи значків у режимах У вигляді міні-значків та У вигляді значків. Зазвичай це назва файлу, але Ви можете переключитися у режим У вигляді списку, перетягнути стовпець Розмір ліворуч і отримати значки з підписами їхнього розміру при поверненні назад у режим У вигляді значків. А то!




Решта функцій є досить зрозумілими, залишаються лише налаштування Tracker.
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Пункт меню Вікно | Налаштування… відкриває панель, яка пропонує параметри і опції, які, якщо вони не зовсім очевидні, стануть зрозумілими після того, як Ви їх спробуєте. Оскільки усі настройки застосовуються у реальному часі, Ви одразу побачите зміни.

Отже, коротко про неочевидні настройки:



	Робочий стіл – дозволяє визначити як відображати підключені диски, безпосередньо на Робочому столі або в окремому вікні після натискання на значок «Диски».


	Вікна – дозволяє встановити режим Одновіконна навігація, тобто папка, на якій Ви зробили подвійний клік, відкриється не в окремому вікні а у вже відкритому вікні, замінюючи відображення елементів батьківської папки своїм вмістом. Це не те саме що клік з утриманням клавіші OPT , як описано вище, оскільки Ви втратите збережені для кожного вікна позицію і розмір.



[image: tracker-preferences-navigator.png]

Перед тим, як перевести Tracker у режим Одновіконна навігація, оскільки він може здатися Вам більш звичним, ми рекомендуємо спочатку спробувати навігацію за допомогою меню – після звикання Ви зможете працювати набагато швидше. З іншого боку, навігація в одному вікні пропонує Навігатор, в якому Ви можете ввести або копіювати&вставити шлях до файлу та використовувати кнопки «Назад», «Вперед» і «Вгору».
 
Активація опції Включити випереджаючу фільтрацію фільтруватиме вміст вікна Tracker при введенні тексту, щоб відображати тільки ті файли, в яких текст у назві або будь-якому показаному атрибуті збігається з введеним Вами текстовим рядком. Дивіться вище.

Увімкніть опцію Сховати файли з крапкою і Ви не побачите файли, що починаються з "." – популярної конвенції іменування конфігураційних файлів у Linux.
 
Ви можете увімкнути опцію Генерувати мініатюри зображень і мініатюри замінять стандартні значки для файлів зображень.


	Значки томів – дозволяє показати/сховати індикатор вільного місця, який відображається поряд із значком диска та задати його колір.


	Підключення дисків – дозволяє визначити коли і як підключаються (монтуються) диски, як описано вище у параграфі Підключення дисків.





Ця панель налаштувань також доступна у меню Preferences панелі задач Deskbar як пункт Tracker.


[image: Вгору]
[bookmark: working-with-files]Робота з файлами


Більшість команд меню Файл також доступні з контекстного меню, яке можна викликати правою кнопкою миші на вибраному файлі.

Як завжди, команди досить зрозумілі.



	Знайти… – пошук файлів або папок. Додаткову інформацію дивіться у розділі Запити.


	Новий… – дозволяє створити новий каталог/папку або файл на основі шаблону.


[image: new-menu.png]

Вибір пункту меню Редагувати шаблони… відкриває каталог /boot/home/config/settings/Tracker/Tracker New Templates. Створений у цьому каталозі файл з'явиться зі своєю назвою, типом та іншими атрибутами в якості шаблону у підменю Новий…. Наприклад, зараз Ви бачите файл «text file» з типом файлу Text file. Додаткову інформацію дивіться у розділі Типи файлів.


	Відкрити у… – підменю, яке показує усі програми, які можуть працювати з таким типом файлів.
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Пріоритетна програма, яка відкриває файл при подвійному натисканні, відображається з позначкою. У цьому підменю спочатку перелічено програми, які можуть працювати з цим конкретним типом файлу, у нашому випадку це файл MIDI, тип audio/x-midi або MIDI file. Далі йдуть усі програми, які можуть обробляти цей супертип взагалі, у даному випадку audio/*. Останніми у списку йдуть програми, які можуть працювати з будь-яким типом файлів. Якщо Ви натиснете не на програму у підменю, а на сам пункт меню Відкрити у…, відкриється панель:
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Там Ви знову побачите програми, які були перелічені у підменю. Вибравши одну з них і натиснувши кнопку Відкрити і зробити пріоритетним, Ви зміните програму за замовчуванням для усіх файлів цього типу, у нашому випадку файлів типу audio/x-midi.


	Дивитись інфо
При виборі цього пункту відкриється панель, яка показує метадані файлу і дозволяє редагувати його дозволи. Ви можете перейменувати його, натиснувши на назву файлу у верхній частині панелі.
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Панель містить три вкладки:


	Інформація: Показує стандартні дані, такі як розмір, дату створення/модифікації, тип і розташування файлу. Натисніть на шлях розташування, щоб відкрити батьківський каталог файлу. Список Відкрити за допомогою дозволяє вибрати пріоритетну програму для відкриття цього конкретного файлу.

	Дозволи: Дозволяє змінювати права доступу до файлу користувачам «Власник», «Група» та «Інший».

	Атрибути: Показує список усіх додаткових атрибутів файлу з їх значенням і типом.




	Редагувати ім'я, 
Дублювати, До смітника – пункти меню, які дозволяють перейменувати файл, зробити дублікат файлу, перемістити вибраний файл (файли) до смітника.


	Перемістити до, Копіювати до, Створити посилання – підменю, які дозволяють переміщати, копіювати та створювати посилання на вибраний файл(и) використовуючи метод деталізації по підменю. Утримання клавіші SHIFT під час виклику меню надає можливість створити відносне посилання.


	Вирізати, Копіювати,  Вставити – пункти меню, які дозволяють вирізати, копіювати та вставляти файли через буфер обміну. Утримання клавіші SHIFT під час виклику меню змінює пункти на Вирізати ще, Копіювати ще, щоб Ви могли обробити більше файлів, можливо з іншої папки, які Ви можете вставити куди-небудь пізніше. Крім того, з натиснутою клавішею SHIFT Ви можете вставляти копійовані в буфер обміну файли як посилання.


	Визначити – пункт меню, який дозволяє встановити тип файлу, якщо тип не було визначено раніше, наприклад, у випадку передачі файлу за допомогою команди wget, при виконанні якої  тип файлу не встановлюється. Утримання клавіші SHIFT під час виклику меню змінює пункт на Ідентифікувати примусово, який ідентифікує тип файлу і виправить його, якщо раніше він був помилковим.


	Доповнення – підменю, яке пропонує Вам стандартні доповнення Tracker та програми які можуть обробляти конкретний вибраний файл(и). Додаткову інформацію дивіться у розділі Tracker – Доповнення.
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[bookmark: transaction-status]Стан виконання операції


Коли Ви копіюєте, переміщуєте або видаляєте файли, Tracker показує прогрес у вікні стану. Якщо Ви ініціюєте більше однієї транзакції, кожне завдання отримує власний статус.


[image: transaction-status.png]

Праворуч знаходяться дві кнопки для призупинення або повної зупинки завдання. Іноді буває корисно тимчасово призупинити велику за розміром транзакцію. Наприклад, Вам може знадобитися швидко запустити ресурсоємну програму. Копіювання великих обсягів даних перевантажує пропускну здатність жорсткого диска і, таким чином, затримує робочий процес.







 




 «  Deskbar – Панель задач 
::  Зміст 
::  Програми  »







   Посібник користувача








 «  Tracker (Файловий менеджер) 
::  Зміст 









Tracker – Доповнення


Програми можуть встановлювати доповнення, щоб їх можна було легко викликати для вибраних файлів у вікні Tracker. Тільки доповнення, які можуть обробляти конкретний тип файлу, представлені у пункті контекстного меню Доповнення або меню Файл вікна Tracker. Деяким доповненням не обов'язково потрібен файл для роботи, тому вони завжди присутні у списку.

Нові доповнення Tracker, які не входять до складу стандартних пакетів .hpkg, можуть бути встановлені шляхом копіювання до відповідного каталогу «non-packaged» (дивіться розділ Структура файлової системи (Filesystem layout)):



	/boot/system/non-packaged/add-ons/Tracker/
	для доповнень доступних кожному користувачеві


	/boot/home/config/non-packaged/add-ons/Tracker/
	для доповнень доступних окремому користувачеві






Якщо до ім'я файлу доповнення додати тире та велику літеру, тоді його можна викликати за допомогою комбінації клавіш. Наприклад, Open Target Folder-O відкриється за допомогою ALT OPT O.

Звісно, при виборі комбінації клавіш Ви маєте подбати про можливі колізії. Вони не повинні бути однакові для різних доповнень.


[bookmark: system-add-ons]Стандартні доповнення Tracker


При інсталяції Haiku в системі автоматично встановлюються наступні доповнення Tracker:



	Background-B
	Відкриває панель налаштувань Background (Фон) для зміни кольору або фонового зображення робочого столу чи будь-якого каталогу або папки. Якщо викликати панель для вибраного файлу зображення, вона запускається з цим зображенням уже завантаженим в якості потенційного фону.


	DiskUsage-I
	Запускає програму DiskUsage (Використання диску) з відповідним каталогом або папкою у якості об'єкта для аналізу.


	FileType-F
	Якщо викликається для конкретного файлу або папки, то відкриває специфічну панель типу файлу для цього елементу, в іншій ситуації відкривається загальна панель налаштувань FileTypes (Типи файлів).


	Open Target Folder-O
	Використовується тільки для пов'язаного файлу та відкриває каталог або папку, в якій знаходиться файл.


	TextSearch-G
	Запускає програму TextSearch (Пошук тексту) для пошуку рядка у вибраному каталозі або папці (та їх вкладених папках).


	ZipOMatic-Z
	Додає виділені файли або папки до zip-архіву. Якщо викликається без вибраних файлів або папок, відкриває панель для створення архіву простим перетягуванням.
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Програми


Перш ніж почати вивчати і використовувати усі програми, які постачаються з Haiku, давайте детальніше розглянемо, як проводити інсталяцію та видалення програм. Найзручнішим способом пошуку, встановлення, оновлення та видалення програм є менеджер пакетів Haiku. Крім того, оскільки Haiku  бінарно сумісна зі своєю попередницею BeOS, то досі можна знайти старі архіви (.zip та .pkg) і успішно їх встановити.


На сторінках посібника Вам доволі часто буде траплятися згадування про системний каталог /system/. Якщо Ви маєте намір встановлювати пакети лише для одного користувача (у разі, коли Haiku стане системою з багатьма користувачами), Вам слід використовувати домашній каталог користувача: ~/config/. Додаткову інформацію дивіться у розділі Структура файлової системи.


[bookmark: hpkg]Пакети Haiku (.hpkg)


Найпростіший спосіб для пошуку, завантаження та автоматичного встановлення або видалення пакетів – скористатися менеджером пакетів HaikuDepot. Якщо Ви завантажили пакет з іншого місця – можливо, тому, що його (поки що) немає в загальнодоступному репозитарії – просто зробіть на ньому подвійний клік, щоб відкрити в HaikuDepot і встановити звідти.

Ви знайдете щойно встановлену програму в /system/apps/ або, у випадку програми командного рядка, в /system/bin/. Усі інші файли, від яких залежить робота програми (бібліотеки, дані, доповнення, тощо), автоматично з'являться у потрібних місцях файлової системи.

У розділах Панель задач або Панель запуску описано, як додати елементи швидкого доступу до щойно встановленої програми.



До речі, хоча Ви можете розпакувати файл .hpkg, як і будь-який інший архів, це не те саме, що робить менеджер пакетів, коли проводить інсталяцію пакета. Базова файлова система лише розподіляє файли у відповідні папки, фізичного переміщення не відбувається. Ось чому встановлення/видалення відбувається дуже швидко і чисто.



Якщо пакет залежить від якоїсь іншої бібліотеки або пакета, з'явиться вікно із запитом на завантаження та встановлення необхідних файлів.

Видалити пакет так само просто: знайдіть його у HaikuDepot і натисніть кнопку Деінсталяція.

Якщо ви працюєте у терміналі або бажаєте виконати встановлення/видалення пакета за допомогою сценарію, Вам слід переглянути довідку команди pkgman --help.
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[bookmark: beos_apps]Старі архіви BeOS (.zip та .pkg)


Архіви BeOS, які містять усе необхідне в папці програми, можна просто розпакувати (подвійний клік на архіві відкриває Expander або старий PackageInstaller) у будь-якому місці /boot/home/ та запустити звідти. Видалити такі самодостатні програми легко: просто видаліть папку програми.

Це стосується більшості старих програм для BeOS. Якщо Ви натрапите на програму, яка не працює «з коробки», оскільки намагається розмістити свої файли у жорстко закодованих місцях, існування яких не гарантується, Ви можете спробувати виправити це вручну. Каталог /system/non-packaged/ дозволяє відтворити потрібну структуру папок. З появою все більшої кількості справжніх пакетів .hpkg і перепакуванням старих програм для BeOS, потреба у цьому зменшиться. Ознайомтеся з цією онлайн-статтею, де йдеться про те, як використовувати каталог non-packaged.


[image: Вгору]
[bookmark: list-of-apps]Програми Haiku


Haiku постачається з набором здебільшого невеликих, але необхідних програм. Усі вони знаходяться у каталозі /boot/system/apps/. Програми, які зазвичай не запускаються подвійним кліком на файлі даних (наприклад, ShowImage для файлів зображень), можна знайти у меню  Applications (Програми) Панелі задач Deskbar.
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	ActivityMonitor
(Монітор активності)
			Інструмент для відстеження системних ресурсів, таких як, використання процесора і оперативної пам'яті.
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	BootManager
(Менеджер загрузки)
			Інструмент для встановлення меню загрузки у MBR жорсткого диска.
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	CharacterMap
(Таблиця символів)
			Програма, яка показує карту символів Unicode.
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	CodyCam (Веб-камера)
			Інструмент для роботи з веб-камерою, який дозволяє вивантажувати стоп-кадри зображення на сервер.
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	Debugger (Відладчик)
			Відладчик з графічним інтерфейсом.
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	DeskCalc
(Калькулятор)
			Калькулятор.
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	DiskProbe
(HEX-редактор)
			 HEX-редактор для файлів та пристроїв.
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	DiskUsage
(Використання диска)
			Програма для візуалізації використання дискової пам'яті.
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	DriveSetup
(Розмітчик диска)
			Інструмент для роботи з розділами жорсткого диска.
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	Expander (Екстрактор)
			Інструмент для роботи з архівами.
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	HaikuDepot
(Менеджер пакетів)
			Інструмент для пошуку, завантаження, встановлення, оновлення і видалення пакетів (програм).
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	Icon-O-Matic
(Редактор значків)
			Редактор векторних значків Haiku.
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	Installer (Інсталятор)
			Програма для інсталяції системи Haiku на цільовий розділ/том.
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	Magnify
(Екранна лупа)
			Програма яка показує збільшене зображення області екрана навколо курсора миші.
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	Mail (Пошта)
			Засіб перегляду та редактор електронних поштових повідомлень.
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	MediaPlayer (Медіаплеєр)
			Плеєр для відтворення медіафайлів, які підтримуються системою.


		[image: icon]
	MidiPlayer
(MIDI-плеєр)
			Використовується щоб програвати музичні файли у форматі MIDI.
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	PackageInstaller
(Інсталятор пакетів)
			Інсталятор для пакетів BeOS у форматі PKG.
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	People (Контакти)
			Проста база даних контактів, адресна книга, записничок.
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	PoorMan (Веб-сервер)
			Простий веб-сервер.
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	Screenshot
(Знімок екрана)
			Інструмент для створення скриншотів.


		[image: icon]
	ShowImage
(Демонстратор)
			Простий засіб для перегляду зображень з початковими функціями редактора.


		[image: icon]
	SoftwareUpdater
(Оновлення ПЗ)
			Інструмент для оновлення програмного забезпечення і системи Haiku.


		[image: icon]
	SoundRecorder
(Звукозапис)
			Інструмент для запису звуку з лінійного входу або мікрофона. [опис поки відсутній]
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	StyledEdit
(Текстовий редактор)
			Простий редактор тексту.
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	Terminal (Термінал)
			Інтерфейс командного рядка оболонки bash.


		[image: icon]
	TextSearch
(Пошук тексту)
			Інструмент для пошуку тексту у текстових файлах.


		[image: icon]
	TV (Телебачення)
			Засіб перегляду ефірного телебачення при наявності відповідного апаратного забезпечення. [опис поки відсутній]
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	WebPositive
(Браузер Інтернет)
			Нативний браузер веб-сторінок.
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[bookmark: cli-apps]Програми командного рядка Haiku


Окрім звичайних інструментів командного рядка, які постачаються з оболонкою bash або необхідні для сумісності з POSIX, є декілька характерних для Haiku програм командного рядка, про які варто згадати. Ці команди часто бувають корисними для написання сценаріїв; додаткову інформацію дивіться у розділі Bash і написання сценаріїв.
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	Список програм командного рядка
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	Програми командного рядка характерні для Haiku
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[bookmark: list-of-bundled-apps]Програми у комплекті з Haiku


Окрім перелічених вище програм, які підтримуються проектом Haiku, є кілька важливих програм від сторонніх розробників, що входять до стандартного дистрибутиву системи Haiku. Про помилки та побажання щодо їхнього функціонування слід повідомляти відповідну службу підтримки.
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	BePDF
			Програма для перегляду документів у форматі PDF.
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	Pe (Редактор
для програмістів)
			Удосконалений текстовий редактор з підсвіткою синтаксису і багатьом іншим.
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	Vision (IRC-клієнт)
			Клієнтська програма IRC-мережі для Haiku.


		[image: icon]
	WonderBrush
(Графічний редактор)
			Редактор растрових та векторних зображень  від YellowBite.











 




 «  Tracker (Файловий менеджер) 
::  Зміст 
::  Workspaces (Робочі області)  »







   Посібник користувача








Програми 
::  BootManager (Менеджер загрузки)  »
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ActivityMonitor (Монітор активності)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/ActivityMonitor

	Налаштування

	~/config/settings/ActivityMonitor settings




Запустивши Монітор активності та активуючи різні об’єкти у контекстному меню програми, Ви можете відстежувати системні ресурси, які Вас цікавлять.


[image: activitymonitor.png]

Правий клік миші на вікні відображення графіків відкриє контекстне меню, в якому можна підключити/відключити моніторинг різноманітних елементів системи. Ці елементи візуалізуються графіками, які показують споживання різного роду системних ресурсів:

Використана пам'ять, Файловий кеш, Розмір файлу підкачки, Використання CPU, Отримано/Відправлено по мережі, Відмови сторінки, Семафори, Порти, Потоки, Процеси, Запущені програми, Буфер обміну Raw/Text, Вузли Медіа.

Під вікном відображення графіків розміщується легенда з підписом даних (її можна приховати з контекстного меню). Фон вікна та графіки можна розфарбувати за своїм вподобанням, якщо перетягнути колір  з будь-якої панелі кольорів іншої програми, наприклад, Icon-O-Matic.

За допомогою пункту меню Файл | Додати графік, Ви можете відкрити більше вікон з графіками, якщо поточні вікна стануть занадто переповненими.

Пункт меню Налаштування | Інтервал… відкриває панель для встановлення Інтервалу оновлення, тобто швидкості оновлення даних для графіків. Ви також можете використовувати коліщатко миші на графіку, щоб тимчасово змінити швидкість.

Кожне вікно графіків разом з легендою і підписом даних створюють групу, яка має власний маркер репліканта, що дає можливість розмістити таку групу на Робочому столі.







 




Програми 
::  BootManager (Менеджер загрузки)  »







   Посібник користувача








 «  ActivityMonitor (Монітор активності) 
::  Програми 
::  CharacterMap (Таблиця символів)  »
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BootManager (Менеджер загрузки)





	Deskbar

	У меню не входить, звичайно запускається з меню Інструменти Інсталятора

	Розташування

	/boot/system/apps/BootManager

	Налаштування

	відсутні
Попередній запис MBR за замовчуванням зберігається в ~/config/settings/bootman/




Якщо Ви не додаєте розділ Haiku до вже встановленого менеджера загрузки,  такого як GRUB, або взагалі не використовуєте подібні менеджери, BootManager встановить невелике меню загрузки до основного загрузочного запису (MBR), яке виглядає приблизно так:


[image: bootmenu.png]

BootManager (Менеджер загрузки) ще не дуже добре протестований, тому накладаються обмеження, про які Ви не повинні забувати: меню може бути встановлене тільки на перший жорсткий диск, на ньому має бути принаймні 2 KiБ вільного місця після основного загрузочного запису (MBR).


Менеджер загрузки детально висвітлює процес встановлення меню загрузки.


[image: Вгору]
[bookmark: 1-drives]Вибір цільового диска
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Після запуску, BootManager виводить список всіх доступних пристроїв, серед яких треба вибрати потрібний. Якщо на цьому диску меню загрузки вже встановлене, кнопка Деінсталяція стає активною і дозволяє відновити MBR з резервної копії, видаляючи меню загрузки.

Якщо Вам треба встановити меню загрузки, натисніть кнопку Інсталяція для продовження.


[image: Вгору]
[bookmark: 2-backup]Резервне копіювання основного загрузочного запису (MBR)


На випадок, якщо що-небудь піде не так, або Ви бажатимете видалити меню загрузки, робиться резервна копія Master Boot Record (MBR). Безумовно, це дуже важливий крок, переконайтеся, що Ви часом не перезаписуєте будь-яку іншу резервну копію MBR, яка залишилась від попередніх експериментів!
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Просто вкажіть шлях де буде збережено файл резервної копії «MBR» або залиште стандартний. Після натискання кнопки Далі, Ви отримаєте підтвердження успішного створення резервної копії.


[image: Вгору]
[bookmark: 3-menu]Конфігурація меню загрузки
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Далі ви побачите список усіх розділів на цільовому диску. Встановлюючи позначки у чекбоксах, Ви визначаєте, які пункти з'являтимуться у меню загрузки, текстові поля дозволяють перейменувати пункти.

Після цього, у випливаючому меню Ви вибираєте розділ для загрузки за замовчуванням та повзунком встановлюєте час, протягом якого меню буде залишатись на екрані. Позиція повзунка «Без затримки» дозволить повністю пропустити меню загрузки а позиція «Постійна» зупинить загрузку системи доки користувач не вибере один з пунктів меню. Ви можете відключити затримку, тримаючи натиснутою клавішу ALT під час загрузки.


[image: Вгору]
[bookmark: 4-mbr]Запис меню загрузки
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Перед тим, як меню загрузки буде записано в MBR, Ви отримаєте підсумок конфігурації а потім останню можливість перервати операцію. Не хвилюйтеся, до тих пір поки Ви зберігаєте резервну копію MBR, Ви можете легко скасувати зміни. Якщо станеться щось суттєве, Ви завжди можете загрузитися з інсталяційного компакт-диска Haiku або USB-накопичувача та відновити MBR за допомогою BootManager і резервної копії.







 




 «  ActivityMonitor (Монітор активності) 
::  Програми 
::  CharacterMap (Таблиця символів)  »







   Посібник користувача








 «  BootManager (Менеджер загрузки) 
::  Програми 
::  CodyCam (Веб-камера)  »
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CharacterMap (Таблиця символів)
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CharacterMap (Таблиця символів) покаже Вам UTF-8 код кожного символу, який підтримує шрифт. У табличній формі відображаються всі доступні символи, які входять у вибраний шрифт.
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Ліворуч, у списку представлені стандартизовані блоки разом із зручною функцією фільтра. За бажанням, Ви можете вибрати опцію Відображати приватні блоки в меню Режим перегляду. Праворуч, відображаються символи з цих блоків, які фактично входять до повного набору символів шрифту, вибраного в меню Шрифт. Нижче Ви зможете змінити розмір шрифту і подивитись шістнадцятковий, десятковий і UTF-8 код символу, який знаходиться під курсором миші.

Методом «drag&drop» символ легко перемістити з таблиці у текстовий редактор або клікнути правою кнопкою миші і вибрати пункт меню Копіювати символ (ALT C) чи Копіювати як екранований рядок байтів (SHIFT ALT C). В результаті чого отримуємо 🜐 або \xf0\x9f\x9c\x90.







 




 «  BootManager (Менеджер загрузки) 
::  Програми 
::  CodyCam (Веб-камера)  »







   Посібник користувача








 «  CharacterMap (Таблиця символів) 
::  Програми 
::  Debugger (Відладчик)  »
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CodyCam (Веб-камера)
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Програма CodyCam дозволяє робити знімки (стоп-кадри) із заданим інтервалом з підключеної веб-камери або будь-якого іншого відеопристрою і зберігати їх на FTP-сервері або локально.
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Під вікном попереднього перегляду, у групі «Настройки стоп-кадру», Ви задаєте ім'я файлу стоп-кадру. До нього буде додаватися суфікс зі зростаючим числом для кожного зробленого знімка. Нижче Ви обираєте формат файлу та інтервал між стоп-кадрами.

Праворуч, у групі «Вивід знімків», Ви обираєте FTP або sFTP (якщо доступний SSH) і вводите необхідні дані для збереження зображень на сервері.







 




 «  CharacterMap (Таблиця символів) 
::  Програми 
::  Debugger (Відладчик)  »







   Посібник користувача








 «  CodyCam (Веб-камера) 
::  Програми 
::  DeskCalc (Калькулятор)  »
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Debugger (Відладчик)
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	Налаштування

	~/config/settings/Debugger settings

~/config/settings/Debugger/




Debugger – це програма, яка не дуже потрібна звичайному користувачеві. В першу чергу, відладчик використовується розробниками для пошуку помилок у програмах. Іноді ці помилки призводять до збоїв, і тоді навіть кінцеві користувачі стикаються з відладчиком. Коли програма аварійно завершує роботу, Ви бачите таке сповіщення:


[image: debugger_alert.png]

Вам пропонується чотири варіанти реакції на аварійну ситуацію:



	Припинити роботу програми почистить залишки після аварійного завершення програми, але більше нічого не зробить.


	Відладити запустить Debugger для подальшого дослідження.


	Зберегти звіт про помилку створює звіт про помилку, який зберігається у вигляді текстового файлу на Робочому столі і може бути надісланий електронною поштою розробнику програми або прикріплений до заявки (тікета) на його «багтрекері», якщо він доступний.

Звіт про помилку містить інформацію про апаратне забезпечення (тип процесора, використану пам'ять, тощо), точну версію Haiku та всю доступну інформацію про стан системи, яка може мати відношення до аварійного завершення програми.


	Записати дамп ядра створює, можливо величезний, дамп стану системи. Під час оформлення тікета про помилку краще спочатку прикріпіть звичайний звіт про помилку, а дамп ядра надавайте лише за запитом.





Варіант реакції на аварійне завершення програми за замовчуванням можна встановити у текстовому файлі ~/config/settings/system/debug_server/settings.

Файл має формат у стилі driver_settings:


default_action user

executable_actions {
	app1 log
	/path/app2* debug
}


Допустимими значеннями для default_action є:



	user
	Сповіщення користувачеві з вибором варіанта.


	kill
	Припинити роботу аварійного процесу у фоновому режимі.


	debug
	Запустити відладчик аварійного процесу.


	log / report
	Зберегти звіт про помилку і припинити роботу процесу.


	core
	Зберегти (можливо дуже великий) дамп ядра і припинити роботу процесу.






Якщо default_action не встановлено, застосовується варіант «user».

Секція executable_actions містить перевизначення певних варіантів дії за замовчуванням. Вони мають вигляд, наведений вище, де окремими рядками можуть бути лише назва процесу або шлях із символами підстановки і значення для default_action.


 



 


Опис використання власне самого Debugger виходить за рамки цього посібника, який орієнтований на потреби звичайних користувачів Haiku. Для повноти картини, ось вікно, яке з'явиться, якщо Ви виберете опцію Відладити у наведеному вище сповіщенні:


[image: debugger.png]

Коли Ви почнете трохи колупатися, то швидко побачите, що Debugger є одним із найскладніших і найдосконаліших інструментів для Haiku. Якщо Ви розробник і звикли до графічних відладчиків на інших платформах, багато функцій будуть Вам знайомі.

Нижче наведено кілька посилань, які можуть пролити світло на тонкощі відладчика Haiku. Якщо у Вас є конкретне питання, Ви можете задати його у списку розсилки для розробників. Якщо Ви знайдете більш корисні ресурси, будь ласка, створіть «багрепорт» з цією інформацією.



	Debugger Reference Manual
	Це найдокладніший документ про роботу з відладчиком (у форматі PDF).


	Blogposts
	Декілька статей про Debugger, в основному написаних Рене Голлентом після впровадження нової функції.


	BeGeistert 026 video
	Відео зустрічі BeGeistert у 2012 році, на якому Інго Вайнхолд демонструє стан Debugger на той час і показує інші цікаві інструменти, такі як профайлер для виявлення вузьких місць.











 




 «  CodyCam (Веб-камера) 
::  Програми 
::  DeskCalc (Калькулятор)  »







   Посібник користувача








 «  Debugger (Відладчик) 
::  Програми 
::  DiskProbe (HEX-редактор)  »
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DeskCalc (Калькулятор)
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DeskCalc – це простий калькулятор, який, тим не менш, має кілька корисних функцій, які не помітні на перший погляд.
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	DeskCalc розуміє набагато більше ніж пропонує його проста (спочатку) клавіатура.

Окрім операторів +, -, *, /, %, ^ і констант pi and e підтримуються такі математичні функції:

acos, asin, atan, atan2, ceil, cos, cosh, exp, floor, log, log10, pow, sin, sinh, sqrt, tan, tanh.


	Випливаюче меню по правому кліку миші пропонує наступні пункти:


	Включати Num Lock при запуску
	Автоматично активує цифровий блок клавіатури під час запуску DeskCalc.


	Радіани/Градуси
	Переключає одиниці вимірювання кута.


	Компактний
	ALT 0
	Мінімалістичний режим, який приховує клавіатуру.


	Основний
	ALT 1
	Стандартний вигляд DeskCalc.


	Науковий
	ALT 2
	Показує додаткові кнопки для розширених обчислень.






	Коли справа доходить до введення даних користувачем, DeskCalc є досить поблажливим:

/, :, \\ – інтерпретуються як оператори ділення;

*, x – є допустимими символами для множення.

Крім того, майте на увазі, що . і , вважаються символами десяткового розділювача, а це означає, що Ви не повинні використовувати їх як розділювачі 1000.


	Ви можете змінити розмір калькулятора, щоб він відповідав Вашим потребам, а потім розмістити його на робочому столі як реплікант, перетягнувши символ у нижньому правому куті. Але слід впевнитись, що опція Показати репліканти увімкнена  на Панелі задач Deskbar.


	Клавіатуру можна розфарбувати, якщо перетягнути колір  з будь-якої панелі кольорів іншої програми, наприклад, Icon-O-Matic.


	Ви можете переходити вгору або вниз по історії минулих обчислень за допомогою клавіш ↑ і ↓.


	Ви можете виділити вміст поля вводу DeskCalc і перетягнути його в будь-яку програму. Або ж Ви можете перетягнути його у вікно Tracker чи на Робочий стіл і там буде створено текстовий файл з цим фрагментом.

Навіть краще, зворотний шлях також можливий:

Створіть фрагменти, як описано, на різних етапах обчислень і поверніться до них, перетягнувши їх назад в DeskCalc.

Або Ви можете перетягнути варіанти з обчисленнями безпосередньо з електронного листа в DeskCalc.


	DeskCalc можна використовувати у терміналі. Просто візьміть вираз у подвійні лапки, наприклад:

~> DeskCalc "sin(45)*(cos(12)+3.45)"
3.6536554673202546181795194727005826674359494735820338441084848
Примітка: У терміналі DeskCalc завжди використовуватиме радіани як одиницю виміру для тригонометричних функцій.










 




 «  Debugger (Відладчик) 
::  Програми 
::  DiskProbe (HEX-редактор)  »







   Посібник користувача








«  DeskCalc (Калькулятор) 
::  Програми 
::  DiskUsage (Використання диска)  »
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DiskProbe (HEX-редактор)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/DiskProbe

	Налаштування

	~/config/settings/DiskProbe_data




DiskProbe – це HEX-редактор для перегляду і зміни даних у файлі або на пристрої на байтовому рівні. Це дуже низькорівневий інструмент, і тому він може дійсно зіпсувати все, якщо Ви не будете обережні!


Завжди працюйте з резервною копією файлу та будьте особливо обережні, працюючи безпосередньо на пристрої.


Під час запуску DiskProbe спочатку Вам буде запропоновано вказати файл або пристрій, з яким Ви хочете працювати. Після цього Ви побачите ось такий інтерфейс:
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У головному вікні завжди відображається один блок даних, розмір якого можна вибрати за допомогою пункту меню Режим перегляду | Розмір блока. Зліва – зміщення від початку блока, посередині – дані у вигляді HEX-значень, а праворуч – у вигляді ASCII-символів.

Ви можете переходити  від одного блока до іншого за допомогою повзунка вище або комбінації клавіш ALT ← і ALT → та переключатися між стовпчиками HEX і ASCII за допомогою клавіші TAB.

Пункт меню Блок | Вибір не тільки покаже вибір з різним порядком байтів (у шістнадцятковій або десятковій системі, яка встановлена через меню Режим перегляду | Система счислення), він також інтерпретує його як зміщення блока до якого Ви можете перейти. Пункт буде недоступним (позначений сірим кольором), якщо позиція знаходиться поза межами файлу/пристрою.

Це зручна функція, особливо для перегляду файлових систем, оскільки вони часто містять вказівники на інші блоки.

Якщо файл, який Ви переглядаєте містить атрибути, за допомогою меню Атрибути (Attributes) можна відкрити будь-який з них у новому вікні DiskProbe. Ось атрибут BEOS:ICON програми Про цю систему (AboutSystem):


[image: diskprobe-about-attr.png]

Залежно від типу атрибута відкриється додаткова вкладка відповідного редактора, окрім завжди присутньої вкладки редактора необроблених даних Raw Editor. Наприклад, редактор рядків і MIME-типів або засіб перегляду векторних значків.







 




 «  DeskCalc (Калькулятор) 
::  Програми 
::  DiskUsage (Використання диска)  »







   Посібник користувача








 «  DiskProbe (HEX-редактор) 
::  Програми 
::  DriveSetup (Розмітчик диска)  »
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DiskUsage (Використання диска)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/DiskUsage

	Налаштування

	~/config/settings/DiskUsage




DiskUsage у графічній формі показує, як використовується дисковий простір на Ваших томах.

Корисний інструмент для відповіді на запитання "Куди поділося вільне місце на моєму диску?".

Після запуску DiskUsage показує лише порожнє вікно з усіма підключеними (змонтованими) томами у вигляді вкладок у верхній частині. Вам потрібно вибрати той, який вас цікавить, і натиснути кнопку Сканувати, щоб почати процес сканування диска. Для великих за розміром дисків це може зайняти деякий час… Поки Ви чекаєте, можете перейти на іншу вкладку і почати досліджувати інший том або почати процес сканування і на ньому.

Не рекомендується запускати кілька паралельних процесів сканування на одному фізичному диску, оскільки постійне переміщення головок диска лише подовжить час очікування.


[image: diskusage.png]

Концентричні кола представляють собою різні рівні в ієрархії файлової системи. Центральне коло позначає каталог /boot/home/Desktop/haiku. Кожен сегмент кільця безпосередньо за цим колом є файлом або папкою в /boot/home/Desktop/haiku/. Кожен сегмент, що знаходиться далі, переносить Вас на один рівень глибше у файловій ієрархії. Можливо, Вам доведеться змінити розмір вікна, щоб вмістити глибоко вкладені підкаталоги.




	Якщо графічне представлення файлу стає меншим ніж 2°, то воно не відображається.

	Кількість файлів, що декларується для папки, включає також і файли у вкладених папках. Папка рахується як файл. 

	DiskUsage ігнорує символьні посилання.






Коли Ви наводите курсор миші на сегмент, у рядку стану внизу вікна з’являється інформація про цей файл або папку.

Правий клік миші по сегменту викликає контекстне меню з пунктами Дивитись інфо, Відкрити (у Tracker), Відкрити в в іншій придатній програмі або Пересканувати папки цього сегменту.

Якщо зробити лівий клік миші по сегменту, цей файл/папка стане центральним колом.

Лівий клік миші по центральному колу переміщує на один рівень ієрархії вгору.

Ви можете перетягувати файли та папки з DiskUsage в інші програми або на робочий стіл чи інші вікна Tracker для копіювання. І навпаки, скинуті у вікно DiskUsage томи і каталоги стануть новим центральним колом а саме вікно буде масштабовано безпосередньо до них.

До того ж можна скористатися доповненням Tracker із контекстного меню будь-якої папки, щоб запустити DiskUsage із цього конкретного розташування.







 




 «  DiskProbe (HEX-редактор) 
::  Програми 
::  DriveSetup (Розмітчик диска)  »







   Посібник користувача








 «  DiskUsage (Використання диска) 
::  Програми 
::  Expander (Екстрактор)  »
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DriveSetup (Розмітчик диска)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/DriveSetup

	Налаштування

	~/config/settings/DriveSetup




DriveSetup – це програма для створення, видалення та форматування розділів. Наразі вона не може змінювати розмір або переміщувати існуючі розділи, тому Вам знадобиться або том без розмітки (можливо, зовнішній USB-накопичувач чи інший жорсткий диск), або виконати початкову ініціалізацію за допомогою такого інструменту, як GParted LiveCD, щоб забезпечити місце для іншого розділу.
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Верхню частину вікна займає графічне представлення усіх розділів на пристрої, який Ви вибрали зі списку, що розташований нижче. Кожен пристрій за замовчуванням може містити максимум 4 основні розділи. Це обмеження можна зняти, зробивши один з них розширеним розділом, який, у свою чергу, теоретично може містити необмежену кількість логічних розділів (практичні обмеження залежать, наприклад, від кількості інших встановлених операційних систем).

Можливо, Вам доведеться розгорнути такий список за допомогою віджета «+/-», який з'явиться у цьому випадку навпроти назви цього пристрою, щоб побачити деталі кожного логічного розділу.

Кольори та значки надають додаткову інформацію про доступні томи та розділи.

Окрім звичних значків для жорстких дисків, CD-приводів, USB-накопичувачів та інших, є кілька, які вказують на режим їхнього підключення:



	[image: drivesetup-icon_boot.png]
	 
	Розділ /boot


	[image: drivesetup-icon_encrypted.png]
	 
	Розділ з шифруванням


	[image: drivesetup-icon_shared.png]
	 
	Розділ зі спільним доступом через SMB/NFS, тощо.


	[image: drivesetup-icon_read-only.png]
	 
	Розділ підключений у режимі «тільки для читання»


	[image: drivesetup-icon_virtual.png]
	 
	Змонтований файл образу (дивіться команду diskimage)






Коли розділ змонтовано, кольоровий сегмент показує використаний простір розділу. Колір залежить від типу розділу:



	
	
	Розділ у форматі BFS


	
	
	Розділ у форматі відмінному від BFS


	
	
	Розділ тільки для читання


	
	
	Розділ з шифруванням






Ви можете вибрати розділ і виконати різні команди з контекстного меню або меню Розділ, наприклад, Підключити/Відключити або Відкрити у DiskProbe.

Ви також можете Форматувати або повністю Видалити розділ.


Створення/видалення/форматування розділів – дуже небезпечна справа. Завжди перевіряйте двічі, щоб переконатися, що Ви працюєте з правильним розділом і завжди зберігайте актуальну резервну копію даних на випадок, якщо щось піде не так!


[image: Вгору]
[bookmark: initializing]Ініціалізація диска


Якщо Ви плануєте використовувати не один з розділів великого диска, а весь диск як один розділ, наприклад, USB-накопичувач або карту пам'яті Compact Flash, Вам доведеться спочатку ініціалізувати диск.

Для цього виділіть чистий диск (raw) у списку пристроїв і виберіть структуру розділів у меню Диск | Ініціалізація.

Intel Partition Map – це правильний вибір для класичного завантаження через BIOS.


Ініціалізація знищить усі дані на диску!


[image: Вгору]
[bookmark: creating]Створення нового розділу


Якщо на диску є неформатований простір, подібний до наведеного вище і який позначено <Без розмітки>, Ви можете створити новий розділ у цьому просторі за допомогою команди Розділ | Створити… або клавіш швидкого доступу ALT C.


[image: drivesetup-create.png]

Ви побачите діалогове вікно, у якому зможете вибрати розмір і тип розділу. Виберіть Be File System, якщо Ви хочете використовувати розділ для інсталяції Haiku або якщо Ви хочете використовувати усі цікаві можливості Haiku, такі як атрибути та запити. Зауважте, що інші операційні системи можуть не мати доступу до такого розділу.

Чекбокс Активний розділ доступний, лише якщо Ви створили основний розділ, а не ще один логічний розділ у розширеному розділі. Вам слід встановити позначку на цю опцію, якщо Ви плануєте використовувати цей розділ для загрузки Haiku.

Перш ніж Ви зможете використовувати або навіть підключити новостворений розділ, на ньому потрібно створити файлову систему у процесі форматування.


[image: Вгору]
[bookmark: formatting]Форматування розділу


Форматувати можна лише розділи, які ще не підключені. Виберіть файлову систему у підменю Розділ | Форматувати.

Be File System (BFS) є обов’язковою для загрузочного розділу Haiku та рекомендована для розділів даних, які використовуються з Haiku. Лише розділи у форматі BFS повністю підтримують запити та атрибути файлів Haiku.


[image: drivesetup-initialize.png]

Тут Вам потрібно вказати ім'я розділу та розмір його блоку. Розмір блоку – це мінімальний простір у байтах, який буде виділено для файлу. Рекомендовано 2048 байт на блок, але Ви можете вибрати більший або менший розмір, якщо у Вас є особливі потреби.

Якщо майбутні дані на Вашому розділі не потребуватимуть виконання запитів, Ви можете зняти позначку з опції Увімкнути підтримку запитів, щоб трохи заощадити накладні витрати на управління індексом.


Форматування знищить усі дані на розділі!







 




 «  DiskUsage (Використання диска) 
::  Програми 
::  Expander (Екстрактор)  »







   Посібник користувача








 «  DriveSetup (Розмітчик диска) 
::  Програми 
::  HaikuDepot (Менеджер пакетів)  »










[image: expander-icon_64.png]
Expander (Екстрактор)





	Deskbar

	У меню не входить, запускається подвійним кліком на файлі архіву.

	Розташування

	/boot/system/apps/Expander

	Налаштування

	~/config/settings/Expander_Settings




Expander (Екстрактор) – це невеликий інструмент для швидкого розпакування найпоширеніших архівів, серед яких zip, gzip, bzip2, rar і tar.gz.
Просто зробіть подвійний клік на архіві, щоб побачити цей простий інтерфейс:


[image: expander.png]

 


	Що розпакувати
	ALT O
	відкриває файловий діалог, щоб визначити архів для розпакування.


	Куди розпакувати
	ALT D
	відкриває файловий діалог, щоб визначити де будуть міститися розпаковані файли.


	Розпакувати
	ALT E
	розпочинає процес розпакування. Його можна перервати за допомогою комбінації клавіш ALT K.






Ви можете відобразити чи приховати список файлів, знявши/встановивши позначку чекбокса Показати вміст або натиснувши комбінацію клавіш ALT L.


Expander може розпаковувати лише цілі архіви, цілком.
Ви не можете вибирати окремі файли для розпакування або додавати/видаляти файли з архіву.


Пункт меню Налаштування | Налаштування… або комбінація клавіш ALT S відкриває панель налаштувань, яка пропонує деякі корисні настройки для управління поведінкою програми Expander.
Усі параметри і опції зрозумілі за визначенням:


[image: expander-preferences.png]






 




 «  DriveSetup (Розмітчик диска) 
::  Програми 
::  HaikuDepot (Менеджер пакетів)  »







   Посібник користувача








 «  Expander (Екстрактор) 
::  Програми 
::  Icon-O-Matic (Редактор значків)  »










	Зміст


	
	Фільтр

	Список

	Розділ інформації

	Меню HaikuDepot і Показати

	Створення облікового запису

	Оцінювання і коментування

	Журнали діагностики

	Корисні поради
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HaikuDepot (Менеджер пакетів)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/HaikuDepot

	Налаштування

	~/config/settings/HaikuDepot/main_settings

~/config/cache/HaikuDepot/ – кеш значків, скриншотів, описів та інших елементів




HaikuDepot є центральною програмою для управління пакетами програмного забезпечення. За допомогою нього Ви можете переглядати та шукати у репозитаріях пакетів, встановлювати та видаляти пакунки. За замовчуванням HaikuDepot запускається зі списком Рекомендовані пакети, програмного забезпечення, яке вважається цікавим для багатьох користувачів.


[image: haikudepot.png]

На другій вкладці показано список Усі пакети; відображення значків змінюється на менше, у стовпчиках надається більше інформації:


[image: haikudepot.png]
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[bookmark: filter]Фільтр


У верхній частині вікна програми Ви бачите декілька елементів управління  фільтрами списку доступних пакетів:



	Список який розкривається Категорія дозволяє обмежити список пакетів окремими категоріями, наприклад, «Audio» або «Games».


	Текстове поле Умови пошуку фільтрує список пакетів таким чином, що у списку відображаються тільки пакети, у назві чи описі яких є усі введені пошукові рядки (розділені пробілами).


	Меню Репозитарії на панелі меню визначає, з яких репозитаріїв програма отримує інформацію про пакети і самі пакети.

«Локальні» пакети – це пакети, які були встановлені не з онлайн-репозитарію; можливо, з USB-накопичувача або завантажені з якогось веб-сайту чи пакета, який Ви створили самостійно.





[image: Вгору]
[bookmark: list]Список


Як і в будь-якому вікні Tracker, Ви можете вибрати у контекстному меню, які стовпці відображати, зробивши правий клік миші на заголовку стовпця. Лівий клік миші сортує список відповідно до цього стовпця. Звичайно, Ви можете змінити порядок стовпців, перетягнувши їх на нове місце.

У стовпці Дата показано, коли пакет було додано до репозитарію або коли він оновлювався. Сортуйте за цим стовпчиком, щоб побачити нові або оновлені пакети у верхній частині списку.

Стовпець Стан пакета може мати одне із декількох значень:



	Активний: Пакет встановлений і готовий до використання.


	Доступний: Пакет існує у цьому репозитарії, його можна завантажити і встановити. Якщо пакет залежить від інших пакетів, Ви будете проінформовані про це під час встановлення і матимете можливість завантажити/встановити все необхідне.


	Очікування / %: «Очікування» інформує про пакети, які стоять у черзі на завантаження/інсталяцію. Під час завантаження пакета прогрес відображається у відсотках.





Стовпець дати показує, коли система сервера записала конкретну версію пакета.  Через можливі затримки в процесі публікації ця дата може бути не зовсім точною.

Потягнувши за експандер у вигляді горизонтальної пунктирної лінії між списком пакетів і областю інформації, Ви можете змінити розмір області відображення списку пакетів.
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[bookmark: info]Розділ інформації


Нижню частину екрана займає область, де відображається інформація про пакет, який наразі вибрано у списку над нею.

Праворуч від назви пакета, автора, рейтингу та версії є кнопка, яка – залежно від поточного стану пакета – дозволяє провести  Інсталяцію або Деінсталяцію цього пакета. Якщо пакет вже інстальовано, Ви знайдете там додаткову кнопку Відкрити програму.

Нижче наведено чотири вкладки: «Інфо про пакет», «Оцінки», «Журнал змін» та «Вміст пакета».



	Інфо про пакет

На першій вкладці міститься детальний опис пакета, а також скриншоти, контактна адреса та URL-адреса команди, яка підтримує пакет, якщо такі є. Натиснувши на мініатюру скріншоту, Ви відкриєте його у повному розмірі у новому вікні


	Оцінки

На другій вкладці відображаються оцінки та коментарі користувачів, якщо такі є.


[image: haikudepot-rating-tab.png]

Ліворуч – статистика, яка показує кількість зірок (від 1 до 5), які отримав пакет і від якої кількості користувачів.

Посередині – коментарі користувачів із зазначенням їхніх нікнеймів, кількості зірок, які вони поставили пакету, та версії пакету, яку вони оцінювали або коментували. Нижче Ви знайдете більше інформації про те, як оцінити пакет самостійно.




	Журнал змін

Тут Ви знайдете детальну історію усіх версій пакета, які було випущено до цього часу, якщо той хто супроводжує пакет надає таку інформацію.


	Вміст пакета

Остання вкладка показує усі файли та папки, які містить пакет. Це працює лише для вже завантажених пакетів.
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[bookmark: menu]Меню HaikuDepot і Показати


У меню HaikuDepot головного меню програми Ви знайдете пункт Оновити репозитарії. За допомогою цього пункту виконується запит на отримання актуального списку усіх доступних пакетів з підключених репозитаріїв.

Другий пункт – Управління репозитаріями…. Він відкриває панель налаштувань Repositories, для додавання/видалення або під'єднання/від'єднання репозитаріїв.

Перевірити на обнови… запускає програму SoftwareUpdater для пошуку оновлених пакетів та їх інсталяції.

Налаштування… відкриває вікно з єдиною наразі опцією: Надавати анонімні дані про використання до HaikuDepotServer. Ці дані використовуються, наприклад, для збільшення лічильника кількості переглядів та інсталяцій пакета, що потім може вплинути на перехід пакета до списку «Рекомендовані пакети».

У меню Показати Ви можете вибрати, щоб у списку пакетів також були показані Пакети розробника та Пакети з вихідним кодом. Для звичайного користувача вони не становлять інтересу і лише захаращують список. Однак вони є важливими для людей, яким потрібні бібліотеки, заголовки і т.п. з пакетів для розробки для компіляції програм на їх основі.

Більший інтерес викликають пункти Доступні пакети і Встановлені пакети, які фільтрують список пакетів за цими категоріями.


[image: Вгору]
[bookmark: account]Створення облікового запису користувача


Щоб мати можливість оцінити пакет, Вам потрібен обліковий запис користувача на Haiku Depot Server, який обслуговує усі пакети та відстежує оцінки і коментарі користувачів. Ви можете створити обліковий запис у програмі HaikuDepot, натиснувши на меню в крайній правій частині панелі меню, яке показує Ваш поточний статус: Не авторизований. Вибір пункту Авторизація… відкриває вікно з двома вкладками; одна для введення Вашого імені користувача і пароля (якщо вони у Вас є) для входу, а інша для створення нового облікового запису:
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Для створення облікового запису потрібно:


	записувати ім'я користувача у нижньому регістрі без спеціальних символів

	використовувати пароль довжиною не менше 8 символів, які містять щонайменше 2 великі літери та 2 цифри

	вказати дійсну адресу електронної пошти (якщо Ви хочете, щоб Вам було надіслано новий пароль, якщо Ви його забули)

	вирішити капчу

	підтвердити, що Вам більше 16 років і Ви прочитали умови користування, посилання на які наведено нижче.




Після входу в систему у меню в крайній правій частині панелі меню HaikuDepot з'явиться напис Авторизований як (…), де буде вказано Ваше ім'я користувача. Тепер меню пропонує Вам Змінити обліковий запис… або Вийти з системи.

Як нагадування про те, на що Ви фактично погодилися, коли позначили чекбокс у згаданому вище полі, є пункти меню Перегляд останніх/погоджених Умов користування…


[image: Вгору]
[bookmark: rating]Оцінювання і коментування


Після того, як Ви створили обліковий запис користувача і увійшли в систему, Ви можете оцінити пакет і залишити коментар, якщо хочете. Просто наведіть курсор миші на зірочки рейтингу в інформаційній області пакета і вони перетворяться на кнопку Оцінити пакет…. Натисніть її, щоб відкрити вікно оцінки:


[image: haiku-depot-ratingpanel.png]

Тут Ви можете навести курсор миші на зірочки, щоб вони засвітилися, і вибрати свою оцінку, також Ви можете вибрати один з декількох рівнів оцінки стабільності роботи програми і вибрати мову Вашого необов'язкового коментаря. Щоб Ваш коментар був змістовним, Вам слід попрацювати з програмою, яку Ви збираєтеся оцінити, щоб ознайомитися з її можливостями, помилками і особливостями. І не пишіть наступний великий американський роман… нехай коментар буде короткий, по суті і ввічливий. :)

Після натискання кнопки Надіслати дані передаються на сервер. Можливо, Вам доведеться зайти в меню HaikuDepot і вибрати пункт Оновити репозитарії, перш ніж Ви зможете побачити зміни.

У будь-який момент Ви можете повернутися, відредагувати свій коментар і зробити повторне оцінювання. Ви можете приховати свою оцінку від інших користувачів, знявши позначку з опції Цю оцінку видно і іншим користувачам, яка з'являється у цьому вікні після того, як Ви оцінили пакет.
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[bookmark: logs]Журнали діагностики


HaikuDepot взаємодіє як з мережевими, так і з локальними сервісами. Іноді, щось може піти не так, як це передбачалося під час написання програми. У таких випадках повідомлення про помилку може бути не зовсім конкретним. Щоб допомогти діагностувати проблему, HaikuDepot може надати журнал того, що робить програма.

У повідомленні про помилку можна запропонувати переглянути журнали для отримання більш детальної інформації або Вас можуть попросити надати журнал, коли Ви створюєте тікет у системі відстеження помилок Haiku.

Щоб переглянути журнали діагностики, HaikuDepot потрібно запустити з терміналу:


HaikuDepot -v debug


Команда використовує параметр -v для управління деталізацією діагностичних журналів. Можливі значення: off, info, debug і trace. Використання параметра off призведе до створення журналу з мінімальним обсягом записів, тоді як trace – до максимальної деталізації.

Під час запуску HaikuDepot і під час взаємодії з програмою у вікні терміналу Ви побачите постійний вивод текстових повідомлень; це діагностичний журнал.
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[bookmark: tips]Корисні поради


Існує ще один спосіб відстежувати нові та оновлені пакети, окрім сортування стовпця Дата у списку пакетів. Для цього Вам потрібно створити канал RSS ATOM на веб-сайті Haiku Depot Server. Натисніть віджет «гамбургер» угорі праворуч і виберіть Генерация ленты обновлений у розділі «Data».

Найцікавіше з кількох налаштувань на цій сторінці: Окрім отримання стрічки новин для усіх нових/оновлених пакетів, Ви можете додати назви конкретних пакетів, які Вас цікавлять. Натисніть кнопку Создать ссылку і Ви отримаєте URL-адресу RSS, яку можна вставити у програму читання каналів RSS, наприклад, BePodder, QuiteRSS, fRiSS, тощо.









 «  Expander (Екстрактор) 
::  Програми 
::  Icon-O-Matic (Редактор значків)  »







   Посібник користувача








 «  HaikuDepot (Менеджер пакетів) 
::  Програми 
::  Installer (Інсталятор)  »










	Зміст


	
	Растр BeOS проти вектора Haiku

	Значки – це атрибути

	Створення значків в I-O-M

	Контур

	Форма

	Стиль

	Трансформатор

	Збереження значка

	Поради та Рекомендації
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Icon-O-Matic (Редактор значків)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/Icon-O-Matic

	Налаштування

	~/config/settings/Icon-O-Matic




Перш ніж перейти до фактичного створення значків в Icon-O-Matic, кілька слів про значки Haiku загалом.


[bookmark: bitmap-vector]Растрові значки BeOS проти векторних значків Haiku


На відміну від BeOS, Haiku використовує векторні значки замість растрових. Було розроблено спеціальний формат векторних значків Haiku (HVIF), який оптимізовано для невеликих розмірів файлів і швидкого рендерингу. Ось чому наші значки здебільшого набагато менші за растрові або широко використовуваний формат SVG. Крім того, на відміну від растрових значків BeOS, Haiku не обмежується 8-бітною палітрою (256 кольорів). Візьміть, наприклад, цей значок терміналу:



	Растр
	SVG
	HVIF
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	1,024 байт
+ 256 байт
	 7,192 байт 
	 768 байт 






Зауважте, що в BeOS використовується дві версії значків: 16x16 і 32x32, щоб досягти гарного візуального сприйняття у режимах перегляду «Список» та «Значки».

З векторними значками цей трюк не потрібен. Крім того, що векторні значки займають лише кілька сотень байт у файлі, вони також масштабуються набагато краще, ніж растрові. (Зауважте: у BeOS були доступні лише значки 16x16 та 32x32).



	 
	16x16
	32x32
	64x64
	128x128


	Растр
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	Вектор
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[bookmark: icons-attributes]Значки – це атрибути


Значки зберігаються як атрибут файлу. Однак це не означає, що кожен файл повинен мати цей атрибут, щоб з'являтися зі своїм значком у вікні Tracker: файли даних наслідують свій значок від свого типу файлу. Щоб глобально змінити значок типу файлу, скористайтеся панеллю налаштувань FileTypes. Якщо Ви хочете додати спеціальний значок лише до окремого файлу, скористайтеся доповненням FileType для нього. Докладнішу інформацію наведено у розділі Типи файлів.


Оскільки значок є атрибутом, лише файлові системи, які підтримують метадані, можуть зберігати індивідуальний значок файлу. Тому, якщо Ви переміщуєте файли з тома BFS, заархівуйте їх, щоб не втратити значки та інші атрибути.
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[bookmark: i-o-m]Створення значків за допомогою Icon-O-Matic


Icon-O-Matic – це редактор значків Haiku, який може зберігати Ваші роботи у форматах HVIF, SVG або PNG. Значок можна безпосередньо прикріпити як атрибут до існуючого файлу або експортувати як ресурс чи вихідний файл, який використовується розробниками. Оскільки програму було розроблено для оптимізованого формату HVIF, його використання відображає внутрішню роботу цього формату.

На відміну від звичайних програм для векторної графіки, Ви не маєте справу з окремими об'єктами, кожен з яких включає усі свої специфічні властивості, такі як контур, ширина штриха, колір штриха,  заливки тощо. Натомість Ви збираєте об'єкти («форми») зі спільних контурів і кольорів («стилів») та встановлюєте певні властивості. Таке повторне використання елементів є одним із секретів ефективності HVIF. Хоча це і накладає певні обмеження на дизайнера значків, але є і певні переваги.

Наприклад, повторно використовуючи контур, можна змінювати кілька об'єктів разом, маніпулюючи одним контуром. Подумайте про об'єкт і його тінь. Зміна їхнього спільного контуру змінить сам об'єкт і автоматично його тінь (можливо, трохи трансформовану/переміщену).

Подивіться на короткий огляд вікна Icon-O-Matic:


[image: i-o-m-overview.png]

Щоб створити будь-який видимий об'єкт на полотні, Вам потрібна форма з контуром і стилем. Зручно, що Ви можете створити один, два або усі три елементи разом за допомогою меню Форма. Кожен тип об'єктів (Контури, Форми, Трансформатори та Стилі) має меню над списком елементів, яке містить різні команди. Кожен елемент має певні параметри, які задаються у вікні Властивості.


[image: Вгору]
[bookmark: i-o-m-path]Контур


Контур складається з декількох точок, з'єднаних лініями або кривими Безьє. Щоб додати або змінити точки, переконайтеся, що контур вибрано у списку контурів.

Просте натискання кнопки миші на полотні створить першу точку. Встановлюючи точку, Ви вирішуєте, яка у результаті буде лінія – прямою чи кривою: просте натискання і відпускання створює пряму лінію, утримування кнопки миші і переміщення миші витягне маркери для кривої Безьє. Звісно, Ви можете змінити все це пізніше.


[image: i-o-m-path-ab]

Щоб потрапити з точки «А» в точку «Б», потрібно перетворити деякі точки з кутових на криві. Це робиться утримуванням клавіші ALT при натисканні на точку і розтягуванням маркерів. У результаті утворюється симетричний Безьє: другий маркер слідує за рухом іншого. Якщо Вам потрібно перемістити маркер незалежно, знову натисніть і перетягніть маркер Безьє, утримуючи клавішу ALT.

І навпаки, щоб перейти від Безьє до кутової точки, утримуйте клавішу ALT і натисніть на точку.

Щоб перемістити точку, просто натисніть і перетягніть її. Щоб виділити кілька точок, утримуючи клавішу SHIFT, розтягніть прямокутник виділення. Виділені точки позначаються червоною рамкою замість звичайної чорної.

Щоб вставити точку в контур, натисніть на з'єднувальній лінії між двома точками.

Виділені точки видаляються натисканням клавіші DEL або натисканням на точку з утриманням клавіші CTRL.

Курсор миші вказує на поточний режим роботи з точками:
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	Перемістити
точку(ки)
	Вставити
точку
	Додати
точку
	Видалити точку
CTRL
	Кутова↔Безьє
ALT
	Виділити точки
SHIFT






Ви можете викликати контекстне меню, зробивши клік правою кнопкою миші на точці або виділених точках:



	Вибрати все
	ALT A
	Виділяє усі точки поточного контуру.


	Трансформація
	T
	Поміщає усі виділені точки в прямокутник трансформації, щоб Ви могли переміщати, змінювати розмір і повертати їх разом. Працює так само, як і з формами, описаними трохи нижче.


	Розділити
	
	Розділяє вибрані точки на дві, одна з яких накладається на іншу.


	Віддзеркалити
	
	Повертає виділені точки на 180°. Впливає лише на точки Безьє.


	Прибрати
	DEL
	Видаляє вибрані точки.






[bookmark: i-o-m-path-menu]Меню «Контур»


Меню Контур пропонує кілька очевидних пунктів: Додати прямокутник і Додати коло та Дублікат або Прибрати контур. Інші пункти, можливо, потребують дещо більшого пояснення:



	Реверс
	
	Якщо контур не замкнутий (дивіться властивості контуру нижче), натискання на полотні завжди створює нову точку, з'єднуючи її з попередньою. Вибір пункту «Реверс» змінить цей порядок, і нова точка з'єднається з початковою точкою.


	Очистити
	
	Найбільш корисна для імпортованих SVG, ця функція видаляє зайві точки.


	Обійти точки
за годинником
	ALT R
	Практично, це переміщує початок контуру. Найкраще це видно при використанні незамкнутого контуру зі стилем і формою з трансформатором обрису. Отже, якщо Ваш контур має вигляд ⊂, він обертатиметься так: ⊂ ∩ ⊃ ∪.


	Обійти точки
проти годинника
	ALT SHIFT R
	Робить те ж саме в іншому напрямку.






[bookmark: i-o-m-path-properties]Властивості Контурів


Вікно Властивості у нижній лівій частині вікна програми містить усі доступні настройки вибраного на даний момент контуру. Контур має лише два параметри: Назва і Замкнений, який визначає, закритий він чи ні.


[image: Вгору]
[bookmark: i-o-m-shape]Форма


Форма об'єднує один або декілька контурів зі стилем. Фактично, це об'єкт, який Ви побачите на полотні. Групування здійснюється за допомогою чекбоксів навпроти контурів і стилів: Просто виберіть фігуру і позначте потрібний контур і стиль.

Форма визначає спосіб застосування контуру і стилю, наприклад, якщо об'єкт з заливкою кольором (зафарбований) або лише обведений (це робиться за допомогою трансформаторів на формі, про це ми поговоримо пізніше). Крім того, форму можна переміщати, обертати або змінювати розмір, не чіпаючи використаний контур. Таким чином, Ви можете повторно використати один контур і отримати різні, але пов'язані між собою форми.


[image: i-o-m-shape]

Коли Ви вибираєте форму у списку, навколо неї малюється прямокутник. Залежно від того, де саме Ви її берете, фігура переміщується, змінюється її розмір або вона повертається навколо точки в центрі, яку можна переміщати. Утримуючи клавішу SHIFT, Ви зафіксуєте напрямок під час переміщення, обмежите поворот кутами по 45° та збережете співвідношення сторін під час зміни розміру. Вказівник миші вказує на поточний режим:
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	Переміщення
	Зміна розміру
	Поворот
	Переміщення
точки обертання






Форми лежать одна над одною, кожна на своєму шарі, якщо хочете. Щоб змінити їхній порядок, перетягніть рядок із записом форми в іншу позицію у списку форм.


[bookmark: i-o-m-path-menu]Меню «Форма»


Меню Форма пропонує вже згадану вище можливість Додати порожню, з контуром/стилем/контуром & стилем а також, зробити Дублікат або Прибрати форму. Крім того є пункти:



	Скинути трансформацію
	Скасовує усі застосовані до форми переміщення, зміни розміру, повороти та інші трансформації.


	Зафіксувати трансформацію
	Коли Ви трансформуєте форму, прив'язані до неї контури залишаються у початковому положенні. Така поведінка передбачена; можливо, цей контур використовується для кількох форм або Ви навмисно використали пункт меню Налаштування | Припасувати до сітки, щоб встановити точки на точних межах пікселів.

Якщо ні, пункт «Зафіксувати трансформацію» застосує поточну трансформацію форми до прив'язаного контуру (контурів). Команда «Скинути трансформацію», виконана пізніше, повертає форму до цього нового стану.






[bookmark: i-o-m-shape-properties]Властивості Форм


Окрім рядка Назва, у вікні Властивості форми є такі параметри:



	Мін. LOD
	Мінімальний рівень деталізації


	Макс. LOD
	Максимальний рівень деталізації






[bookmark: i-o-m-shape-lod]Рівень деталізації (LOD)



	16x16
	32x32
	64x64
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Бачите, що у 16-піксельній версії значка BeVexed немає цифр? Це зроблено за допомогою параметра «Рівень деталізації» їхніх форм.

За допомогою LOD Ви управляєте видимістю форми залежно від її розміру. Таким чином, Ви можете прибрати деталі значка, які добре виглядають на більшому значку, але не дуже добре на його меншій версії.

Ось як це працює: LOD 1.0 визначається як розмір значка у 64 пікселі. Щоб отримати LOD певного розміру значка, просто розділіть його на 64, наприклад, значок розміром 16 пікселів має LOD 16/64 = 0,25. Форму не буде видно нижче її Мін. LOD і вище її Макс. LOD.

Отже, якщо Ви встановите Мін. LOD форми на 0.0 і Макс. LOD на 0.5, це означає, що форму буде видно лише для значків розміром менше або дорівнює 32 пікселя. Якщо Ви хочете виключити значки розміром 32 пікселі, Вам потрібно встановити значення нижче 0.5, скажімо 0.49.

LOD можна використовувати не лише для того, щоб не деталізувати форми, але й для того, щоб, наприклад, змінювати ширину обрису для різних розмірів, якщо Ви вважаєте, що це потрібно. Просто зробіть дублікат форми, внесіть зміни і встановіть обидва параметри LOD для відображення однієї або іншої форми. Тут криється єдине джерело потенційної плутанини, коли Ви мимоволі перекриваєте LOD форм і дивуєтеся, чому при певному розмірі видно обидві…

Наприклад, якщо «Форма 1» має бути показана нижче 48 пікселів, а «Форма 2» – вище 48 пікселів (LOD: 48/64 = 0,75):



	
	Правильно
	
	Неправильно


	Форма 1
	Мін. LOD
	0.00
	Мін. LOD
	0.00


	Макс. LOD
	0.74
	Макс. LOD
	0.75


	


	Форма 2
	Мін. LOD
	0.75
	Мін. LOD
	0.75


	Макс. LOD
	4.00
	Макс. LOD
	4.00






[image: Вгору]
[bookmark: i-o-m-style]Стиль


Стиль може бути як суцільним кольором, так і градієнтом.

Крім попередньо визначених кольорів на палітрі Зразки, Ви можете змішувати свої власні, натиснувши на поточний колір. Також зверніть увагу на повзунок під спектром кольору, який встановлює альфа-канал (прозорість).


[image: i-o-m-gradients]

Ви можете швидко створити новий стиль, змішавши колір і просто перетягнувши його до списку стилів.

Якщо ви обираєте градієнт, Ви встановлюєте тип (Лінійний, Радіальний, Ромбовидний, Конічний) а потім визначаєте початковий і кінцевий кольори. Це робиться за допомогою перетягування з палітри кольорів на відповідний індикатор кольору під градієнтом.

Звичайно, Ви можете пересувати ці індикатори, щоб змінити градієнт як Вам подобається. Ви можете вставити інші індикатори, щоб додати більше кольорів, двічі натиснувши на градієнті. Натискання клавіші DEL видаляє вибраний індикатор.

Ви можете переміщати, змінювати розмір і обертати рамку градієнта на полотні так, щоб вона відповідала Вашим потребам. Це працює так само, як і з формами.


[bookmark: i-o-m-style-menu]Меню «Стиль»


Меню Стиль пропонує вже звичні пункти Додати, Дублікат, Прибрати стиль і Скинути трансформацію.


[bookmark: i-o-m-style-properties]Властивості Стилів


Назва – це єдина Властивість стилю.
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[bookmark: i-o-m-transformer]Трансформатор


Форма може мати трансформатори, які змінюють її вигляд. Ефекти, однак, більш тонкі, ніж перетворення вантажівки на бойового робота…


[bookmark: i-o-m-transformer-menu]Пункт «Додати» меню «Трансформатор»



	Обрис
	Додає обрис (контур) до форми. Окреслює лінією.


	Штрих
	Штрихує контур форми замість того, щоб застосувати стиль.






Залежно від типу трансформатора, Ви отримаєте різний набір властивостей.


[bookmark: i-o-m-transformer-properties]Властивості Трансформаторів


Окрім рядків Назва та Ширина трансформатора, у вікні Властивості є такі параметри (залежно від типу трансформатора вони дещо відрізняються):



	Кінці ліній
	Тільки для Тр «Штрих». Визначає кінцеві точки лінії: Butt, Square або Round.


	Зовні/Зсередини
	Тільки для Тр «Обрис». Визначає, де знаходиться лінія окреслення (обвідна) – всередині або зовні контуру.


	З'єднання
	Визначає спосіб з'єднання ліній у точці: Miter, Round або Bevel.


	Межа вістря
	Цей параметр впливає на зовнішній вигляд з'єднання тільки тоді, коли для параметра З'єднання встановлено значення «Miter». 
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[bookmark: i-o-m-save]Збереження значка


У верхній частині вікна є панель головного меню: Файл, Редагувати, Налаштування. Користування ним не потребує пояснень, тому ми розглянемо лише те, як зберегти Вашу роботу.

Пункт меню Файл | Зберегти як… дозволяє зберегти значок у спеціальному форматі Icon-O-Matic, який записує додаткову інформацію, таку як  назви контурів, форм і стилів. Після експорту значка в інший формат, з метою заощадження місця, ці дані будуть прибрані з файлу. Це гарна ідея – створити резервну копію Вашої роботи, оскільки без перейменування об'єктів усі вони називаються «<path>/<shape>/<style>», що робить внесення конкретних змін нудною роботою.

Пункт меню Файл | Експортувати як… відкриває знайому файлову панель збереження зі списком форматів файлу у нижній частині панелі, який пропонує такі варіанти:



	HVIF
	Формат векторного значка Haiku


	HVIF RDef
	Зберегти як ресурс, який використовується програмістами


	Вихідний код HVIF
	Зберегти як вихідний код, який використовується програмістами


	SVG
	Зберегти у форматі SVG


	PNG
	Зберегти у форматі PNG розміром 64px


	Комплект PNG
	Зберегти у форматі PNG як набір значків з розмірами 16, 32 та 64px


	BEOS:ICON attribute
	Вибрати файл і встановити його атрибут значка безпосередньо


	META:ICON attribute
	Вибрати файл і прикріпити значок як метадані
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[bookmark: i-o-m-tips]Поради та Рекомендації


Кілька речей, про які слід пам'ятати при роботі з Icon-O-Matic і деякі загальні поради щодо його використання:



	Прочитайте Icon Guidelines, щоб дізнатися про важливі характеристики значків Haiku, наприклад, перспективу, тіні та палітру кольорів Haiku.


	Завжди намагайтеся мінімізувати використання контурів, оскільки вони є самими затратними з точки зору розміру файлу. Повторно використовуйте контури всюди, де це можливо, проводьте маніпуляції з формами та працюйте з їхніми трансформаторами. Розумне використання градієнтів також може заощадити місце.


	Під час редагування контурів, де це можливо, слід застосувати один з варіантів визначених у пункті Припасувати до сітки меню Налаштування. Точки контуру, які вирівнюються до сітки 64x64 пікселів, займають менше місця у пам'яті. Ви також отримаєте найчіткіший вигляд, якщо встановите точки на точних межах пікселів. Наприклад, важливо вирівняти найбільш помітні контури за сіткою 16x16.


	Переконайтеся у попередньому перегляді, що Ваш значок все ще добре виглядає у форматі 16x16. Можливо, Ви захочете скористатися настройкою Рівень деталізації, описаною у параграфі «Форма».


	Існує простий спосіб створення літер, навіть якщо Icon-O-Matic не надає такого інструменту. Просто введіть текст у текстовому редакторі, наприклад, StyledEdit, задайте тип і стиль шрифту та перетягніть або копіюйте вибраний текст до Icon-O-Matic. Це створить відповідні контури і форми.


	Якщо до форми прив'язати декілька контурів, їхні області перекриття нейтралізують одна одну. Коли один контур повністю знаходиться всередині іншого, він практично створює отвір у формі.


	Ви можете збільшувати або зменшувати масштаб полотна за допомогою коліщатка миші. Змінювання панорами виконується або кліком і перетягуванням середньою кнопкою миші, або звичайним кліком лівою кнопкою миші і перетягуванням з утриманням клавіші SPACE.










 




 «  HaikuDepot (Менеджер пакетів) 
::  Програми 
::  Installer (Інсталятор)  »







   Посібник користувача








 «  Icon-O-Matic (Редактор значків) 
::  Програми 
::  Magnify (Екранна лупа)  »
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Installer (Інсталятор)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/Installer

	Налаштування

	відсутні




Інсталятор використовується для копіювання Haiku на інший том. Він допоможе Вам зробити клон робочої системи Haiku – з усім встановленим програмним забезпеченням, усіма даними і налаштуваннями. І безперечно, він використовується для нової інсталяції системи після загрузки з компакт-диска або USB-накопичувача, докладніше дивіться в онлайн-інструкції Installation Guide.

Після запуску Installer відображає стартове вікно з важливою інформацією. Це не безглузда ліцензійна угода EULA, яку Ви звикли прокручувати не дивлячись – у повідомленні йдеться про такі речі:



	Це бета-версія програмного забезпечення. Зробіть резервні копії, щоб не страждати від наслідків!


	Для роботи інсталятору потрібен підготовлений розділ. Ви можете скористатися програмою настройки дисків DriveSetup для створення та форматування розділу, але поки що не можете змінити розмір наявних розділів. Для цього Вам доведеться скористатися GParted LiveCD або подібним інструментом.


	Haiku можна додати вручну до менеджера загрузки GRUB. Як саме це зробити, можна дізнатися з онлайн-інструкції.





 

Усвідомлюючи передінсталяційні настанови, Ви натиснете кнопку Продовжити і побачите головне вікно інсталятора:


[image: installer.png]

Центральну частину вікна займають два списки, що розкриваються.

У першому списку Ви обираєте носій/місце з якого буде проводитись інсталяція. Це може бути вже інстальована, робоча система Haiku або ж інсталяційний компакт-диск, USB-накопичувач, тощо.

У другому списку Ви можете вказати місце, куди буде інстальована система. Цільовий розділ/том буде повністю перезаписано, тому його слід виділити заздалегідь за допомогою утиліти для створення розділів, наприклад GParted.

Натиснувши на маленький віджет розширювача біля надпису Показати опціональні пакети, Ви побачите список додаткових пакетів, якщо вони доступні, які можна встановити на додаток до основного дистрибутиву Haiku.

Перед початком процесу інсталяції слід востаннє перевірити, чи справді Ви вибрали правильне місце, куди буде інстальована система (розділ/том). Натисніть кнопку Налаштувати розділи…, щоб відкрити програму DriveSetup і переглянути назви та структуру доступних томів і розділів.

Кнопка Почати запускає процедуру інсталяції, яка фактично копіює папки /home/ і /system/ на цільовий том і робить його загрузочним.


[image: Вгору]
[bookmark: tools]Інструменти


Після завершення процедури інсталяції цільовий розділ автоматично стає загрузочним. Однак може статися так, що якась інша операційна система або програма настройки дисків (випадково) перезапише загрузочний сектор розділу/тому з системою Haiku. У цьому випадку загрузіться з інсталяційного компакт-диска і запустіть інсталятор. Виберіть загрузочний розділ Haiku у списку На: Виберіть розділ і виберіть пункт Записати сектор загрузки у меню Інструменти, щоб знову зробити його загрузочним.

Пункт Встановити меню загрузки… у меню Інструменти призначено для встановлення у загрузочному секторі загрузчика BootManager, за допомогою якого можна обирати операційну систему для загрузки. Докладнішу інформацію наведено у розділі BootManager (Менеджер загрузки).

Вам не потрібно встановлювати BootManager, якщо Ви вже використовуєте загрузчик, наприклад, GRUB. У цьому випадку Вам доведеться додати Haiku вручну (дивіться вище), або Haiku буде основною системою на Вашому комп'ютері.







 




 «  Icon-O-Matic (Редактор значків) 
::  Програми 
::  Magnify (Екранна лупа)  »







   Посібник користувача








 «  Installer (Інсталятор) 
::  Програми 
::  Mail (Пошта)  »
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Magnify (Екранна лупа)
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Magnify показує збільшене зображення області екрана навколо курсора миші.
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При увімкненій опції Показати інфо у верхній частині вікна програми відображається кнопка виклику випливаючого меню і підписи даних: розмір області збільшення навколо курсора, кратність збільшення та колір пікселя.
«64 x 64 @ 8 пікселів/піксель» означає, що Ви бачите прямокутник розміром 64x64 пікселя навколо курсора миші і кожен піксель збільшено у 8 разів.

Нижче вказано колір пікселя, позначеного червоним контуром. Його колір представлений у вигляді RGB і шістнадцяткового значення.

Ви можете переміщати червоний контур за допомогою комбінації клавіш ← / → / ↑ / ↓.

Для вимірювання відстаней і вирівнювання об'єктів можна додати до двох перехресть синього кольору за допомогою комбінації клавіш ALT H. Їхні координати X/Y у нижньому лівому куті вікна програми і, якщо додано обидва перехрестя, поруч відображається відстань X/Y між ними.

Перехрестя можна переміщати за допомогою комбінації клавіш ← / → / ↑ / ↓. Активне перехрестя позначено знаком «х».

Ви можете переміщати курсор миші послідовно, піксель за пікселем за допомогою комбінації клавіш ALT ← / → / ↑ / ↓.

Правий клік миші на екрані відображення області збільшення відкриє випливаюче меню, яке складається з наступних пунктів:



	Зберегти зображення
	ALT S
	Зберігає поточний екран відображення у вікні програми у форматі PNG.


	Копіювати зображення
	ALT C
	Робить копію поточного екрана відображення у вікні програми у буфер обміну.


	Показати інфо
	ALT T
	Показує додаткову інформацію.


	Додати перехрестя
	ALT H
	Додає перехрестя, яке можна переміщати по екрану відображення. 


	Прибрати перехрестя
	ALT SHIFT H
	Прибирає останнє додане перехрестя.


	Показати сітку
	ALT G
	Показує накладену на збільшене зображення сітку.


	Стоп-кадр
	ALT F
	Робить стоп-кадр. Припиняє оновлення області збільшення.


	Закріпити координати
	ALT I
	Продовжує оновлювати область збільшення, але більше не слідує за курсором миші.


	Зробити квадратним
	ALT /
	Робить квадратним екран відображення після зміни розміру вікна.


	Зменшити розмір вікна
	ALT -
	Зменшує область збільшення навколо курсора миші.


	Збільшити розмір вікна
	ALT +
	Збільшує область збільшення навколо курсора миші.


	Зменшити розмір пікселя
	ALT ,
	Зменшує масштаб.


	Збільшити розмір пікселя
	ALT .
	Збільшує масштаб.











 




 «  Installer (Інсталятор) 
::  Програми 
::  Mail (Пошта)  »







   Посібник користувача








 «  Magnify (Екранна лупа) 
::  Програми 
::  MediaPlayer (Медіаплеєр)  »










	Зміст


	
	Читання повідомлень

	Створення нових повідомлень

	Налаштування
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Mail (Пошта)
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~/config/settings/Mail/Menu Links/ – Розміщені тут об’єкти з’являються у контекстному меню поштової скриньки

~/config/settings/Mail/signatures/ – Місце для зберігання підписів.

~/config/settings/Mail/status/ – Місце для зберігання статусів, які визначив користувач.




Mail (Пошта) – це засіб перегляду та редактор електронних поштових повідомлень, який використовується системою Haiku за замовчуванням. Програма не має нічого спільного з власне отриманням та відправкою електронної пошти, які виконує mail_daemon, процес конфігурації якого описаний у розділі E‑пошта.

Ця сторінка є загальним оглядом програми Пошта. Щоб дізнатися більше про те, як працює система електронної пошти Haiku, зверніться до розділу Майстер-клас: Управління поштою.


[bookmark: reading]Читання повідомлень


Двічі натисніть на файл поштового повідомлення, щоб відкрити його у програмі Пошта. Інтерфейс досить простий:
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Зверху знаходиться головне меню та додаткова панель інструментів, під ними – область з важливими атрибутами листа (від кого, кому, дата, тема) а далі – власне текст повідомлення. Якщо лист містить символи, які не можна прочитати або порожній, спробуйте змінити Кодування у меню Повідомлення.

Якщо до листа прикріплені файли, вони перераховані в кінці повідомлення. Правий клік миші на одному з них відкриє контекстне меню з пунктами Зберегти вкладення… і Відкрити вкладення. Ви можете перетягнути файл на робочий стіл або в інше вікно Tracker.

Більшість пунктів меню та панелі інструментів є досить зрозумілими, тому ми зосередимося лише на основних моментах.


[image: Вгору]Файл


Коли Ви закриваєте вікно нового вхідного повідомлення, його статус зазвичай змінюється з «Нове» на «Прочитане». Але Ви можете встановити й інші статуси, вибравши статус у підменю Закрити і…. У цьому підменю Ви знайдете пункт Встановити статус як… для створення своїх власних статусів, які зберігаються в ~/config/settings/Mail/status/.


[image: Вгору]Редагувати


У цьому меню Ви знайдете пункт, який відкриває Налаштування… поштової програми (дивіться нижче) та пункт Облікові записи…, який відкриває панель налаштувань E-mail для управління Вашими акаунтами.


[image: Вгору]Режим перегляду


Ці два пункти знадобляться Вам дуже рідко, якщо взагалі знадобляться:



	Показати заголовок
	ALT H
	Показує повний заголовок листа, якщо Вам, наприклад, потрібно відстежити шлях поштового повідомлення.


	Показати необроблене повідомлення
	
	Відображає повідомлення у необробленому вигляді, тобто з усіма керуючими символами і, наприклад, без розфарбовування лапок або URL-адрес.






[image: Вгору]Повідомлення


Різні варіанти відповіді на повідомлення можуть вимагати короткого пояснення.



	Відповісти
	ALT R
	Стандартна відповідь серверу, який надіслав Вам листа. ПРИМІТКА: У випадку з повідомленням через список розсилки, відповідь зазвичай надсилається списку розсилки, а не особі, яка написала повідомлення!


	Відповісти відправникові
	OPT ALT R
	У цьому випадку, повідомлення надсилається безпосередньо і тільки особі, зазначеній в атрибуті «Від» (From).


	Відповісти всім
	SHIFT ALT R
	Відповідь ініціатору повідомлення та всім іншим одержувачам оригінального листа (з копіями).






Якщо виділити фрагмент листа перед тим, як відповісти на нього, у листі-відповіді буде процитовано лише виділений текст. Гарний спосіб скоротити надмірне вживання цитат, яке майже всі не схвалюють…


Пункти меню Переслати, Відіслати повторно та Копіювати до нового знову ж таки не потребують пояснень.

Коли Ви відкриваєте лист з вікна Tracker або з вікна результатів запиту, Ви зможете переходити від одного повідомлення до іншого використовуючи пункти меню Попереднє повідомлення і Наступне повідомлення.

Пункт меню Зберегти адресу збирає всі адреси електронної пошти з заголовка і власне тексту листа у підменю. Вибравши у цьому підменю адресу, Ви відкриєте програму People (Контакти), щоб заповнити і зберегти контактну інформацію.
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Це меню містить запити, які показують усі листи, пов'язані з поточним відкритим листом. Вибираючи пункти Той самий отримувач, Той самий відправник або Та сама тема, Ви отримаєте запити, які покажуть усі відповідні листи:
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Нове поштове повідомлення створюється за допомогою команди Нове повідомлення меню Файл або відповідного значка на панелі інструментів відкритого листа. Або просто запустіть програму Пошта або виберіть пункт Створити нове повідомлення… у контекстному меню значка поштової скриньки на панелі задач Deskbar.
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Вікно дуже схоже на те, що Ви бачите при читанні пошти. Пункти меню та елементи панелі інструментів дещо відрізняються, а текстові поля потрібно заповнити адресою електронної пошти одержувача, темою листа тощо.

Cc – це скорочення від анахронічного терміну «carbon copy», що означає, що копії Вашого листа будуть надіслані переліченим особам. Відмінність від простого переліку адрес у полі «Кому» полягає у тому, що Ви не звертаєтеся безпосередньо до людей, яким надсилаєте копії, тим самим сигналізуючи, що Ви, ймовірно, не очікуєте від них відповіді.

Bcc означає «blind carbon copy» , це практично те саме, що й «Cc», тільки одержувачі не бачать адреси один одного.

Ви можете ввести кілька одержувачів, розділяючи їхні адреси комою.
Кому, CC і BCC – це списки, які розкриваються. Вони містять усі адреси електронної пошти у Вашій системі, знайдені за запитом до файлів Контакти. Атрибут «Group» контактів сортує їх у відповідних підменю.

Знову ж таки, ми зосередимося на найцікавіших функціях меню.
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За допомогою пункту меню Зберегти як чернетку Ви можете зберегти свою роботу на деякий час і повернутися до неї пізніше. Щоб завантажити розпочатий лист знову, виберіть його у підменю Відкрити чернетки, у якому буде показано результат запиту для усіх листів зі статусом «Чернетка».
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Пункти меню Додати префікс цитати і Прибрати префікс цитати або їхні відповідні комбінації клавіш ALT + / - використовуються для додавання/зняття рівня цитати шляхом зміни кількості символів «>» перед цитатою. Просто виділіть текст у рядках, які Ви хочете зробити цитатою або відмінити цитату і виберіть цей пункт меню.
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Пункт Перевіряти орфографію наразі пропонує лише виправлення англійських текстів, позначаючи неправильні або невідомі слова червоним кольором. Правий клік миші на такому слові відкриває контекстне меню з пропозиціями виправити слово або замінити його.

Далі знову є пункт, який відкриває Налаштування… поштової програми (дивіться нижче) і пункт Облікові записи…, який відкриває панель налаштувань E-mail для управління Вашими акаунтами.
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За допомогою пункту меню Додати підпис Ви можете додавати заздалегідь визначені тексти в кінець повідомлення. У підменю Ви можете вибрати певний текст або Випадковий.
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Ви створюєте нові або редагуєте існуючі підписи за допомогою пункту меню Редагувати підписи…, який відкриває вікно де Ви вводите сам текст і заголовок Вашого нового підпису. У цьому вікні, у меню Підпис Ви знайдете пункти Відкрити певний підпис або Зберегти чи Видалити поточний підпис. Підписи слід зберігати в ~/config/settings/Mail/signatures.

Використовуйте пункти меню Додати вкладення… і Прибрати вкладення, щоб додати/вилучити файли як вкладення. Ви можете перетягувати файли з вікна Tracker. Проте будьте обережні, щоб не скинути текстові файли безпосередньо у секцію з текстом листа, інакше вони будуть вставлені як текст.
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Список вкладених файлів розміщається у нижній частині вікна програми під текстом листа. Ви можете видалити файл, відкривши контекстне меню або виділивши його і натиснувши клавішу DEL.
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Як і при читанні листів, це меню містить запити, які показують усі листи, пов'язані з листом, який Ви зараз пишете. Вибираючи пункти Той самий отримувач, Той самий відправник або Та сама тема, Ви отримаєте запити, які покажуть усі відповідні листи.
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[image: email-preferences.png]

Налаштування пошти складаються з двох частин:


[image: Вгору]Інтерфейс користувача



	Панель кнопок
	Параметри відображення надписів під значками або повного приховування панелі інструментів.


	Шрифт
	Встановлює тип шрифту для тексту у листах електронної пошти.


	Розмір шрифту
	Встановлює розмір шрифту.


	Забарвлення цитат
	Забарвлює різні рівні цитат.


	Перевірка орфографії
	Вмикає/вимикає перевірку орфографії під час запуску.


	Автоматично помітити як прочитане
	Якщо Ви закриєте електронний лист зі статусом «New», Ви можете автоматично позначити його як «Read».
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	Обліковий запис за замовчуванням
	Якщо у Вас є декілька облікових записів електронної пошти, тут вказується, який з них буде використовуватися за замовчуванням при створенні нового поштового повідомлення.


	Обліковий запис для відповіді
	Коли Ви відповідаєте на лист, Ви можете вибрати параметр Використати запис за замовчуванням, встановлений у списку вище, або використати Обліковий запис з листа, тоді лист буде надіслано з того самого облікового запису, з якого надійшло оригінальне повідомлення.


	Вступ відповіді
	Цей текст вставляється перед процитованим текстом у Вашій відповіді. Ви можете використовувати різні змінні зі списку поруч з текстовим полем. Приклад: «Hello %n!\n\nOn %d you wrote:\n» буде мати вигляд:
Hello Dr. Hawking!

On Mon, 18 Jan 1998 02:55:16 +0800 you wrote:
> so thanks again for the inspiration concerning
> the cosmological constant.
> ...and the rest of the quoted text following...




	Автопідпис
	Автоматично додає підпис у кінець листа.







	Кодування
	Встановлює кодування за замовчуванням.


	Інфо про  символи без кодування
	Якщо Ваш лист містить символи, які не можуть бути закодовані за допомогою встановленого методу кодування, Ви можете увімкнути попередження про це. Це дасть Вам можливість змінити кодування перед відправленням. Інакше, символи без кодування будуть замінені символами заміщення (прямокутниками).


	Перенос тексту
	Вставляє переноси рядка через кожні 76 символів, що полегшує читання листів.


	Додати атрибути
	Ви можете надіслати BFS атрибути файлу разом із вкладеннями. Це добре для інших користувачів Haiku, оскільки вони отримають «повний» файл (згадайте про атрибути виконавця, альбому, назви MP3-файлів) але може збити з пантелику (або навіть викликати підозру) інших користувачів, які будуть дивуватися, що це за додаткові вкладення «BeOS Attributes»…

Якщо Ви вирішуєте не надсилати атрибути разом із вкладеннями, не забудьте зробити архіви файлів перед надсиланням, інакше Ви видалите атрибути BFS.











 




 «  Magnify (Екранна лупа) 
::  Програми 
::  MediaPlayer (Медіаплеєр)  »







   Посібник користувача








 «  Mail (Пошта) 
::  Програми 
::  MidiPlayer (MIDI-плеєр)  »
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MediaPlayer (Медіаплеєр)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/MediaPlayer

	Налаштування

	~/config/settings/MediaPlayer




MediaPlayer (Медіаплеєр) – це стандартний програвач для відтворення усіх аудіо- та відеофайлів. Завдяки внутрішній реалізації ffmpeg підтримується безліч поширених форматів. Його простий інтерфейс має усі необхідні елементи управління які Ви очікуєте:
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Повзунок індикатора виконання дозволяє швидко переходити до потрібної позиції а наведення курсору миші на нього показує для поточного кліпу час відтворення і час, який залишився. Натискання на відображення часу праворуч від нього перемикає між тривалістю, часом відтворення і часом, який залишився.

Нижче Ви знайдете звичайні елементи управління для переходу до попередньої доріжки, відтворення/паузи, зупинки і переходу до наступної доріжки. Далі йде регулятор гучності (натискання на символ динаміка вмикає або вимикає звук) та індикатор рівня сигналу.


Відтворення аудіо та відео


Оскільки для відтворення аудіо не існує спеціальних функцій, ми перейдемо одразу до відео або загальних функцій.
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Для усіх  медіафайлів доступний пункт меню 
Інформація про файл… (ALT I). Інформаційна панель показує дані поточного завантаженого файлу, такі як час відтворення або відомості про аудіо/відео доріжку та її кодек.

Більшість команд меню, які часто використовуються, також доступні у контекстному меню правої кнопки миші в області відео. Це дуже зручно у повноекранному режимі.

Пункт меню Відео пропонує опції масштабування вікна до різних рівнів або примусової зміни співвідношення сторін до деяких стандартних значень. Співвідношення сторін за замовчуванням З настройками потоку найкраще працюватиме з правильно закодованими файлами.

MediaPlayer підтримує субтитри у форматі SRT. Щоб вони відображались у пункті меню  Субтитри їхні назви файлів мають бути ідентичними з назвою відеофайлу, з суфіксом мови та розширенням «.srt» замість стандартного розширення для відео. Наприклад:


MyMovie.avi
MyMovie.Russian.srt
MyMovie.English.srt
MyMovie.Ukrainian.srt


Кілька звукових доріжок, які найчастіше використовуються для кількох мов у одному відеофайлі, доступні у підменю Аудіодоріжка. Підменю Відео | Відеодоріжка пропонує те саме, якщо доступно кілька відеопотоків.

Ви можете увімкнути режим Повний екран (клавіші ALT ENTER, або F, або подвійний лівий клік миші), сховати елементи інтерфейсу Медіаплеєра використавши пункт Приховати інтерфейс (клавіші ALT H або подвійний правий клік миші) або зробити вікно плеєра  Завжди зверху (клавіші ALT A).


Список відтворення (Плейлист)


Пункт меню MediaPlayer | Список відтворення… (клавіші ALT P) відкриває вікно з файлами, що стоять у черзі на відтворення. Подвійний клік на елементі цього списку запускає медіафайл на відтворення.
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Ви можете додавати нові файли, перетягуючи їх до списку, а також змінювати їхнє розташування за допомогою перетягування. Нові файли додаються у тому порядку, у якому вони були вибрані у вікні Tracker. Перетягування правою кнопкою миші показує контекстне меню для вставки сортованих (за алфавітом) файлів.

У меню Редагувати Ви можете вибрати Випадковий порядок файлів у списку, або Вилучити елемент зі списку, або видалити реальний файл за допомогою команди Перемістити до смітника (клавіші ALT T).

Звичайно, Ви можете Зберегти як… плейлист і пізніше Відкрити… його знову або запустити його, простим подвійним кліком на файлі плейлиста.


Налаштування


Існують деякі настройки для тюнінгу поведінки MediaPlayer:
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Перший блок параметрів, Режим відтворення, не потребує пояснень.

Починати відтворення автоматично, закривати вікна після завершення або відтворювати кліпи у циклі.

У списку, який розкривається,  Ви обираєте поведінку MediaPlayer під час запуску. Продовжувати відтворення з того місця, де він зупинився минулого разу: завжди, ніколи або запитувати завжди.

Далі йде блок Параметри перегляду.

Режим Апаратне накладання відео, якщо доступне, зменшує навантаження на процесор але працює лише для одного вікна відео і потребує підтримки драйвером відеокарти.

Режим  Плавний масштаб відео (без режиму накладання), використовує дуже швидку фільтрацію для згладжування під час масштабування відео або перегляду у повноекранному режимі.

Опція Масштаб кнопок управління у повноекранному режимі дозволяє трохи збільшувати кнопки для оптимального вигляду у повноекранному режимі.

Далі йдуть настройки Розмір субтитрів і Розміщення субтитрів. Субтитри можна показувати з опцією Нижня частина відео, тоді вони завжди будуть накладені на зображення. Або Нижня частина екрана, що дає змогу змінити розмір вікна по вертикалі і субтитри з'являться на чорній смузі внизу.

Останній блок параметрів визначає гучність кліпів, вікна яких наразі не активні. Ви можете вибирати з трьох варіантів: Повна гучність, Низька гучність або Без звуку.


Управління з клавіатури


MediaPlayer пропонує зручні комбінації клавіш для управління відтворенням без використання миші.



	Z
	Перейти до попередньої доріжки


	X
	Відтворити


	C
	Призупинити (Пауза)


	V
	Зупинити


	B
	Перейти до наступної доріжки






Ці клавіші призначені для виконання функцій кнопок управління. Вони завжди є лівими нижніми клавішами літер на клавіатурі, тобто використовуються незалежно від поточної розкладки клавіш. Наведені вище клавіші відповідають стандартній розкладці клавіатури «US-american».



	← / →
	Прокрутка назад/вперед


	SHIFT ← / →
	Прокрутити назад/вперед на 10 секунд


	ALT ← / →
	Прокрутити назад/вперед на 30 секунд


	↓ / ↑
	Збільшити/Зменшити гучність


	ALT ↓ / ↑
	Перейти до наступної/попередньої доріжки


	Пробіл (Spacebar)
	Перемикання відтворення/пауза


	ALT ENTER
	Перемикання повноекранного режиму (також здійснюється подвійним кліком лівою кнопкою миші в області відео або натисканням клавіші F чи TAB).


	ALT SHIFT 0 / 1 / 2 / 3
	Змінити співвідношення сторін: З настройками потоку (як було закодовано відео), Без корекції формату  (відео виводиться на екран 1:1), 4:3, 16:9.











 




 «  Mail (Пошта) 
::  Програми 
::  MidiPlayer (MIDI-плеєр)  »







   Посібник користувача








 «  MediaPlayer (Медіаплеєр) 
::  Програми 
::  PackageInstaller (Інсталятор пакетів)  »
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MidiPlayer (MIDI-плеєр)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/MidiPlayer

	Налаштування

	~/config/settings/MidiPlayerSettings




Як випливає з назви, MidiPlayer (MIDI-плеєр) використовується щоб програвати музичні файли у форматі MIDI. Для програмного забезпечення такого типу використовується термін «секвенсер». MIDI-файли є особливими, оскільки вони не містять оцифровану та певним чином закодовану музику, а лише її опис: "Тримай цю ноту стільки-то часу з такою-то гучністю і використовуй для неї інструмент X".

Це дозволяє зменшити розмір файлу, але також означає, що залежно від бібліотеки інструментів (так званого «SoundFont») результати можуть дуже відрізнятися. Крім того, ці «Звукові шрифти» мають тенденцію швидко збільшуватись у розмірі, в залежності від кількості та якості семплів інструментів.


До релізів Haiku включено невеликий, але відносно якісний SoundFont TimGMSoundFont, який можна встановити через менеджер пакетів HaikuDepot. Люди, які займаються MIDI більш серйозно, напевно вже мають дуже якісні або спеціальні бібліотеки SoundFonts.

Щоб скористатися іншими «Звуковими шрифтами» (які не можна встановити з HaikuDepot як HPKG), просто  перенесіть файли .sf (або їхні копії) до папки ~/config/non-packaged/data/synth/. Ви можете вибрати активний SoundFont у налаштуваннях медіа у розділі MIDI.
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Інтерфейс MIDI-плеєра дуже простий. Подвійний клік на MIDI-файлі або перетягування файлу на панель плеєра запустить відтворення. Ви регулюєте гучність за допомогою повзунка та додаєте ефекти реверберації у випливаючому меню Відбиття. Якщо підключити осцилоскоп, то у верхній частині панелі з'явиться візуалізація.







 




 «  MediaPlayer (Медіаплеєр) 
::  Програми 
::  PackageInstaller (Інсталятор пакетів)  »







   Посібник користувача








 «  MidiPlayer (MIDI-плеєр) 
::  Програми 
::  People (Контакти)  »










[image: packageinstaller-icon_64.png]
PackageInstaller (Інсталятор пакетів)






	Deskbar

	У меню не входить, запускається подвійним кліком на файлі, який підтримується програмою.

	Розташування

	/boot/system/apps/LegacyPackageInstaller

	Налаштування

	відсутні




Сторінка знаходиться на стадії розробки. Відвідайте її пізніше, щоб ознайомитися з доопрацьованою версією.


LegacyPackageInstaller – це інсталятор для пакетів BeOS у форматі PKG. Він має простий у використанні графічний інтерфейс, який допомагає швидко встановити пакет у Haiku.

Запускається автоматично, коли Ви намагаєтеся відкрити файли з розширенням .pkg.


[image: packageinstaller.png]

У головному вікні програми можна задати два параметра конфігурації:



	тип інсталяції (залежно від розробника може бути декілька (стандартних) варіантів інсталяції).

	Місце встановлення (можна вибрати лише цілі розділи/жорсткі диски, а не шляхи задані користувачем)




Після натискання кнопки Почати, почнеться процес розпакування та встановлення програми.


[image: packageinstaller-installer.png]

На цьому етапі можуть з'явитися попередження і помилки, які повідомлятимуть про відсутність бібліотек та залежностей необхідних для запуску програми. Можливо, знадобиться інсталювати ці додаткові пакети, перш ніж спробувати інсталювати потрібну програму.

Після завершення інсталяції програма має з’явитися в меню Програми панелі задач Deskbar.







 




 «  MidiPlayer (MIDI-плеєр) 
::  Програми 
::  People (Контакти)  »







   Посібник користувача








 «  PackageInstaller (Інсталятор пакетів) 
::  Програми 
::  PoorMan (Веб-сервер)  »










[image: people-icon_64.png]
People (Контакти)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/People

	Налаштування

	~/config/settings/People_data




People (Контакти) – це проста база даних контактів, що використовує атрибути файлової системи Haiku для зберігання адрес та іншої контактної інформації. Кожен контакт зберігається як один персональний файл з даними в окремих атрибутах. Всі вони індексуються, а отже, їх можна швидко знайти за допомогою запиту.


[image: people-app.png]

Атрибут Група (Group) в нижній частині вікна дає можливість включати контакт в одну або декілька груп. Корисно для «масової розсилки» ряду людей, які, наприклад, працюють над конкретним проектом. Випливаюче меню пропонує всі існуючі на даний момент групи. Якщо особа входить до більш ніж однієї групи, назви груп розділяються за допомогою «,».


Зазвичай, всі ці «персональні файли» зберігаються у каталозі /boot/home/people/. Для отримання списку Ваших контактів просто відкрийте каталог з файлами та настройте відображення цікавих Вам атрибутів, скориставшись меню «Атрибути». Якщо Ви вирішили розміщати файли контактів в різних каталогах та папках, просто скористайтеся запитом, щоб відобразити їх в одному вікні.


[image: people-files.png]

Ви можете поводитися з цими файлами як з будь-якими іншими: сортувати за атрибутами (навіть при другорядному сортуванні, коли виконується SHIFT+клік), видаляти, дублювати та перейменовувати. Навіть контактну інформацію можна редагувати безпосередньо: для редагування натисніть на атрибут (або клавіші ALT E), це працює так само, як перейменування файлу. У режимі редагування, клавішами TAB та SHIFT TAB можна переходити від одного атрибута до іншого.







 




 «  PackageInstaller (Інсталятор пакетів) 
::  Програми 
::  PoorMan (Веб-сервер)  »







   Посібник користувача








 «  People (Контакти) 
::  Програми 
::  Screenshot (Знімок екрана)  »










[image: poorman-icon_64.png]
PoorMan (Веб-сервер)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/PoorMan

	Налаштування

	~/config/settings/PoorMan Settings




PoorMan – це гарний маленький веб-сервер, який надзвичайно легко налаштувати. Звичайно, він не пропонує ніяких розширених можливостей, як інші потужні серверні програми, адже це всього лише веб-сервер для «бідних родичів».

Під час першого запуску PoorMan запитує папку, до якої буде надано доступ з мережі Інтернет. Якщо Ви виберете значення за замовчуванням Створити public_html, буде створено нову папку /boot/home/public_html. У цій папці має знаходитись файл HTML з типовою назвою index.html, який буде використано в якості  стартової сторінки Вашого інтернет-ресурсу.

PoorMan представляє собою просту консоль, яка веде журнал його активності. Крім того, на панелі відображається інформація про стан сервера, веб-папку ресурсу та кількість відвідувань. Налаштування можна змінити за допомогою пункту меню Редагувати | Налаштування…:
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Панель налаштувань розділена на три вкладки:

На вкладці Сайт Ви можете вибрати іншу папку розташування сайту, задати стартову сторінку та обрати опцію відправки списку файлів з веб-папки сайту при відсутності стартової сторінки.

Вкладка Ведення журналу дозволяє ввімкнути/вимкнути виведення журналу у вікно консолі або, при необхідності, зберегти в окремому лог-файлі.

Вкладка Розширені містить настройки максимальної кількості одночасних з'єднань.

Пункти меню вікна консолі не потребують пояснень. За допомогою них Ви можете, наприклад, зберегти (частково) вивод консолі, очистити консоль або файл журналу а також запустити/зупинити сервер або обнулити лічильник відвідувань.


Якщо Ви хочете перевірити, як працює PoorMan, призначте папку /boot/system/apps/BePDF/docs/docs-build/ веб-папкою а файл index.html стартовою сторінкою. Потім перенаправте браузер на URL-адресу 127.0.0.1, яка є адресою Вашого локального хоста.







 




 «  People (Контакти) 
::  Програми 
::  Screenshot (Знімок екрана)  »







   Посібник користувача








 «  PoorMan (Веб-сервер) 
::  Програми 
::  Showimage  »










[image: screenshot-icon_64.png]
Screenshot (Знімок екрана)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/Screenshot

/bin/screenshot

	Налаштування

	~/config/settings/screenshot




Скриншоти створюються при запуску програми Screenshot (Знімок екрана) або при натисканні клавіші PRINT.


[image: screenshot.png]

На панелі Screenshot (Знімок екрана) можна вибрати чи робити знімок всього екрана чи тільки активного вікна; вирішити чи включати до знімка рамку вікна і курсор миші. Ви також можете встановити затримку перед виконанням знімку.

Нижче потрібно вказати ім'я файлу, місце розташування та формат знімка екрана, які будуть використовуватись при натисканні кнопки Зберегти. Замість запису на диск, Ви можете обрати кнопку Копіювати до буфера обміну з метою прямої передачі знімка до іншої програми або вибрати кнопку Новий знімок екрана.

Усі настройки будуть збережені до наступного разу, коли Ви будете робити знімок користуючись зручними комбінаціями клавіш:



	PRINT
	зробити скриншот без затримки і запустити панель Screenshot (Знімок екрана).


	SHIFT PRINT
	Робить скриншот у тихому режимі (silent), без відкриття панелі, з крайніми настройками, зберігає його у файл.


	CTRL PRINT
	Робить скриншот у тихому режимі (silent), без відкриття панелі, з крайніми настройками, копіює його до буфера обміну.






[image: Вгору]Створення скриншотів за допомогою програми командного рядка.


Існує спеціальна програма screenshot для створення знімків екрана, яку можна використовувати з терміналу або сценарію.

Команда screenshot --help показує нам вже знайомі опції і параметри:


~> screenshot --help

screenshot [ОПЦІЇ] [ФАЙЛ]  створює растрове зображення поточного екрану

ФАЙЛ – необов'язковий параметр «вихідний шлях/ім'я файлу», що використовується
у тихому режимі (silent). Існуючий файл з таким самим іменем буде перезаписаний
без попередження. Якщо ФАЙЛ не вказано, скриншот буде записано з типовим іменем
до домашнього каталогу користувача «home».

ОПЦІЇ
  -m, --mouse-pointer   включаючи курсор
  -b, --border          включаючи рамку вікна
  -w, --window          захоплення активного вікна замість цілого екрану
  -d, --delay=seconds   зробити знімок після встановленої затримки [в секундах]
  -s, --silent          зберігає знімок без показу вікна програми
  -f, --format=image    задає формат зображення для збереження як
                        [bmp], [gif], [jpg], [png], [ppm], [tga], [tif]
  -c, --clipboard       копіювати знімок до системного буферу обміну без показу
                        вікна програми

Примітка: ОПЦІЯ -b, --border дає ефект тільки при використанні з опцією -w, --window







 




 «  PoorMan (Веб-сервер) 
::  Програми 
::  Showimage  »







   Посібник користувача








 «  Screenshot (Знімок екрана) 
::  Програми 
::  SoftwareUpdater (Оновлення ПЗ)  »
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ShowImage (Демонстратор)





	Deskbar

	У меню не входить, запускається подвійним кліком на файлі, який підтримується програмою.

	Розташування

	/boot/system/apps/ShowImage

	Налаштування

	~/config/settings/ShowImage_settings




ShowImage (Демонстратор зображень)  дозволяє переглядати зображення в усіх форматах, які підтримуються Трансляторами. Нові формати розпізнаються автоматично, коли до системи додається відповідний транслятор. Це було зроблено, наприклад, для файлів векторних значків Haiku, зображень WonderBrush або коли стали доступними зображення WebP.

ShowImage надає мінімальні можливості редагування, такі як вирізати фрагмент, повернути та перевернути зображення а також збереження їх в іншому форматі.


[image: Вгору]Режим перегляду
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Меню Режим перегляду дозволяє запустити Показ слайдів для усіх зображень у папці (або у вікні результатів запиту) і встановити Затримку слайда від  2 до 20 секунд.

Інші команди застосовуються до поточного відкритого зображення (без зміни розміру вікна):

Оригінальний розмір показує зображення у масштабі 100% .

Припасувати до вікна підганяє зображення до рамок вікна, наприклад, після збільшення масштабу або зміни розміру вікна.

Збільшити,  Зменшити змінює масштаб зображення з кроком 10%. Масштабування можна здійснити за допомогою коліщатка миші; щоб змінити панораму зображення більшого розміру, ніж вікно, просто натисніть ліву кнопку миші і перетягніть мишу.

Два параметра застосовуються не лише до поточного зображення, а й запам'ятовуються при переході від одного зображення до іншого:

Високоякісна зміна розміру застосовує дуже швидкий фільтр під час масштабування, щоб зменшити нерівні лінії і отримати більш плавний результат.

Розтягнути по вікну розтягує менші зображення, щоб заповнити увесь фрейм вікна.

У режимі Повний екран  з увімкненою опцією Показувати заголовок на повному екрані назва файлу накладається на зображення у нижній частині екрана.

Нарешті, пункт меню Показати панель інструментів показує/приховує графічні елементи управління:


[image: showimage-toolbar.png]

Зліва направо: попереднє зображення, наступне зображення, запуск слайд-шоу (у повноекранному режимі), режим виділення, оригінальний розмір, припасувати до вікна, збільшити, зменшити, попередня і наступна сторінки (якщо формат зображення, наприклад, TIFF, дозволяє зберігати кілька сторінок в одному файлі, дивіться нижче).

Більшість команд меню, які часто використовуються, також доступні у контекстному меню правої кнопки миші в області зображення. Це дуже зручно у повноекранному режимі.


[image: Вгору]Перегляд
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Після відкриття зображення Ви можете швидко переглядати усі інші зображення у поточній папці (або у вікні результатів запиту), натискаючи клавіші ↑/↓ або ←/→. Ви можете бачити, як відповідно змінюється підсвітка вибору файлу у вікні Tracker.

Існує швидкий спосіб відкрити папку з поточним зображенням і навіть перейти до його батьківської та вкладених папок. Це працює так само, як і навігація через деталізацію по підменю у Tracker, якщо натиснути на інформаційну область у рядку стану, яка показує розмір і формат поточного зображення.

Якщо Ви подивитеся на меню Перегляд, то побачите ще один тип перегляду: Деякі формати зображень, наприклад TIFF, можуть містити кілька сторінок в одному файлі. Команди Перша сторінка та Наступна сторінка дають змогу переходити між цими сторінками.


[image: Вгору]Редагування
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Меню Зображення пропонує декілька маніпуляцій із зображенням, необхідних для перегляду зображень: поворот та переворот зображення. Зауважте, що фактичні дані зображення при цьому не змінюються. До файлу буде додано лише атрибут, за яким його буде показано повернутим або перевернутим при наступному відкритті.

Пункт меню Використати як фон… відкриє панель налаштування фона, щоб встановити поточне зображення фоном для Ваших робочих областей.

Кадрування – ще одна функція, яка іноді потрібна. Щоб визначитися з рамкою для вирізання, перейдіть у Режим виділення меню Редагувати та розтягніть рамку лівою кнопкою миші. Якщо Ви не хочете змінювати режим, Ви можете створити цю рамку у «звичайному режимі», утримуючи клавішу CTRL під час розтягування рамки лівою кнопкою миші; просте перетягування лівою кнопкою миші, без утримання клавіші, змінює панораму зображення.

Пункт меню Зняти виділення або клавіша ESC знімає рамку.

У наступному параграфі показано, як зберегти виділену (вирізану) область.


[image: Вгору]Збереження та конвертація


Щоб зберегти або конвертувати зображення у будь-який доступний формат, Ви можете використати звичайний пункт Зберегти як… меню Файл, вибрати формат і вказати назву файлу.

Іноді буде швидше, особливо коли вікно Tracker вже відкрите з папкою призначення, скористатись методом перетягування (drag & drop).


[image: showimage-dnd.jpg]

Це також спосіб завершити описане вище кадрування. Розтягніть рамку (виділіть фрагмент/кадр), як описано вище, або виберіть пункт меню Редагувати | Виділити все для всього зображення. Потім перетягніть і скиньте виділений фрагмент на Робочий стіл або у будь-яке вікно Tracker, щоб створити з нього новий файл зображення у тому ж форматі, що й оригінальне зображення.

Щоб зберегти в іншому форматі, перетягніть виділений фрагмент правою кнопкою миші і виберіть формат з контекстного меню після відпускання.


[image: Вгору]Клавіші швидкого доступу


Ось декілька корисних комбінацій клавіш:



	← / ↑
	попереднє зображення


	→ / ↓
	наступне зображення


	DEL
	перемістити до Смітника


	+
	збільшити


	-
	зменшити


	0
	оригінальний розмір (масштаб 100%)


	1
	припасувати до розміру вікна


	ALT ENTER
	перемикання повноекранного режиму (також подвійним кліком)


	CTRL
	утримуючи клавішу CTRL, Ви можете створити рамку виділення без явного переходу у режим виділення. 











 




 «  Screenshot (Знімок екрана) 
::  Програми 
::  SoftwareUpdater (Оновлення ПЗ)  »







   Посібник користувача









 «  ShowImage (Демонстратор) 
::  Програми 
::  SoundRecorder (Звукозапис) »
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SoftwareUpdater (Оновлення ПЗ)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/SoftwareUpdater

	Налаштування

	~/config/settings/SoftwareUpdater_settings




Програма оновлення програмного забезпечення SoftwareUpdater перевіряє всі активні репозитарії (дивіться розділ Репозитарії) на наявність оновлень до встановлених пакетів, включно з системними оновленнями самої Haiku. Програма завантажує і встановлює доступні оновлення усі за один раз.


[image: Головне вікно SoftwareUpdater]

Після запуску, SoftwareUpdater перевіряє наявність оновлень для пакетів і відображає їх у списку з новою версією та коротким описом. Ви можете увімкнути опцію Показати деталі, щоб додати назву репозитарію для кожного пакета та показати як стару, так і нову версії пакета.

Після натискання кнопки Оновити зараз почнеться завантаження усіх пакетів зі списку і їх подальша інсталяція.

Залежно від того, які пакети було оновлено, Вам доведеться перезагрузити Haiku, щоб фактично завершити процес оновлення. Оновлені програми зазвичай потрібно лише перезапустити, тоді як зміни у самій Haiku можуть вимагати перезагрузки системи, щоб вони набули чинності.


Кожного разу, коли пакети оновлюються, встановлюються чи видаляються (за допомогою SoftwareUpdater/HaikuDepot або в терміналі через pkgman), новий «стан системи» зберігається в /system/packages/administrative/. Це дає змогу загрузити систему в будь-якому попередньому стані через опції загрузки, що полегшує вирішення проблем, які можуть виникнути через встановлення/оновлення пакета, який не працює так як треба.

Оскільки у каталогах «станів системи» зберігаються копії оновлених/видалених пакетів, «адміністративний» каталог з часом може значно збільшитися. Доки не з'явиться можливість автоматичного очищення, варто час від часу перевіряти розмір «адміністративного» каталогу і видаляти з нього найстаріші системні стани, які Вам, найімовірніше, не знадобляться.




[bookmark: downgrading]Пониження до попередньої ревізії Haiku


Рідко, але можливо, що оновлення до останньої ревізії Haiku («hrev») запровадило регресію, з якою Ви не бажаєте миритися. Використовуючи меню параметрів загрузки можна завантажити попередній робочий стан (дивіться розділ Boot Loader – Вирішення проблем). Знайдіть останній робочий стан і загрузіться у нього.

Щоб понизити систему до потрібної Вам ревізії, необхідно перенастроїти репозитарій «Haiku» на відповідний «hrev». Ви знайдете поточну ревізію у меню «Про систему Haiku» на панелі задач. Наприклад, щоб понизити ревізію до hrev56231, відкрийте термінал і виконайте команди:


pkgman add https://eu.hpkg.haiku-os.org/haiku/master/$(getarch)/r1~beta3_hrev56231
pkgman full-sync


Зауважте, що зараз Ви застрягли на цій ревізії; Haiku не отримуватиме нових оновлень. Ви повинні повідомити про регресію та допомогти її виправити, якщо можете. Після виправлення – слідкуйте за «журналом комітів» –  коли виправлення увійде у нову ревізію, Ви зможете повернутися до «поточного» репозитарію:


pkgman add https://eu.hpkg.haiku-os.org/haiku/r1beta3/$(getarch)/current
pkgman full-sync






 




 «  ShowImage (Демонстратор) 
::  Програми 
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 «  SoftwareUpdater (Оновлення ПЗ) 
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SoundRecorder (Звукозапис)
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Документація все ще відсутня. Якщо Ви бажаєте попрацювати над нею, повідомте про це у Список розсилки Documentation, щоб уникнути дублювання.







 









   Посібник користувача








 «  SoundRecorder (Звукозапис) 
::  Програми 
::  Terminal (Термінал)  »
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StyledEdit (Текстовий редактор)
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StyledEdit – простий текстовий редактор в системі Haiku. Незважаючи на те, що він зберігає файли у звичайному текстовому форматі, редактор забезпечує запис додаткових атрибутів у файл документа. Це дає можливість обмеженого форматування при перегляді документів у StyledEdit.


[image: stylededit.png]

Якщо це Вас зацікавило, то такі додаткові атрибути можна подивитися у Терміналі за допомогою команди listattr:


~> listattr /boot/home/Desktop/test.txt
File: /boot/home/Desktop/test.txt
  Type         Size                 Name
-----------  ---------  -------------------------------
     Int-32          4  "be:encoding"
MIME String         11  "BEOS:TYPE"
     Int-32          4  "wrap"
     Int-32          4  "alignment"
   Raw Data       1048  "styles"

1071 bytes total in attributes.


Як Ви бачите, тут присутні всі параметри форматування які доступні з меню StyledEdit: перенос рядків (увімк./вимк.), вирівнювання (вліво/центр/вправо), кожний в окремому атрибуті. Стилі (шрифт, розмір, колір) кожної літери попадають в інші.


Оскільки ці атрибути є особливістю файлової системи BFS, це означає, що інші платформи побачать тільки простий текстовий файл і що форматування буде втрачено при зберіганні файлу на розділі, який не підтримує BFS. Наведені вище атрибути просто вирізаються і залишається звичайний файл у простому текстовому форматі.


 У будь-якому випадку, це гарна ідея – мати можливість розфарбовувати текст використовуючи різні шрифти та розміри в звичайному текстовому файлі. Наприклад, файл ReadMe.txt можна читати в оболонці командного рядка на будь-якій платформі і, при цьому, він все ще має певний стиль, якщо його переглянути у Haiku.

Насправді використання StyledEdit настільки просте, що ми пропустимо пояснення кожного буденного пункту меню. Просто наберіть свій текст, потім виберіть слова які Ви бажаєте відформатувати та застосуйте до них шрифт, розмір і колір з пункту меню Шрифт. Перенос рядків та вирівнювання тексту з пункту Документ працює тільки для всього файлу.







 




 «  SoundRecorder (Звукозапис) 
::  Програми 
::  Terminal (Термінал)  »







   Посібник користувача








 «  StyledEdit (Текстовий редактор) 
::  Програми 
::  TextSearch (Пошук тексту)  »
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Terminal (Термінал)
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~/config/settings/profile – додає нові/перевизначає типові значення в /boot/system/settings/etc/profile

~/config/settings/inputrc – додає нові/перевизначає типові значення в /boot/system/settings/etc/inputrc




Програма Термінал – це інтерфейс Haiku до bash, командної оболонки Bourne Again Shell.

Будь ласка, зверніться до розділу Написання сценаріїв, де наведено кілька посилань на онлайн-уроки з роботи у командному рядку, а також подивіться розділ Програми командного рядка…. Тут ми зосередимося на самій програмі Термінал.


[bookmark: windows-tabs]Вікна та вкладки


Ви можете відкрити стільки терміналів, скільки потрібно, кожен у власному вікні, просто запустивши більше Терміналів, або за допомогою комбінації клавіш ALT N з уже запущеного Термінала. Також Ви можете скористатися режимом вкладок Термінала і відкрити більше вкладок за допомогою комбінації клавіш ALT T


[image: terminal.png]

Подвійний клік на порожній частині панелі вкладок відкриє нову вкладку; подвійний клік на вкладці відкриє діалогове вікно для зміни її назви. Існує декілька параметрів, позначених символом «%», значення яких пояснюється підказкою при наведенні курсора миші на текстове поле вводу.

За замовчуванням, текст у заголовку кодується як %1d: %p – вкладка показує поточний каталог і, відокремлену символом : назву поточного запущеного процесу (або -- коли запущено лише bash, без вводу команд). Скриншот вище показує дві вкладки терміналів відкритих з каталогу Desktop, які простоюють у режимі очікування команди.

За допомогою пункту меню Налаштування | Заголовок вікна… можна аналогічно відредагувати заголовок вікна Термінала.

Правий клік миші на вкладці відкриває контекстне меню з пунктами Закрити вкладку, Закрити інші вкладки та Редагувати заголовок вкладки…. Останній пункт працює як і подвійний клік на вкладці.

Розмір вікна термінала можна змінити, як і будь-якого іншого вікна або скористатися заздалегідь визначеними значеннями у меню Налаштування | Розмір вікна . Комбінація клавіш ALT ENTER перемикає у повноекранний режим.

Усі параметри, які Ви змінюєте безпосередньо через меню Налаштування, такі як Заголовок вікна…, Розмір вікна, Кодування тексту або Розмір шрифту будуть діяти лише у поточному сеансі. Якщо Ви хочете зробити постійні зміни, Вам слід застосувати їх на панелі Налаштування….


[image: Вгору]
[bookmark: settings]Налаштування


Пункт меню Налаштування | Налаштування… відкриває панель для настройки стандартних параметрів Термінала.


[image: terminal-settings.png]

Більшість запропонованих параметрів говорять самі за себе. Хоча це не зовсім очевидно, розмір шрифту встановлюється у підменю елементів списку Шрифт.

Наведіть курсор миші на «формули» у текстових полях вводу для назв вкладок і вікон, щоб отримати підказки по доступним параметрам у цих полях.

Ви можете вибрати наперед визначену схему кольорів, наприклад, Midnight або Retro або створити власну  через пункт Вибір користувача, вибравши колір для елемента, колір якого Ви хочете змінити (Текст, Фон, Курсор тощо) а потім скористайтеся інструментом вибору кольорів.

Ви можете зробити настройку «кольорів ANSI» за допомогою меню Кольори…. Це перші 8 названих кольорів у палітрі кольорів термінальних програм. Ви вибираєте колір, наприклад, «ANSI червоний» а потім регулюєте його за допомогою палітри кольорів. Ефект не буде видимим, доки Ви не запустите термінальну програму, яка використовує цей колір. Точні кольори, які використовуються у різних місцях, описано у Вікіпедії.

Далі доступні ще кілька опцій: Ви можете встановити Мигання курсору і вибрати Дозволити жирний текст.

Увімкніть опцію Використовувати лівий Option як клавішу Meta, якщо Ви працюєте з певним програмним забезпеченням UNIX, якому потрібен доступ до розширеної частини набору символів ASCII, наприклад, GNU Emacs і бібліотека GNU readline.

Увімкніть опцію Підтверджувати вихід якщо присутні активні програми і Ви отримаєте попередження про спробу закрити вікно термінала, коли програма все ще виконується.



	Зберегти у файл…
	дозволяє зберігати різні конфігурації як окремі профілі, які при подвійному натисканні відкривають термінал з відповідними настройками.


	Відкат змін
	повертає настройки, які були активні на момент відкриття панелі налаштувань.


	Типові настройки
	повертає все до стандартних (типових) значень.
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[bookmark: shortcuts]Клавіатурні скорочення


Список корисних комбінацій клавіш Ви знайдете у розділі Клавіші швидкого доступу.

Ще одна корисна можливість, яка більше схожа на комбінацію клавіш і миші: Якщо утримувати клавішу ALT, шлях або URL під курсором миші підсвічується. Лівий клік миші відкриє файл/папку або веб-сайт. Правий клік миші відкриє контекстне меню з пунктами Відкрити шлях, Копіювати шлях та Копіювати абсолютний шлях.

Уявіть, що Ви знаходитесь у /MyData/source/haiku/ і маєте шлях generated/objects/haiku/x86_gcc2/release/apps/stylededit/StyledEdit під курсором миші, останній пункт меню призведе до комбінованого абсолютного шляху <глибоко вдихніть>:

/MyData/source/haiku/generated/objects/haiku/x86_gcc2/release/apps/stylededit/StyledEdit.

При утриманні клавіш ALT SHIFT, підсвічується шлях від початку рядка до місця де знаходиться курсор миші.

До речі, правий клік миші у вікні Терміналу вставить буфер обміну. У поєднанні з копіюванням частин підсвічених шляхів це може бути використано для швидкої навігації  по ієрархії папок з великою кількістю вкладень.


[image: Вгору]
[bookmark: hints]Поради для роботи у Терміналі



	Перетягування лівою кнопкою миші файлу або папки з вікна Tracker до вікна Термінала вставляє шлях до цього файлу/папки у місце де знаходиться курсор. Перетягування правою кнопкою миші відкриває контекстне меню, яке пропонує додаткові дії у відношенні об'єкта перетягування (файлу/папки):


	Вставити шлях
	Вставляє шлях до файлу так само, як і перетягування лівою кнопкою миші.


	Змінити каталог
	Змінює каталог на каталог об'єкта перетягування, тобто файлу/папки (команда cd).


	Створити посилання
	Створює посилання на об'єкт перетягування, тобто файл, у поточному робочому каталозі Термінала (команда ln).


	Перемістити сюди
	 Переміщує об'єкт перетягування, тобто файл, у поточний робочий каталог Термінала (команда mv).


	Копіювати сюди
	Копіює об'єкт перетягування, тобто файл, у поточний робочий каталог Термінала (команда cp).






	Ви можете відкрити будь-який файл у пріоритетній програмі, за допомогою команди open [filename]. Це також працює з представленням поточної («.») та батьківської («..») папок, які потім відкриваються у вікні Tracker. Отже, щоб відкрити поточний робочий каталог, виконайте команду:

open .


	Якщо команда генерує багато вихідних даних, все швидко прокручується. Якщо Ви використовуєте кілька таких команд, Вам буде важко прокрутити назад і знайти початок останнього виводу. За допомогою пункту меню Дія | Очистити все або ALT L Ви можете очистити буфер прокрутки перед виконанням команди. Тепер, коли буфер прокрутки порожній, Ви можете просто прокрутити назад до самого початку, щоб знайти початок виводу потрібної Вам команди.
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[bookmark: customization]Настроювання Bash користувачем


Як йдеться ще з Unix, існує багато можливостей по настроюванню самого bash. Є два файли, які особливо важливі для користувача: profile та inputrc.

Обидва файли можна створити в каталозі /boot/home/config/settings/ і додати або замінити системні параметри за замовчуванням, визначені в /boot/system/settings/etc/.


Файл «profile»


Файл profile завантажується кожного разу, коли Ви відкриваєте новий термінал. У ньому встановлюються всілякі псевдоніми і змінні, які впливають на поведінку і зовнішній вигляд bash. Ви знайдете багато онлайн-ресурсів, які детально описують усі можливості.

Наприклад, на сервері Haiku/BeOS Tip є чимало порад, які допоможуть Вам розпочати роботу:



	Змінюємо запрошення рядка термінала на свій лад

	Змінюємо запрошення рядка термінала на свій лад (продовження)

	Розширений bash

	Комбінації клавіш призначені користувачем




Тут теж можете подивитись.


Файл «inputrc»


Файл inputrc відповідає за прив'язку клавіш. Оскільки Haiku встановлює усі необхідні параметри за замовчуванням, Вам, ймовірно, не доведеться возитися з цими більш складними параметрами. Якщо у Вас є особливі вимоги, зверніться до одного з багатьох онлайн-ресурсів, наприклад, до Бібліотеки GNU Readline.







 




 «  StyledEdit (Текстовий редактор) 
::  Програми 
::  TextSearch (Пошук тексту)  »







   Посібник користувача








 «  Terminal (Термінал) 
::  Програми 
::  TV (Телебачення)  »










[image: textsearch-icon_64.png]
TextSearch (Пошук тексту)





	Deskbar

	У меню не входить, запускається як доповнення Tracker

	Розташування

	/boot/system/apps/TextSearch

	Налаштування

	~/config/settings/TextSearch




TextSearch шукає рядок тексту у текстових файлах. Зазвичай він викликається з контекстного меню Доповнення файлового менеджера Tracker під час вибору файлів або папок, у яких потрібно виконати пошук.


[image: textsearch.png]

Ви вводите текст, який треба знайти, у текстовому полі зверху і натискаєте клавішу Enter або кнопку Пошук, щоб почати пошук. Якщо опція Показати рядки увімкнена, результати пошуку автоматично розгортаються, щоб показати знайдений текст разом з рядками у файлах. 

Лише кілька слів про деякі з пунктів меню,  інші не потребують пояснень:



	Меню Файл




	Нове вікно
	ALT N
	Відкриває нове вікно програми, де Ви можете ввести інший текст пошукового запиту і повторити пошук у вже вибраних Вами, тих самих файлах/папках.


	Вибрати цільовий об'єкт…
	ALT F
	Відкриває діалог для вибору файлів або папок, у яких потрібно виконати пошук. Крім того, Ви можете перетягнути файли/папки у вікно програми.







	Меню Дії




	Обмежитись вибраним
	ALT T
	Видаляє зі списку всі записи, які наразі не вибрано.


	Відкрити вибране
	ALT O
	Відкриває вибрані у вікні результатів пошуку файли в асоційованій програмі (те саме, що і подвійний клік миші). Якщо це текстовий редактор і він підтримує цю функцію (наприклад, Pe), Ви можете перейти до того рядка, в якому було знайдено текст пошукового запиту.


	Показати файли у Tracker
	ALT K
	Відкриває папки з вибраними у вікні результатів пошуку файлами у файловому менеджері Tracker.


	Копіювати текст до буферу обміну
	ALT B
	Робить копію поточного виділення у буфері обміну.







	Меню Налаштування




	Пропустити папки що починаються з крапки
	Це корисно при роботі у середовищі «unixy», де часто адміністративні файли приховані всередині «.folders/». Системи контролю версій вихідних кодів, такі як SVN та CVS, є прикладами програм, що використовують цю можливість а також широко застосовуються у Haiku.


	Регулярний вираз
	TextSearch використовує інструмент командного рядка grep. Для його роботи необхідно, щоб спеціальні символи, такі як '"*\$?! та пробіл, були екрановані символом \. Активація цього параметра означає, що Вам доведеться робити це самостійно, але натомість Ви отримаєте можливість використовувати регулярні вирази.


	Тільки текстові файли
	Пошук тексту здійснюється лише у звичайних текстових файлах. Якщо вимкнути цей параметр, програма шукатиме у файлах будь-якого типу.


	Відкривати файли в редакторі коду
	Дозволяє відкривати файли у вибраному редакторі коду (який обробляє сигнатуру text/x-source-code). Інакше файл буде відкритий у асоційованій для цього типу файлу програмі. Корисно, наприклад, при редагуванні HTML-файлів, які зазвичай відкриваються у браузері.







	Меню Історія




	Містить нещодавно використані рядки пошукових запитів.







	Меню Кодування




	Дозволяє вибирати різні кодування символів, при необхідності.











 




 «  Terminal (Термінал) 
::  Програми 
::  TV (Телебачення)  »







   Посібник користувача








 «  TextSearch (Пошук тексту) 
::  Програми 
::  WebPositive (Браузер Інтернет)  »










[image: tv-icon_64.png]
TV (Телебачення)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/TV

	Налаштування

	~/config/settings/???




Документація все ще відсутня. Якщо Ви бажаєте попрацювати над нею, повідомте про це у Список розсилки Documentation, щоб уникнути дублювання.







 











   Посібник користувача








 «  TV (Телебачення) 
::  Програми 
::  Список команд  »
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WebPositive (Браузер Інтернет)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/WebPositive

	Налаштування

	~/config/settings/WebPositive/ – файли конфігурації, файли cookie, кеш браузера і історія веб-перегляду

~/config/settings/WebPositive/Bookmarks – усі закладки у вигляді окремих файлів




WebPositive, або скорочено Web+ – це нативний веб-браузер Haiku. Одна частина його назви є відсиланням до простого NetPositive для BeOS, а інша вказує на його сучасну основу: WebKit. Ця бібліотека рендерингу HTML з відкритим вихідним кодом лежить в основі інших популярних браузерів, таких як Safari з Mac OS X та Google Chrome. Завдяки використанню WebKit, що постійно розвивається, Web+ зможе йти в ногу з новими веб-технологіями.


[image: webpositive.png]

Інтерфейс WebPositive досить простий: Під рядком головного меню знаходиться ще один рядок з кнопками для переходу до попереднього і наступного сайтів у Вашій історії перегляду, для зупинки завантаження сторінки і (як опція) кнопка для переходу на домашню сторінку.

Далі йде текстове поле вводу «локатор» для введення URL-адреси сайту.

Під цією навігаційною панеллю відображаються веб-сторінки. Ви можете відкривати багато сторінок паралельно, завантажуючи їх в окремі вкладки.

У нижній частині вікна знаходиться рядок стану, в якому відображається URL-адреса сайту, що завантажується, або посилання, на яке наведено курсор миші. Під час завантаження сторінки праворуч відображається індикатор виконання.


[image: Вгору]Налаштування


З меню Вікно Ви можете відкрити панель Налаштування, щоб настоїти деякі основні параметри WebPositive.


[image: webpositive-settings.png]

Перша вкладка містить загальні настройки: Який файл або URL-адреса буде Стартовою сторінкою, що використовується як Сторінка пошуку (якщо Ви встановили відмінну від стандартної пошукову систему, «%s» використовується як змінна для правил пошуку), яка Папка завантажень використовується для збереження матеріалів, які Ви отримуєте з мережі Інтернет.

За допомогою трьох списків які розкриваються, Ви можете вирішити, що робити при запуску браузера та яку сторінку завантажувати (якщо вона є) під час відкриття нового вікна чи вкладки.

Наступні чекбокси дозволяють Вам: не відображати панель вкладок, якщо відкрита лише одна сторінка; приховати інтерфейс WebPositive у повноекранному режимі; приховати курсор миші, коли його не переміщують протягом певного часу.

Нарешті, Ви можете додати кнопку «Додому» до навігаційної панелі і задати кількість днів, протягом яких браузер зберігає у своїй історії відвідані Вами сайти.

На другій вкладці Ви можете вибрати шрифти, які будуть використовуваться в якості стандартного шрифту, шрифту із зарубками, шрифту без зарубок і моноширинного шрифту а також установити їхні розміри за замовчуванням.

Остання вкладка використовується для настройки проксі-сервера.


[image: Вгору]Перегляд


Якщо Ви користувалися будь-яким браузером раніше, WebPositive не повинен піднести Вам багато сюрпризів. Замість того, щоб розглядати кожен пункт меню і функції браузера, давайте розглянемо лише кілька моментів.



	[image: webpositive-tabbar.png]
Нові вкладки створюються за допомогою кнопки + праворуч на панелі вкладок або, якщо там ще достатньо місця, подвійним кліком миші на порожньому місці. Якщо відкрито більше вкладок, ніж вміщається на панелі, стають активними кнопки прокрутки < >, які дозволяють прокручувати панель вкладок вліво і вправо. Кнопка ∨, крайня праворуч, містить випливаюче меню з усіма відкритими вкладками для ще швидшої навігації.


	Клік середньою кнопкою миші на посиланні відкриває сторінку у новій вкладці у фоновому режимі. Якщо зробити клік середньою кнопкою миші з натиснутою клавішею SHIFT,  вкладка відкриється на передньому плані.


	У меню Режим перегляду Ви можете Збільшити або Зменшити масштаб сторінки. Також є пункт Збільшити тільки текст, який дозволяє залишити усі зображення в оригінальному розмірі.


	Якщо Ви переключилися у повноекранний режим і активували опцію приховування інтерфейсу, він зникне через секунду. Щоб тимчасово повернути його назад, просто підведіть курсор миші до верхньої частини екрана.
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Поки Ви вводите текст у текстовому полі «локатора», браузер зіставляє рядок із сайтами, які Ви відвідували раніше і показує їхні URL-адреси під текстовим полем у вигляді підказки. Ви можете або продовжувати додавати літери, щоб скоротити список можливих сайтів, або вибрати запис за допомогою клавіш ↑ чи ↓. Натискання клавіші ENTER завантажить сторінку. Ви можете скористатися крайньою правою кнопкою на панелі навігації, яка теж виконує перезавантаження сторінки.

Рядки, які не розпізнаються як URL-адреси, будуть шукатися за допомогою пошукової системи, встановленої в настройках WebPositive, тому поле локатора виконує функцію швидкого переходу до веб-пошуку.

WebPositive підтримує параметри рядка для швидкого перенаправлення пошукових запитів до різних пошукових систем. Просто введіть однолітерний параметр, за яким слідує Ваш пошуковий запит.


	«g» для Google

	«b» для Bing

	«w» для Wikipedia

	«d» для DuckDuckGo

	«a» для Baiku

	«y» для Yandex

	«e» для Ecosia

	«q» для Qwant






	Клік правою кнопкою миші відкриває контекстне меню, яке, залежно від об'єкта, на який Ви натиснули, пропонує відкрити посилання у новому вікні або на новій вкладці, завантажити об'єкт тощо.


	Пункт меню Редагувати | Знайти відкриває панель пошуку у нижній частині вікна браузера, щоб розпочати пошук на сторінці. Знайдені на сторінці рядки підсвічуються.





[image: Вгору]Закладки


Закладки WebPositive зберігаються як файли і папки у каталозі ~/config/settings/WebPositive/Bookmarks/. При додаванні закладки там просто створюється новий файл. Крім того, Ви можете перетягнути «значок» сайту, який знаходиться перед URL-адресою, у будь-яке відкрите вікно Tracker або на Робочий стіл, або навіть на Панель закладок (активується командою Режим перегляду | Показати панель закладок).

Ви можете швидко відкрити каталог Bookmarks за допомогою пункту меню Управління закладками.
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Ви можете змінити URL-адресу, назву, заголовок і ввести ключові слова закладки так само, як і для будь-якого іншого файлу з атрибутами. Просто переконайтеся, що у Вас відображені усі стовпці у меню Атрибути Tracker, потім виберіть файл, натисніть ALT E і почніть редагування атрибута; змінюйте стовпці атрибутів за допомогою клавіші TAB.

Ви можете розміщувати закладки у різних папках, які створюєте самостійно.

Використовуючи Tracker для управління і навігації закладками, Ви можете скористатися його унікальними можливостями, щоб швидко знаходити те, що шукаєте.

Активувавши опцію Включити випереджаючу фільтрацію у налаштуваннях Tracker, Ви можете миттєво скоротити список закладок до тих, що відповідають Вашому фільтр-рядку. Ще кілька натискань на ↑ або ↓ для переміщення виділення по списку і натискання клавіші ENTER відкриває сайт. Переконайтеся що відображаються усі стовпці атрибутів, щоб фільтр застосовувався до імені, назви, URL-адреси та ключових слів.

Щоб це працювало, усі закладки слід зберігати у каталозі ~/config/settings/WebPositive/Bookmarks/ і лише копії слід розміщати у власні підпапки для використання у меню Закладки WebPositive (якщо це взагалі потрібно). Крім того, заповнення атрибуту ключових слів допоможе…
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Пункт меню Вікно | Завантаження відкриває вікно зі списком усіх попередніх і поточних завантажень:
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Файли, що завантажуються у даний момент, показуються зі зростаючим індикатором виконання (прогресу) і, подібно до копіювання файлів у Tracker, інформацією про швидкість завантаження, розмір файлу та очікуваний час завершення. Кнопки праворуч дають змогу Скасувати і Перезапустити завантаження, Відкрити файл або Вилучити його зі списку. Кнопки Прибрати відсутні і Прибрати завантажені у нижній частині вікна роблять це для усіх записів у цьому списку. «Відсутніми» вважаються файли, які було видалено за цей час.

Переміщення файлу, який зараз завантажується до Смітника зупинить завантаження. Ви також помітите, що його значок стає матовим (напівпрозорим).

Загалом, WebPositive дуже терпимо ставиться до управління файлами за допомогою Tracker. Файли можна перейменовувати або переміщувати навіть під час завантаження і навіть після завершення завантаження ці зміни відображаються у вікні завантажень.



Ви коли-небудь цікавилися, з якого сайту завантажили певний пакет, зображення або будь-який інший файл? Ви можете відстежити це, відкривши файл за допомогою DiskProbe і подивившись на його атрибут META:url.

Бажаєте щоб URL-адреса постійно відображалася у Вашому каталозі завантажень? Просто копіюйте туди закладку, увімкніть відображення стовпця атрибута URL-адреси закладки і знову її видаліть.
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Ось декілька корисних комбінацій клавіш:



	ALT T
	Відкрити нову вкладку.


	ALT W
	Закрити поточну вкладку.


	ALT N
	Відкрити нове вікно.


	SHIFT ALT W
	Закрити поточне вікно.


	ALT ENTER
	Перейти до повноекранного режиму.







	ALT R або F5
	Обновити поточну сторінку.


	ALT H
	Відкрити домашню сторінку.


	ALT D
	Показати/сховати вікно завантажень.


	ALT F
	Відкриває панель пошуку на сторінці (клавіша ESC приховує відкриту панель).


	ALT B
	Додати поточну сторінку до закладок.







	ALT M
	Відкрити каталог «Закладки» для управління закладками.


	ALT ←
	Попередня сторінка в історії.


	ALT →
	Наступна сторінка в історії.


	ALT + / -
	Збільшити/Зменшити розмір елементів веб-сторінки (те саме, що і ALT + коліщатко миші).











 




 «  TV (Телебачення) 
::  Програми 
::  Список команд  »







   Посібник користувача








 «  WebPositive (Браузер Інтернет) 
::  Програми 
::  Список команд Haiku  »
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Список програм командного рядка





	Розташування

	/boot/system/bin/
~/config/bin/
~/config/non-packaged/bin/




Усі програми командного рядка, з дистрибутиву Haiku, знаходяться в каталозі /boot/system/bin/. Програми командного рядка, які Ви розробили або встановили самостійно, поміщаються в каталог ~/config/bin/ при умові їх встановлення з пакета .hpkg. Якщо програми встановлюються не з пакета, Ви можете помістити їх у каталог ~/config/non-packaged/bin/. Усі ці каталоги є частиною змінної середовища PATH, тому програми будуть автоматично знайдені при виконанні команди.

Нижче наведено список усіх програм командного рядка, які входять до дистрибутиву Haiku. Кожна з них має лише стислий опис того, що вона робить. Для отримання більш детальної інформації про її використання виконайте команду з параметром --help.

 

Покажчик:   A – E   ::    F – J    ::    K – O    ::    P – S    ::    T – Z 

 



	CortexAddOnHost

	Запускає службу для моніторингу аудіо- та відео доповнень медіа, які використовуються в системі.

	FirstBootPrompt

	Налаштування мови та розкладки клавіатури.

	[

	Повертає true/false після порівняння елементів.




[image: Вгору]A - E


addattrЗаписує атрибут у файл, враховуючи тип і відповідно конвертуючи значення. (специфічно для Haiku)

alertПоказує вікно повідомлення. (специфічно для Haiku)

arpМаніпулює системним кешем ARP.

awkДивіться gawk.

base64Кодування або декодування Base64 до стандартного виводу.

basenameПрибирає імена каталогів і (як опцію) суфікс з рядка «/шлях/до/ім'я_файлу». Повертає «ім'я_файлу».

bashКомандна оболонка bash.

bcІнтерактивний інтерпретатор Сі-подібної мови, що може виконувати обчислення із довільною заданою точністю.

beepСигнал системного динаміка.

bfsinfoЗа допомогою цієї програми Ви можете отримати деяку інформацію про базову структуру Вашого BFS-диска. Ви можете створити дамп суперблока диска, який містить деяку загальну інформацію про диск (його розмір тощо), кожен «i-node», місцезнаходження якого Вам відомо і «B+Tree», який містить дані каталогу та індексів.

bunzip2Дивіться bzip2.

bzip2Компресор файлів.

c++Компілятор C++.

catОб'єднує файли і виводить на стандартний вивод.

catattrВиводить вміст атрибутів файлу. (специфічно для Haiku)

ccКомпілятор C.

checkfsПеревіряє та виправляє файлову систему. (специфічно для Haiku)

checkitoutОбгортка командного рядка для MIME-типів URL-адреси SCM (Системи керування версіями), щоб одержати зміни з репозитарію просто за адресою ресурсу.

MIME-типи SCM: cvs, git, rsync, svn, svn+ssh; наприклад, «application/x-vnd.Be.URL.cvs».

chgrpЗмінює групу власників файлів.

chmodЗмінює прав на файли та каталоги.

chopРозділяє файл на менші файли.

chownЗмінює власника файлів.

chrootВиконує команду в межах указаного кореневого каталогу.

cksumВиводить контрольну суму CRC та кількість байтів у вказаних файлах.

clearОчищає вікно термінала.

clipboardМаніпулює системним буфером обміну.

cmpВиконує побайтове порівняння файлів.

collectcatkeysЗбирає рядки, відмічені для перекладу та створює catkeys-файли (каталоги локалізації). Викликається автоматично при виконанні команди make catkeys в системі «Makefile engine». Після виконання команди у каталозі з проектом буде створена папка locales з файлом «en.catkeys». Далі потрібно створити catkeys-файли для мов, які Вам потрібні.
Наприклад, щоб створити catkeys-файл для української мови, виконайте команду (символ «\» у кінці рядка слугує лише для переведення рядка у Терміналі):


collectcatkeys -o locales/uk.catkeys -l ukrainian \
-s application/x-vnd.Haiku-IPCamera \
objects.x86_64-cc11-release/IPCamera.pre



commВиконує порівняння відсортованих файлів рядок за рядком.

consoledКонсольний демон.

copyattrРобить копію всіх або частини атрибутів з одного або кількох файлів в інший або новий файл. (специфічно для Haiku)

cpРобить копію файлів і каталогів.

csplitРозділити файл на частини, по маркерам за заданим шаблоном.

cutВиводить байти, символи або поля обмежені розподільниками з кожного рядка файлу.

dateВідображає або встановлює поточні час і дату.

dcСтековий калькулятор, який використовує зворотний польський запис для арифметичних обчислень із довільною точністю.

ddРобить копію необроблених даних (raw), виконуючи конвертацію та форматування відповідно до вказаних операндів.

desklinkВстановлює елементи на Deskbar. (специфічно для Haiku)

dfВиводить звіт про вільний та використаний об'єм підключених томів та іншу інформацію.

diffПорівнює файли рядок за рядком.

diff3Порівнює три файли рядок за рядком.

dircolorsНалаштування кольору для ls.

dirnameПрибирає ім'я файлу або крайній  елемент з рядка «/шлях/до/ім'я_файлу». Повертає «/шлях/до».

diskimageРеєструє файл як дисковий пристрій, який потім можна підключити. (специфічно для Haiku)

dpmsВстановлює режим збереження енергії для монітора.

draggersПоказує/встановлює настройки перетягування реплікантів.

driveinfoПоказує інформацію про апаратне забезпечення (обладнання).

dstcheckПоказує вікно повідомлення при переході на літній/зимовий час.

duПідсумовує використання диска кожним файлом, рекурсивно для каталогів.

dumpcatalogПоказує вміст файлу каталогу (файли з розширенням «.catalog»).

echoВиводить рядок тексту на комп'ютерний термінал.

egrepДивіться grep.

ejectВиймає знімний носій.

envЗапускає програму в модифікованому середовищі (оточенні).

errorВиводить текстові повідомлення про помилки для заданих номерів помилок.

expandКонвертує символи табуляції на пробіли.

exprВиводить значення виразу.
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factorВиводить прості множники цілих чисел.

falseНічого не робить, позначає «неуспішно» та повертає значення «1».

fdinfoПоказує інформацію про використані дескриптори файлів у системі.

ffmВстановлює режим «Фокус слідує за мишею».

fgrepДивіться grep.

filepanelВідображає панель (діалог) завантаження/збереження файлу. (специфічно для Haiku)

findВиконує пошук файлів в ієрархії каталогів.

finddirВиконує пошук спеціальних каталогів, які визначаються системою.

findpathsВиводить шляхи, які відповідають визначеним системою константам каталогів (наприклад, «B_FIND_PATH_PACKAGE_PATH»). За замовчуванням виводиться шлях до кожного каталогу з такою константою, по одному на рядок; параметри програми можуть змінити цю поведінку.

fmtПереформатує параграфи (абзаци) файлу.

foldРозділяє рядки у файлі або отримані зі стандартного вводу на рядки потрібної довжини (за замовчуванням 80).

fortuneВиводить випадкове, сподіваємось, цікаве прислів'я.

fstrimВідправляє команду TRIM на диск SSD.

ftpdСервер FTP.

funzipРозпаковує перший елемент архіву на стандартний вивод.

fwcontrolПрограма управління FireWire.

gawkGNU реалізація мови програмування AWK. Використовується для аналізу та обробки вхідних даних (наприклад, текстового файлу) за заданим шаблоном.

getarchПоказує версію компілятора середовища (архітектуру).

grepПошук за шаблоном.

groupsВиводить членство в групах для кожного імені користувача.

gunzipДивіться gzip.

gzexeРозпаковує/стискає виконувані файли.

gzipРозпаковує/стискає файли.

hdВиводить вміст файлів або дані отримані зі стандартного вводу у вигляді шістнадцяткових дампів.

headВиводить перші рядки файлу.

heyНевеликий інструмент для написання сценаріїв програм з графічним інтерфейсом.

hostnameВиводить або встановлює ім'я хоста системи.

idВиводить інформацію про користувача та групу.

ifconfigНалаштовує мережевий інтерфейс.

installКопіює файли до місця призначення, не порушуючи роботу запущеної системи.

install-wifi-firmwares.shВстановлює прошивку для різних бездротових мережевих карт.

installsoundВстановлює новий звук для події на панелі налаштувань «Sounds».

irosterВиводить список пристроїв вводу.

isvolumeОтримує інформацію про підключений том.

joinДля кожної пари вхідних рядків з ідентичними  полями виводить об’єднаний рядок у стандартний вивод.
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kernel_debuggerВходить у відладчик ядра.

keymapЗавантажує або зберігає розкладку клавіш.

killПосилає процесу сигнал про завершення. 

launch_rosterУправляє демоном launch_daemon, зупиняє та перезапускає служби. (специфічно для Haiku)

lessВідкриває файл для перегляду.

lessechoВиводить на екран свої аргументи та розширює метасимволи, такі як «*» та «?» у назвах файлів.

lesskeyВизначає прив'язку клавіші для less.

linkСтворює посилання на файл.

linkcatkeysКомпілює файли «*.catkeys» (каталоги локалізації), додаючи ресурси до виконуваного файлу. Викликається автоматично при виконанні команди make bindcatalogs в системі «Makefile engine».

listareaВиводить списки команд (teams) для всіх запущених процесів з інформацією про використані ресурси та розподіл пам'яті.

listattrВиводить список атрибутів файлу. (специфічно для Haiku)

listdevВиводить список всіх пристроїв апаратного забезпечення в системі.

listimageВиводить списки команд (teams) для всіх запущених процесів з інформацією про їх образи.

listportВиводить списки команд (teams) для всіх запущених процесів з інформацією про відкриті ними порти.

listresВиводить список ресурсів файлу.

listsemВиводить списки команд (teams) для всіх запущених процесів з інформацією про встановлені ними семафори.

listusbВиводить список пристроїв USB.

lnСтворює посилання на файл.

localeПоказує вибрану мову, її «LC_CTYPE» та форматування за вподобанням.

locateЗнаходить файл.

loggerВідправляє повідомлення до системного журналу.

loginПочинає сесію в системі.

lognameВиводить ім'я поточного користувача.

lsПоказує вміст каталогу.

lsindexВідображає проіндексовані атрибути поточного тому/розділу. (специфічно для Haiku)

mail2mboxКонвертує файли електронної пошти BeOS у файли поштових скриньок Unix.

makeУтиліта GNU make.

makebootableРобить вказані розділи/пристрої BFS завантажувальними, записуючи завантажувальний код у перші два сектори.

mbox2mailКонвертує файли поштових скриньок Unix у файли електронної пошти BeOS.

md5sumВиводить або перевіряє контрольні суми MD5.

media_client«media_client play» відтворює аудіофайли.

messageВиводить на екран вміст зведеного файлу BMessage або окреме повідомлення.

mimesetВстановлює MIME-тип файлу.

mkdependГенератор залежностей Makefile.

mkdirСтворює каталог.

mkdosІніціалізує розділи FAT.

mkfifoСтворює іменовані канали.

mkfsСтворює файлову систему.

mkindexСтворює новий індекс для атрибута. (специфічно для Haiku)

mktempСтворює тимчасовий файл або каталог без загрози системі.

modifiersВиводить поточні (не)натиснуті клавіші-модифікатори. 

moreДивіться less.

mountМонтує файлову систему.

mount_nfsМонтує розділ NFS.

mountvolumeМонтує том за назвою.

mvПереміщує/перейменовує файл.

nanoТекстовий редактор за умовчанням у терміналі, клон «Pico».

netstatДрукує мережеві з'єднання, таблиці маршрутизації, статистику інтерфейсів, маскарадингові з'єднання і членство в багатоадресній розсилці.

nlВиводить файл з додаванням номерів рядків.

nohupВиконує задану команду, ігноруючи сигнали зависання, щоб команда могла продовжувати працювати у фоновому режимі після того, як Ви вийшли з системи.

nprocВиводить кількість доступних процесорів.

odЗапис файлів у вісімковому або інших форматах. Виводить однозначне представлення кожного файлу («-» означає стандартний ввод), або стандартний ввод, якщо файл не задано.

openЗапускає програму/документ із оболонки командного рядка. (специфічно для Haiku)
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packageСтворює, перевіряє або розпаковує пакети Haiku.

package_repoСтворює або перевіряє файл репозитарію пакетів Haiku.

passwdЗмінює пароль користувача.

pasteВиводить рядки, що складаються з послідовно відповідних рядків з кожного файлу, розділених табуляцією.

patchЗастосовує diff-файл до оригіналу.

pathchkДіагностує недійсні або такі, які не можна перенести імена файлів.

pcКалькулятор програміста.

pingВідправляє ICMP-echo-запит на мережевий хост.

pkgmanУправляє пакетами та репозитаріями пакетів.

prРозділяє на сторінки або розбиває на колонки файли для друку.

printenvВиводить значення змінних середовища (оточення).

printfФорматує та виводить дані.

prioЗмінює пріоритет процесу.

profileПрофайлер потоків.

psВиводить список запущених процесів.

ptxВиводить покажчик, включаючи контекст, з вхідного файлу.

pwdВиводить на екран поточний каталог.

queryУтиліта командного рядка, яка емулює функцію Tracker «Знайти за формулою». (специфічно для Haiku)

quitЗакриває програму.

ramdiskСтворює ram-диск. (специфічно для Haiku)

rcКомпілятор ресурсів.

readlinkВиводить шлях до об'єкта символічного посилання.

recoverІнструмент, за допомогою якого можна відновити дані з пошкоджених BFS-дисків, які Ви навіть не можете змонтувати (дивіться документацію для отримання додаткової інформації).

reindexРозміщує атрибути існуючих файлів у новостворених індексах. (специфічно для Haiku)

releaseВиставляє семафор.

reniceЗмінює пріоритет запущеного процесу.

rmВидаляє файли та каталоги.

rmattrВилучає атрибут із файлу. (специфічно для Haiku)

rmdirВидаляє каталоги.

rmindexВидаляє індекс атрибута. (специфічно для Haiku)

rosterВиводить інформацію про команди (teams) запущені в системі.

routeВеде списки та управляє мережевими маршрутами.

safemodeПеревіряє, чи працює система у безпечному режимі (safemode).

screen_blankerГасить екран або запускає екранну заставку.

screenmodeПоказує/встановлює режим екрану. (специфічно для Haiku)

sdiffПоказує або об’єднує відмінності двох файлів у вигляді таблиці порівняння по рядкам.

seqВиводить послідовність чисел.

setarchВстановлює середовище (оточення) для певної версії компілятора (архітектури).

setdecorПоказує/налаштовує декоратор.

settypeВстановлює MIME-тип, сигнатуру і програму за замовчуванням для файлу.

setversionПоказує версію файлу.

setvolumeВстановлює гучність звуку системи. (специфічно для Haiku)

sftpПрограма для передачі файлів.

shДивіться bash.

sha1sumВиводить або перевіряє контрольні суми SHA1.

sharСтворює архіви Unix.

shredШредер – затирає файл, багаторазово перезаписуючи його.

shufВиводить випадкову перестановку вхідних рядків.

shutdownВимикає комп'ютер.

sleepРобить паузу на задану кількість секунд.

sortВиводить відсортовану конкатенацію всіх файлів.

spamdbmКласифікує повідомлення електронної пошти як спам або не спам.

splitВиводить фрагменти вхідних файлів фіксованого розміру у файли з префіксами. Розділяє файли

statВідображає звіт про стан файлу або файлової системи.

straceВідстежує системні виклики потоку або команди (team).

sttyПоказує/встановлює характеристики терміналу.

suЗмінює діючий ідентифікатор користувача та групу.

sumВиводить контрольну суму та кількість блоків для кожного файлу.

syncПримусово переносить змінені блоки на диск, оновлює суперблок.

sysinfoПоказує інформацію про систему.
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tacОб'єднує та друкує файли, починаючи з останнього рядка.

tailВиводить останні десять рядків файлу.

tcpdumpЗбирає та виводить дампи трафіку мережі.

tcptester[застаріло]

teeЗаписує або додає дані зі стандартного вводу до файлу.

telnetІнтерфейс користувача до протоколу telnet.

telnetdДемон Telnet.

testПовертає true/false після порівняння елементів.

timeoutЗапускає команду і примусово завершує її, якщо вона все ще виконується після вказаної кількості секунд.

topВідображає запущені потоки та використання ЦП.

touchЗмінює мітку часу файлу.

tputІніціалізує термінал або запит до бази даних terminfo.

trПерекладає, стискає та/або видаляє символи зі стандартного вводу.

tracerouteВиводить маршрут проходження пакетів через мережу.

translateКонвертує формат файлу з використанням DataTranslators.

trashВідправляє файли до смітника або відновлює їх.

trueНічого не робить, позначає «успішне виконання» та повертає значення «0».

truncateЗменшує або збільшує розмір файлу.

tsortВиконує топологічне сортування.

ttyВиводить назву файлу терміналу, підключеного до стандартного вводу.

unameВиводить інформацію про систему.

unchopВідновлює файл, попередньо розділений за допомогою chop.

unexpandКонвертує пробіли на табуляцію.

uniqФільтрує сусідні співпадаючі рядки зі вводу, записує на вивод.

unlinkВикликає функцію «unlink», щоб видалити вказаний файл.

unmountВідключає (розмонтує) том.

unrarРозпаковує архів rar.

unsharРозпаковує архів shar.

untrashДивіться trash.

unzipРозпаковує архів zip.

unzipsfxВикористовується для того, щоб зробити існуючі zip-архіви саморозпакувальними.

updatedbОновлює базу даних локалізації.

uptimeВиводить дату і час, а також час, що минув з моменту запуску системи.

urlwrapperОбгортка командного рядка для MIME-типів URL-адрес або інших програм, які не обробляють їх безпосередньо.

useraddСтворює нового користувача.

uudecodeДекодує файл, закодований «uuencode».

uuencodeКодує файл в «uuencode», щоб його можна було надіслати поштою до віддаленої системи.

vdirВиводить інформацію про файли.

versionПовертає версію файлу.

vmstatВиводить інформацію про систему віртуальної пам'яті.

waitforЧекає, доки не з’явиться певний потік. (специфічно для Haiku)

watchПеріодично запускає програму.

wcВиводить кількість абзаців, слів та символів (байт) у файлі.

wgetІнструмент для завантаження через HTTP, HTTPS або FTP.

whichЗнаходить команду.

whoamiВиводить ім'я користувача, пов'язане з поточним діючим ідентифікатором користувача.

xargsСтворює та виконує командні рядки зі стандартного вводу.

xresВеде список ресурсів та управляє ними.

yesВиводить рядок до тих пір, поки його не буде примусово завершено.

zcatДивіться gzip.

zcmpДивіться zdiff.

zdiffПорівнює стиснуті файли.

zforceПримусово встановлює розширення «.gz» для файлів gzip.

zgrepПошук за шаблоном (регулярним виразом) у стиснутому (архівному) файлі.

zipДодає або замінює елементи у zip-архіві.

zipcloakШифрує всі незашифровані елементи у zip-архіві.

zipgrepПошук за шаблоном (регулярним виразом) у zip-архіві.

zipinfoДивіться unzip.

zipnoteВиводить коментарі в zip-архіві.

zipsplitРозділяє zip-архів на менші частини.

zmoreПодібно до more, але працює з нестисненим вмістом будь-якого стисненого файлу.

znewПеретискає «.Z» файли у «.gz» (gzip) архіви.
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Програми командного рядка характерні для Haiku





	Розташування

	/boot/system/bin/

/boot/system/non-packaged/bin/
~/config/bin/
~/config/non-packaged/bin/




Усі програми командного рядка, які входять до дистрибутиву Haiku, знаходяться у каталозі /boot/system/bin. Ваші власні або додатково встановлені програми командного рядка з'являться там же, або у ~/config/bin, якщо вони встановлюються з пакета .hpkg. В іншому випадку Ви можете помістити їх у /boot/system/non-packaged/bin/ або ~/config/non-packaged/bin/. Усі ці місця є частиною змінної оточення «PATH» і тому будуть знайдені автоматично.

Наведений нижче список не є вичерпним переліком усіх програм CLI характерних для Haiku, він лише показує декілька найкорисніших з них, щоб дати Вам уявлення про їхню роботу. Вам буде корисно самостійно розібратися з тим, що знаходиться у каталозі bin/. Запуск програми з параметром --help показує довідку по використанню команди і всі її різноманітні опції.


[bookmark: cli-attributes]Команди пов'язані з атрибутами: listattr, catattr, addattr, rmattr, copyattr


Ці команди використовуються для відображення, зчитування, додавання і видалення атрибутів файлів. Пам'ятайте, що ці метадані наразі доступні лише на томах у форматі BFS. Переміщення файлів до інших файлових систем позбавляє файли усіх атрибутів!

Усі ці команди описано у розділі Атрибути у Терміналі.


[bookmark: cli-index]Команди пов'язані з індексом: lsindex, mkindex, reindex, rmindex


За допомогою цих команд Ви можете обробляти списки, створювати, переіндексувати та видаляти атрибути з індексу BFS. Кожен том має власний індекс, пам'ятайте про це, коли копіюєте файли з одного тому до іншого.

Ці команди описано у розділі Індекс.
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[bookmark: cli-pkg]Команди управління пакетами: package, pkgman


Для управління пакетами HPKG використовується команда package. Перегляньте статтю Інсталяція програм, щоб дізнатися про основи цього процесу. Зазвичай для автоматичного створення пакетів за так званими «рецептами» використовується інструмент haikuporter.

pkgman призначено для пошуку, інсталяції, оновлення та деінсталяції пакетів. Працює з репозитаріями: репозитарії пакетів можна додавати, прибирати і оновлювати їхні списки. За допомогою параметра full-sync викликається спеціальний тип оновлення: він є більш агресивним, може понижати версію або вилучати пакети, якщо це необхідно.

Щоб отримати докладнішу інформацію про параметр, додайте «--help», наприклад, pkgman search --help.
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[bookmark: cli-scripting]Команди сценаріїв


Ось декілька інструментів командного рядка, які особливо корисні при написанні сценаріїв (додатково дивіться розділ Bash і Написання сценаріїв).


alertВиводить типове вікно попередження з попередньо визначеним значком, пояснювальним текстом і кнопками (до трьох кнопок). Повертає назву натиснутої кнопки і статус виходу (починаючи з 0). Наприклад, така команда виводить таке вікно (символ «\» у кінці рядка слугує лише для переведення рядка у Терміналі):


alert --idea "FantasticApp(tm) успішно встановлено! \
Бажаєте створити посилання на нього?" "На Робочому столі" \
"На Панелі задач" "Ні, дякую"
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filepanelВідображає панель відкриття або збереження файлу і дозволяє користувачеві вибрати файл або місце розташування. У якості значення, яке повертає команда, Ви отримаєте шлях до вибраного файлу або папки. Доступно декілька параметрів, наприклад, встановлення початкового каталогу, заголовка вікна, назви файлу за замовчуванням при збереженні або обмеження на дозволені типи файлів. Ось приклад:


filepanel -s -t "Збереження файлу журналу" -d ~/config/settings -n Fantastic.log
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hey – це невеликий допоміжний інструмент, який надсилає «BMessages» програмам і виводить (роздруковує) їхні відповіді. Його можна використовувати для програмних сценаріїв, тобто «дистанційного керування» програмою зі сценарію або командного рядка. Його використання є дещо складним… Запис у Humdinger's blog слугує гарним вступом а завдяки «BeOS Bible» від Scot Hacker's є набагато повніший підручник по роботі з hey від Chris Herborth.


notifyПоказує панель сповіщень з повідомленням. У команди існують різні параметри, опис яких можна подивитись виконавши команду notify --help. Сповіщення може бути використано для показу прогресу виконання певної дії. Для цього важливо встановити messageID і завжди використовувати його при оновленні прогресу (число з плаваючою комою від 0.0 до 1.0, яке виводиться у відсотках). Інакше Ви побачите кілька панелей сповіщень, якщо Ви оновите прогрес швидше, ніж встановлений таймаут.

Приклад (символ «\» у кінці рядка слугує лише для переведення рядка у Терміналі):


notify --type progress --group "Група елементів" --title "Заголовок" \
--icon /boot/home/bebook.hvif --messageID MyMessageID \
--progress .75 "Трохи зачекайте"
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query – це версія командного рядка пошукової панелі «Знайти». Насправді, швидкий спосіб створити пошуковий запит – це створити запит на панелі «Знайти», переключитися у режим за формулою, додати подвійні лапки (") спереду і ззаду і вставити весь рядок після команди query в Терміналі або Вашому сценарії.


waitfor – це зручний спосіб дочекатися запуску або завершення певної програми чи потоку.
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[bookmark: cli-other]Інші команди



checkfs – важливий інструмент для перевірки файлової системи на наявність помилок. Просто додайте назву тому, наприклад /Haiku або шлях до пристрою і програма перевірить кожен файл і виправить невідповідності, де це можливо.


desklinkЗа допомогою desklink можна встановити значок для будь-якого файлу, папки, запиту або програми в системному треї панелі задач Deskbar. Також можна створити контекстне меню при натисканні правою кнопкою миші на значку для виконання спеціальних дій. Для прикладу, спробуйте додати програму командного рядка screenshot з різними параметрами (символ «\» у кінці рядка слугує лише для переведення рядка у Терміналі):


 desklink "cmd=Активне вікно (2с):/bin/screenshot --window --border \
--delay 2" "cmd=Прибрати реплікант:desklink \
--remove=screenshot" /bin/screenshot
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diskimageДозволяє зареєструвати звичайний файл як дисковий пристрій. Наприклад, Ви можете зареєструвати образ Haiku «anyboot», підключити (змонтувати) його у Tracker і копіювати, редагувати або видаляти файли, перш ніж використовувати його як джерело в  Інсталяторі.


launch_rosterДемон «launch_daemon» запускає всілякі служби та програми під час загрузки системи. Для деяких з цих служб/програм прописана інструкція на автоматичний перезапуск, якщо вони були завершені. Якщо Вам це не потрібно – наприклад, якщо Ви хочете протестувати модифікований Tracker – Ви можете використовувати launch_roster з параметром stop, щоб відключити перезапуск програми перед завершенням роботи з нею і зупинити програму. Параметр start, навпаки, відновить автоматичний перезапуск і запустить службу/програму а параметр info надасть інформацію про неї. Параметр log виводить (друкує) журнал усіх подій, пов'язаних з «launch_daemon». Без параметрів, launch_roster виводить список усіх служб/програм, які перебувають під його контролем. Наприклад, ця команда зупинить повторний запуск і саму програму Deskbar:


launch_roster stop x-vnd.be-tskb




mountvolume; mountБагато хто надає перевагу mountvolume для підключення (монтування) локальних розділів і дисків, оскільки вона дуже проста у використанні: просто викличте її, вказавши назву розділу, і все готово. Використовуйте --help для отримання повної довідки по програмі.
mount може додатково підключати (монтувати) віддалені диски за допомогою мережевої файлової системи, наприклад, NFS4. Ви вказуєте файлову систему за допомогою параметра -t а віддалене розташування – за допомогою параметра -p. У якості параметра файлової системи Ви можете використовувати будь-що, що знайдете в /system/add-ons/kernel/file_system (і, звісно, у відповідних файлових структурах в ~/config або «non-packaged»). Ви також повинні створити папку як точку монтування. Ось приклад:


mkdir -p /DiskStation
mount -t nfs4 -p "192.168.178.3:volume1" /DiskStation




open – дуже зручний маленький інструмент. За допомогою нього Ви відкриваєте будь-який файл у пріоритетній програмі або запускаєте певну програму за її сигнатурою без необхідності знати її точний шлях. Він також працює з URL-адресами і навіть з «віртуальними» каталогами «.» для поточного каталогу та «..» для батьківського, відкриваючи папку в Tracker.


ramdiskRAM-диск схожий на жорсткий диск, який працює лише в оперативній пам'яті комп'ютера. Це робить його дуже швидким, але водночас і нестабільним, оскільки його вміст зникає, коли Ви вимикаєте комп'ютер, або він виходить з ладу, коли у Вас відключається світло. Щоб створити RAM-диск розміром 1 гігабайт, відформатувати його під назвою «RAMses» і підключити (монтувати), введіть цю команду у терміналі або створіть відповідний сценарій:


ramdisk create -s 1gb
mkfs -q -t bfs /dev/disk/virtual/ram/0/raw RAMses
mountvolume RAMses

Примітка: Під час створення RAM-диску команда ramdisk виводить шлях до нього. Якщо Ви створите декілька дисків, цей шлях /dev/disk/virtual/ram/0/raw зміниться!

Щоб зберегти вміст, принаймні, якщо не станеться якихось непередбачуваних ситуацій, таких як відключення електроенергії тощо, ramdisk можна запустити у режимі читання/запису образу на жорсткому диску. Для цього Вам потрібно створити файл потрібного розміру, який зчитуватиметься щоразу, коли Ви запускатимете ramdisk, і записуватиметься, коли Ви будете відключати (розмонтовувати) RAM-диск. Щоб створити файл образу «RAMimage» розміром 500 MiB і відформатувати його, виконайте такі дії:

dd if=/dev/zero of=RAMimage bs=500M count=1
mkfs -q -t bfs /dev/disk/virtual/ram/0/raw RAMimage

Відтепер Ви запускаєте ramdisk таким чином:

ramdisk create RAMimage
mountvolume RAMimage

Дуже важливо завжди чисто відключати (розмонтовувати) Ваш RAM-диск, або з Tracker або за допомогою unmount /RAMimage, інакше зміни не будуть записані назад до файлу образу!




screenmodeЦя команда встановлює режим екрана (роздільну здатність, бітову глибину, частоту оновлення). Зазвичай це можна зробити у настройках параметрів екрана. Ще один параметр робить її корисною у поєднанні з клавішами швидкого доступу: наприклад, --brightness +3 збільшує яскравість на «3». Корисно для зміни підсвічування за допомогою комбінації клавіш.


setvolumeЦя команда встановлює гучність головного виходу системи. Окрім конкретних значень у дБ, Ви можете використовувати такі параметри, як --togglemute, --mute або --unmute та --increase або --decrease для управління гучністю. Для тих параметрів, які використовуються постійно, корисно призначити комбінації клавіш за допомогою панелі налаштувань клавіш швидкого доступу.







 




 «  Список команд 
::  Програми 
::  BePDF  »







   Посібник користувача








«  Список команд Haiku 
::  Програми 
::  Pe (Редактор для програмістів)  »
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BePDF





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/apps/BePDF/BePDF

	Документація

	/boot/apps/BePDF/docs/*

	Налаштування

	/boot/common/settings/BePDF




BePDF – це програма для перегляду документів у форматі PDF і вона швидко запускається. Окрім перегляду, програма підтримує створення анотацій та закладок користувача для незашифрованих PDF-файлів. Наразі програму повністю локалізовано для 20 мов а додаткові мови можна легко додати за допомогою текстових файлів.

Документація доступна у вигляді HTML-сторінок; після запуску програми завантажується стартова сторінка PDF-документа. Довідка у форматі PDF може бути відкрита за допомогою пункту меню Довідка | Показати довідку….






 













«  BePDF 







      






«  BePDF 






PDF – Резервний текст


Цей текст відображається, якщо рідер або пристрій для читання не підтримує вбудовані файли PDF.



   Посібник користувача








«  BePDF 
::  Програми 
::  Vision (IRC-клієнт)  »
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Pe (Редактор для програмістів)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/Pe/Pe

	Документація

	/boot/system/apps/Pe/Documentation/index.html

	Налаштування

	~/config/settings/pe/*




Pe являє собою складний редактор з підсвічуванням синтаксису, орієнтований в основному на програмістів та розробників HTML. Початково створений Маартеном Хеккельманом (Maarten Hekkelmann) з відкритим вихідним кодом та підтримується розробниками Haiku. Система відстеження помилок та більш детальна інформація доступна на сторінці проекту Pe.

Дізнайтеся більше про особливості Pe з локальної  документації.







 











   Посібник користувача








«  Pe (Редактор для програмістів) 
::  Програми 
::  WonderBrush (Графічний редактор)  »










	Зміст


	
	Клавіатурні скорочення

	Вбудовані команди
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Vision (IRC-клієнт)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/system/apps/Vision/Vision

	Налаштування

	~/config/settings/Vision/*




Vision – це клієнт IRC, спочатку розроблений для BeOS. Додаткова документація та система відстеження помилок доступні на домашній сторінці Vision.


Ви можете отримати допомогу від інших користувачів та розробників Haiku на  каналах Haiku, де спілкуються на різних мовах.

Найпопулярнішим каналом є англомовний #haiku на irc.oftc.net.


Кілька порад, особливо якщо Ви новачок в IRC:



	Пошукайте в мережі Інтернет «етикет IRC», щоб дізнатися про те, що можна і чого не можна робити під час спілкування в чаті. Без особливих пошуків можна знайти досить корисну сторінку Крістофа Хааса (Christoph Haas) Getting help on IRC.


	Зареєструвавши свій псевдонім, Ви гарантуєте, що не будете чинити будь-які протиправні дії та з повагою ставитися до інших відвідувачів каналів. З цього приводу дивіться OFTC's FAQ.


	Додайте звук у настройках Haiku, щоб отримувати звукові сповіщення, якщо хтось згадує Ваш псевдонім.

Люди не завжди дивляться на екран свого IRC-клієнта. Якщо Ви поставите псевдонім співрозмовника на початку свого повідомлення, це збільшить шанси бути поміченим у першу чергу.

Подібно до терміналу, Vision підтримує завершення псевдонімів за допомогою табуляції, тобто якщо Ви введете початкові літери псевдоніма і натиснете клавішу TAB, Vision завершить його першим ім'ям, яке збігається з псевдонімом.
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[bookmark: shortcuts]Клавіатурні скорочення


Vision має кілька зручних клавіш швидкого доступу:



	TAB
	Завершення введення, як у терміналі: Після введення кількох літер псевдоніма, натискання клавіші TAB доповнює до першого співпадаючого псевдоніма.


	↑ / ↓
	Коли поле вводу має фокус, за допомогою стрілок можна циклічно переглядати нещодавно введений текст.


	ALT ↑ / ↓
	Активує вікно каналу, яке розташоване над/під поточним активним (вибраним) вікном у «Списку вікон»


	SHIFT ALT ↑ / ↓
	 Подібно доALT ↑ / ↓, але з пріоритетом. Замість того, щоб активувати вікно безпосередньо над/під поточним, переглядається увесь список вікон. Якщо є вікна з вищими «бітами стану», ніж поточне вікно, здійснюється перехід на них. Спочатку відбувається перехід на вікно з найвищим знайденим «бітом стану».

Щоб зрозуміти це, Ви повинні знати, що Vision кодує вікна у списку різними «бітами стану», тобто кольором, залежно від того, як змінився вміст вікна з моменту останнього фокусу:

	black – нового тексту немає

	gray – новий текст, але нічого цікавого (приєднання учасників, вихід з каналу, тощо)

	green – хтось щось сказав

	red – хтось щось сказав і згадав Ваш псевдонім



Vision розглядає їх з послідовним пріоритетом.  Коли ви натискаєте SHIFT ALT ↑ / ↓, Vision спочатку переходить до червоного вікна вище/нижче поточного, якщо воно є. Якщо червоного вікна немає, відбувається перехід до зеленого і так далі.
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[bookmark: commands]Вбудовані команди


Ось список вбудованих команд, взятий на веб-сайті Vision із відповідним дозволом.

Синтаксис:



	/COMMAND

	команди

	<required>

	обов'язковий параметр

	[optional]

	необов'язковий параметр

	|

	логічне «АБО»

	…

	можлива більша кількість параметрів





	/ABOUT

Відкриває вікно з інформацією про програму Vision.



	/ACRONYM [word]

Відкриває сайт www.acronymfinder.com у пріоритетній програмі для html-файлів. (Примітка: Якщо обробник файлів не веб-браузер, відкривається програма, вказана у FileTypes.)



	/AWAY [away-reason]

Встановлює віддалений статус у поточній мережі. Якщо причина відсутності не вказана, для неї встановлюється «BRB». (незабаром повернуся)



	/BACK

Встановлює Ваш статус на «повернувся» до поточної мережі.



	/CLEAR

Очищає вміст поточного текстового буфера.



	/CTCP <nick|channel> <PING|VERSION|FINGER|TIME|CLIENTINFO|USERINFO>

Виконує вказану зі списку команду ctcp на каналі або псевдонімі.



	/DCC <CHAT> <nick>

Відкриває приватний dcc чат з вказаним псевдонімом.



	/DCC <SEND> <nick> [file]

Відправляє файл для <nick>. Якщо файл не вказано, відкриється панель «Файл».



	/DEOP /DOP /DEVOICE <nick1> [nick2] ...

Відключає ops або voices для <nick(s)>.




	/DESCRIBE <nick> <message>

Як і приватний /ME, <message> може бачити лише <nick>.



	/DNS <domain name/IP address>

Вирішує (розв'язує, визначає) заданий IP або доменне ім'я.



	/EXIT

Закриває програму Vision.



	/GAWAY [away-reason]

Те саме, що /AWAY [away-reason], але застосовується до всіх підключених мереж.



	/GBACK

Те саме, що /BACK, але застосовується до всіх підключених мереж.



	/GOOGLE [search-string]

Відкриває пріоритетну програму для html-файлів. (Примітка: Якщо обробник файлів не веб-браузер, відкривається програма, вказана у FileTypes.)



	/INVITE /I <nick> <channel>

Запрошує <nick> до <channel>.



	/JOIN /J <channel> [channel-key]

Під'єднатись до  <channel>. За потреби введіть [channel-key].



	/KICK /K <nick> [reason]

Викидає <nick> з поточного каналу. Якщо [reason] не вказано, буде встановлено причину, указану в параметрах.



	/KILL <nick> [message]

Команда оператора IRC для відключення користувача від мережі.



	/LIST

Відкриває нове вікно зі списком усіх каналів у поточній мережі. [крім прихованих каналів]



	/M

Відображає режими поточного каналу..



	/M < -ohvbeqa> <nick1> [nick2] ...

Те саме, що /MODE <channel> <modes> <nick>, але на поточному каналі.



	/M <+-kfL,l,psmntirRcOAQKVHGCuzN>

Те саме, що /MODE <channel> <modes>, але на поточному каналі.



	/ME <text>

Відображає: * {YourNickname} <text>.



	/MODE <channel> <+-ohvbeqa> <nick1> [nick2] ...

Встановити режим для <nick(s)> на <channel>.

Наприклад, /MODE #channel +o nick1

або /MODE #channel +oo-o nick1 nick2 nick3



	/MODE <channel> <+-kfL,l,psmntirRcOAQKVHGCuzN>

Встановити режим для <channel>. (Примітка: коми лише для оптичного розділення).

Наприклад, /MODE #channel +ms



	/MSG <nick> <message>

Надсилає <message> до <nick>.



	/NAMES

Відображає всі канали та всі псевдоніми мережі у вікні мережі. (Обережно з цим пунктом)



	/NAMES <channel>

Відображати псевдонім(и) на <channel>.



	/NICK <newnick>

Змінює Ваш псевдонім на <newnick>.



	/NOTICE <nick> <message>

Відправити сповіщення <nick> про отримання  <message>.



	/NOTIFY <nick1> [nick2] ...

Додає <nick(s)> до списку сповіщень.



	/PEXEC /RRUN <app1> [ | <app2> | ... ]

Виконує вказану <app>. Якщо надано більше ніж одну програму, вони виконуватимуться в каналі (pipe).

Наприклад, /PEXEC Terminal | StyledEdit відкриває новий термінал а потім StyledEdit

або /PEXEC ls -la ~/Downloads/ відображає вміст Вашого каталогу ~/Downloads/ у поточному вікні (Уважніше!)



	/OP /VOICE <nick1> [nick2] ...

Підключає оps або voices для <nick(s)>.



	/PART

Виходить з поточного каналу або мережі.



	/PING <nick>

Пінгує <nick> та повертає час пінгування. Еквівалент /CTCP <nick> PING.



	/QUERY /Q <nick> [message]

Відкриває вікно запиту для <nick>, за бажанням разом з [message].



	/QUIT /QUI [custom-quit-message]

Закриває поточну мережу. Якщо [custom-quit-message] не вказано, буде використано значення за замовчуванням у параметрах.



	/RAW /QUOTE <command|text>

Надіслати raw IRC команду.



	/RECONNECT

Повторно під’єднає Вас до поточної мережі, якщо 47 спроб автоматичного повторного підключення виявляться невдалими.



	/SLEEP <deciseconds>

Примушує поточний потік засинати на вказаний час; для майбутнього використання сценаріїв.



	/SQUIT

Команда оператора IRC для від'єднання від сервера.



	/TIME <nick>

Повертає місцевий час <nick>. Еквівалент /CTCP <nick> TIME.



	/TOPIC /T [channel]

Відображає тему поточного каналу або вказаного <channel>.



	/TOPIC <channel> <new-channel-topic>

Змінює тему <channel> на нову <new-channel-topic>.



	/TOPIC <new-channel-topic>

Те саме, що /TOPIC <channel> <new-channel-topic>, але для поточного каналу.



	/UNNOTIFY <nick1> [nick2] ...

Видалити <nick(s)> зі списку сповіщень.



	/UPTIME [-l]

Відображає час роботи системи. Якщо вказано [-l], час безвідмовної роботи буде відображено локально, а не надсилатиметься в мережу.



	/VERSION <nick>

Повертає клієнтську версію IRC-клієнту <nicks>. Еквівалент /CTCP <nick> VERSION.



	/VISIT <url>

Відкриває <url> у пріоритетній програмі для html-файлів. (Примітка: Якщо обробник файлів не веб-браузер, відкривається програма, вказана у FileTypes.)



	/WEBSTER /DICTIONARY [word]

Відкриває сайт www.m-w.com (Merriam Webster) у пріоритетній програмі для html-файлів. (Примітка: Якщо обробник файлів не веб-браузер, відкривається програма, вказана у FileTypes.)



	/VUPTIME [-l]

Відображає час роботи Vision. Якщо вказано [-l], час безвідмовної роботи буде відображено локально, а не надсилатиметься в мережу.



	/WALLOPS

Команда оператора IRC, яка надсилає повідомлення wallops (видиме тим, у кого активний umode w).



	/WHOIS /W <nick>

Повертає whois інформацію про <nick>.










 




«  Pe (Редактор для програмістів) 
::  Програми 
::  WonderBrush (Графічний редактор)  »







   Посібник користувача








«  Vision (IRC-клієнт) 
::  Програми
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WonderBrush (Графічний редактор)





	Deskbar

	Applications (Програми)

	Розташування

	/boot/apps/WonderBrush

	Документація

	/boot/system/documentation/packages/wonderbrush/English

	Налаштування

	~/config/settings/WonderBrush




WonderBrush – це редактор растрової і векторної графіки. Детальну інформацію та майстер-класи можна знайти на сайті YellowBites а також в документації, яка поставляється з програмою.







 











   Посібник користувача








 «  Програми 
::  Зміст 
::  The Twitcher (Перемикач програм)  »









Workspaces (Робочі області)


Робочі області – це віртуальні робочі столи з власною роздільною здатністю, глибиною кольору і фоном. Панель налаштувань Screen (Екран) дає можливість встановити до 32-х таких робочих областей.


[image: workspace_overviewpng.png]

[bookmark: switching]Перемикання між робочими областями


Ви можете переходити від однієї робочої області до іншої натиснувши на екран в аплеті Workspaces – Аплет (як показано на зображенні вище) або скориставшись комбінацією клавіш ALT Fx, де «x» є номером області (екрану). Гарною ідеєю буде розмістити робочі області по чотири в ряд, щоб імітувати розташування клавіш Fx на клавіатурі.

Крім того, зробивши клік на програмі або одному з її вікон на панелі задач, Ви потрапите до робочої області, в якій вона знаходиться.

Ще одним, дуже зручним способом є використання CTRL ALT ← / → / ↑ / ↓ для навігації рядками/стовпцями доступних робочих областей. Якщо додатково утримувати клавішу SHIFT, то активне вікно переміститься разом з Вами до нової робочої області.

Ви можете перемикатися між двома робочими областями за допомогою комбінації ALT ` (фактична клавіша залежить від розкладки клавіш, яку Ви використовуєте – це клавіша розташована нижче ESC). Знову ж таки, утримування  клавіші SHIFT дозволить Вам «тягати» активне вікно з собою.







 











   Посібник користувача








«  ProcessController (Контро́лер процесів) 
::  Аплети Робочого стола
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Workspaces – Аплет





	Deskbar

	Desktop Applets (Аплети Робочого стола)

	Розташування

	/boot/system/apps/Workspaces

	Налаштування

	~/config/settings/system/app_server/workspaces

~/config/settings/Workspaces_settings – тут зберігаються позиції вікон.





[image: workspaces-applet.png]

Аплет Workspaces (Робочі області) Ви знайдете, разом з іншими аплетами, в меню Аплети Робочого столу панелі задач Deskbar. Він показує мініатюрну версію всіх робочих областей. У контекстному меню вікна аплету доступно кілька пунктів, які досить зрозумілі самі по собі.

Змінити кількість робочих областей… відкриє панель налаштувань Screen (Екран), де Ви можете встановити кількість робочих областей та їх розташування (кількість рядків і стовпців).

Оскільки аплет є реплікантом, Ви можете, змінивши розмір вікна за своїм бажанням, перетягнути його на робочий стіл (переконайтеся, що у меню панелі задач Deskbar увімкнено опцію Показати репліканти). Під час зміни розміру вікна утримуйте клавішу SHIFT, щоб зберегти співвідношення сторін екрана.


[image: Вгору]
[bookmark: moving]Переміщення вікон між робочими областями.


Щоб перемістити вікно, Ви захоплюєте його в аплеті Workspaces і просто перетягуєте до іншої робочої області. Перевага цього способу полягає у тому, що Ви можете перемістити вікно, не залишаючи поточного робочого столу. Звісно, це добре працює лише тоді, коли у робочій області відкрито не надто багато вікон, і Ваш об'єкт не затуляють інші вікна. Інший спосіб – захопити вікно за його заголовок і просто утримувати його під час перемикання робочих областей за допомогою ALT Fx.

Для отримання додаткової інформації про робочі області в цілому та інші комбінації клавіш дивіться розділ Workspaces (Робочі області).


Спробуйте таке: зробіть вікно Workspaces дуже великим і сховайте заголовок і рамку вікна, знявши позначки з відповідних пунктів контекстного меню. Тепер перейдіть до налаштувань клавіатурних скорочень і призначте аплету Workspaces (/system/apps/Workspaces) комбінацію клавіш CTRL ^.

Тепер Ви можете швидко викликати аплет за допомогою комбінації клавіш і так само швидко закрити його за допомогою ESC.
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[bookmark: special]Додаткові функції


Аплет Workspaces (Робочі області) надає деякі додаткові функції, якщо зробити клік миші на вікні, утримуючи певні клавіші-модифікатори:



	CTRL
	Виводить вікно на передній план.


	CTRL SHIFT
	Мінімізує вікно.


	OPT
	Відправляє вікно на задній план.











 



«  ProcessController (Контро́лер процесів) 
::  Аплети Робочого стола






   Посібник користувача








«  Workspaces (Робочі області) 
::  Зміст 
::  Team Monitor (Монітор процесів)  »









Twitcher (Перемикач програм)


Twitcher – це перемикач задач для переходу між запущеними програмами та їхніми вікнами.
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Утримуючи клавішу CTRL, натисніть TAB, щоб переключитися між поточною і останньою програмою/вікном у поточній робочій області. Швидке натискання TAB переключатиме між усіма видимими програмами у поточній робочій області.

Натисніть і утримуйте клавіші CTRL TAB, щоб відкрити вікно Twitcher в якому відобразяться значки усіх запущених програм. Повторно натискаючи клавішу TAB або ← / →, Ви можете переходити від однієї до іншої або переключитися на вибрану програму.

Якщо Вам потрібно перейти до конкретного вікна програми, перейдіть до її значка, як описано вище, а потім перебирайте відкриті вікна за допомогою клавіш ↑ / ↓.

Ви циклічно переходите між усіма видимими вікнами (у поточній робочій області) програм за допомогою клавіш CTRL ~ (залежно від розкладки клавіатури, яку Ви використовуєте, це клавіша, що знаходиться нижче ESC).

Крім того, можна викликати Twitcher натиснувши клавіші CTRL TAB а потім за допомогою миші вибрати програму/вікно до якого Ви перейдете, відпустивши клавішу CTRL.


Twitcher також пропонує кілька додаткових клавіш до основної комбінації:



	ESC
	Припиняє процес переходу між програмами і повертає до попереднього активного вікна.


	Q
	Завершує роботу вибраної програми.


	H
	Приховує всі вікна вибраної програми.











 




«  Workspaces (Робочі області) 
::  Зміст 
::  Team Monitor (Монітор процесів)  »







   Посібник користувача








«  Twitcher (Перемикач програм) 
::  Зміст 
::  Комбінація клавіш  »









Team Monitor (Монітор процесів)


За допомогою комбінації клавіш CTRL ALT DEL Ви викликаєте Team Monitor (Монітор процесів), який містить список всіх запущених програм.
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Програми, запущені системою, позначені синім кольором, запущені користувачем – чорним.

Програми, які не реагують на запити, що часто є ознакою аварійного завершення роботи, позначено червоним кольором. Ви можете спробувати вийти з програми, вибравши її у списку та натиснувши кнопку Вийти з програми (або клавішу DEL чи  Q). Якщо це не спрацює, спробуйте натиснути кнопку Знищити програму (або комбінацію клавіш SHIFT DEL чи K).

Ви можете запустити Термінал, натиснувши кнопку Відкрити Terminal або за допомогою комбінації клавіш OPT ALT T.

Нарешті, якщо надія вже втрачена, Ви можете зробити перезагрузку всієї системи, натиснувши кнопку Перезавантажити примусово (або утримуючи клавіші CTRL ALT DEL протягом 4 секунд).







 




«  Twitcher (Перемикач програм) 
::  Зміст 
::  Комбінація клавіш  »







   Посібник користувача








«  Team Monitor (Монітор процесів) 
::  Зміст 
::  Аплети Робочого стола  »









Клавіші швидкого доступу та комбінації клавіш


За замовчуванням, наприклад, для виклику команд з меню, у Haiku використовується не звична клавіша CTRL а клавіша ALT. Це має історичні причини, оскільки BeOS була дещо пов'язана з MacOS. Після того як Ви звикнете до цього, це насправді має переваги, оскільки, наприклад, ALT C та ALT V легко інтегруються в оболонку терміналу bash, де комбінація CTRL C завершує запущений процес.

У будь-якому випадку, Ви можете переключитися на більш звичну клавішу CTRL у настройках на панелі розкладки клавіатури. Посібник користувача завжди описує конфігурацію за замовчуванням, у якій командною клавішею є ALT.

Якщо є сумніви, які клавіші є клавішами OPT або MENU на Вашій клавіатурі/розкладці клавіш, знову ж таки, скористайтеся параметрами розкладки клавіатури. Там Ви можете побачити, яке натискання буде надіслано системі, коли Ви натискаєте клавішу на клавіатурі.


[bookmark: general]Загальні клавіші швидкого доступу


Це таблиця найпоширеніших комбінацій клавіш, які завжди доступні, навіть якщо немає відповідного меню:



	ALT Fx
	Переключає на робочу область X (Fx – функціональна клавіша, що відповідає цій робочій області). Додайте SHIFT, щоб тягати активне вікно з собою.


	CTRL ALT ← / → / ↑ / ↓
	Навігація по рядках/стовпчиках доступних робочих областей. Додайте SHIFT, щоб тягати активне вікно з собою.


	OPT
	Якщо утримувати клавішу OPT під час перетягування вікна біля вкладки або рамки іншого вікна, вікна будуть згуртовані або склеєні (дивіться розділ Графічний інтерфейс…).


	OPT ↑ / ↓
	Циклічно перебирає відкриті вікна в поточній робочій області.


	CTRL ALT + ліва миші
	Натисніть і перетягніть утримуючи ліву кнопку миші, щоб перемістити вікно (дивіться розділ Графічний інтерфейс…).







	CTRL ALT + права миші
	Натисніть і перетягніть утримуючи праву кнопку миші, щоб змінити розмір вікна (див розділ  Графічний інтерфейс…).


	CTRL ALT Z
	Збільшує вікно до альтернативного розміру (максимальний розмір для більшості програм).


	CTRL ALT M
	Мінімізує активне вікно.


	CTRL ALT H
	Приховує (згортає) усі вікна активної програми.


	CTRL ALT F
	Витягує активне вікно на передній план (застосовується лише з настройкою миші Фокус слідує за мишею).







	CTRL ALT B
	Відправляє активне вікно на задній план.


	CTRL TAB
	Натисніть і утримуйте, щоб відкрити Twitcher.


	CTRL ALT DEL
	Відкриває Team Monitor (Монітор процесів).


	ALT ESC
	Відкриває панель меню (Закриває панель, виходить з меню ESC).


	ALT C
	Копіює виділене до буфера обміну.







	ALT X
	Вирізає виділене до буфера обміну.


	ALT V
	Вставляє вміст буфера обміну.


	ALT W
	Закриває активне вікно.


	ALT Q
	Завершує роботу програми.


	PRINT
	Робить скриншот екрана з нульовою затримкою і запускає Screenshot (Знімок екрана).







	SHIFT PRINT
	Робить скриншот у тихому режимі (silent), без відкриття панелі, з крайніми настройками, зберігає його у файл.


	CTRL PRINT
	Робить скриншот у тихому режимі (silent), без відкриття панелі, з крайніми настройками, копіює його до буфера обміну.
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[bookmark: textediting]Комбінації клавіш редагування тексту


Щоразу, коли Ви редагуєте текст – перейменовуєте файл у файловому менеджері Tracker, редагуєте файл у текстовому редакторі StyledEdit або спілкуєтеся в чаті Vision – є кілька універсальних комбінацій клавіш:



	ALT ← / → або
OPT ← / →
	Переходить від слова до слова по тексту. (Примітка: Може бути корисно щоб звикнути до використання комбінації з OPT. Тоді Ви не будете мати проблем, якщо якась програма вже використовує комбінацію з ALT для іншої команди.)


	ALT BACKSPACE або
OPT BACKSPACE
	Видалення тексту зліва від курсору.


	ALT DEL або
OPT DEL
	Видалення тексту праворуч від курсору.


	HOME
	Переходить на початок рядка.


	END
	Переходить у кінець рядка.


	ALT HOME
	Переходить на початок документа.


	ALT END
	Переходить у кінець документа.






Додаткове утримання клавіші SHIFT під час використання наведених вище комбінацій клавіш виділить текст між переходами курсора.
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[bookmark: tracker-navigation]Комбінації клавіш для навігації у файловому менеджері Tracker


Окрім загальних комбінацій клавіш, ось ще деякі для навігації у файловому менеджері Tracker:



	ALT ↑
	Відкриває батьківський каталог.


	ALT ↓ або ENTER
	Відкриває вибрану папку.


	OPT
	Якщо утримувати її під час відкриття папки, батьківську папку буде автоматично закрито. Це також працює під час навігації за допомогою миші.


	MENU
	Відкриває меню Deskbar (Закриває, виходить з меню ESC).


	ALT Z
	Відміняє останню дію. Історія таких відмін обмежена лише доступною пам'яттю. Зверніть увагу, що це працює тільки для дій над самим файлом, змінені атрибути і настройки дозволів не можуть бути скасовані за допомогою цієї функції. Крім того, після видалення файлу зі Смітника він зникає назавжди.


	ALT SHIFT Z
	Повторити дію, яку Ви щойно відмінили ALT Z.


	SHIFT + колесо мишки
	При прокручуванні довгого списку файлів у вікні Tracker або при заглибленні в підменю, це прискорить роботу за рахунок посторінкової прокрутки.
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[bookmark: terminal]Комбінації клавіш у терміналі



	ALT + лівий клік
	Лівий клік миші на шляху або URL-адресі з натиснутою клавішею ALT відкриває його у пріоритетній програмі, наприклад, папки у Tracker, зображення у ShowImage. Ви можете обмежити виділений шлях, додатково утримуючи клавішу SHIFT.


	ALT N
	Відкриває іншу сесію термінала у новому вікні.


	ALT T
	Відкриває іншу сесію термінала у новій вкладці.


	ALT 1, 2, 3 …
	Перейти до відповідної вкладки.


	ALT TAB
	Перейти до наступного вікна термінала.







	SHIFT ← / →
	Перейти до вкладки зліва/справа.


	ALT SHIFT ← / →
	Перемістити поточну вкладку вліво/вправо.


	ALT + / -
	Збільшити/Зменшити розмір шрифту.


	ALT ENTER
	Увімкнути/вимкнути повноекранний режим.


	SHIFT ↑ / ↓
	Прокручує вивод термінала вгору/вниз на один рядок.







	 SHIFT Page↑ / Page↓
	Прокручує вивод термінала вгору/вниз на одну сторінку.


	TAB
	Завершення вводу за допомогою табуляції. Після введення кількох літер натисніть TAB один раз, щоб автоматично доповнити ім'я файлу або шлях до нього. Якщо знайдено більше одного збігу, пошук зупиниться там, де назви починають відрізнятися і Вам доведеться ввести ще кілька літер, щоб розрізнити їх. Ви також можете двічі натиснути клавішу TAB, щоб переглянути усі збіги.


	↑ / ↓
	Переміщення вгору або вниз по історії усіх раніше введених команд.


	CTRL R
	Історія Bash. Всі команди, які Ви вводите
зберігаються у файлі ~/config/settings/bash_history. Натисніть клавіші CTRL R, почніть вводити команду і Ви побачите перше співпадіння з історії bash. Продовжуйте натискати CTRL R, доки не знайдете потрібний командний рядок і натисніть ENTER, щоб виконати його.


	CTRL C
	Зупиняє поточну команду, яка виконується.


	CTRL D
	Закриває поточну сесію термінала.
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[bookmark: other-combos]Інші комбінації клавіш


Ви можете виділяти елемент або знімати вибір з елементу, утримуючи клавішу-модифікатор під час натискання на елемент (або файл у випадку Tracker).



	SHIFT
	Буде виділено все, що знаходиться між першим виділеним елементом і тим, на який Ви натиснете.


	ALT
	Додає або вилучає елемент, на який ви натискаєте, з вибору.






Якщо Ви просто почнете вводити текст у вікні Tracker, програма прокрутить список файлів і вибере файл, який найкраще відповідає Вашому інкрементному (поступовому) пошуку. Якщо файлів, які починаються з введених Вами літер, немає, буде вибрано файли, які містять рядок пошуку у любому місці назви або атрибутах, які відображаються на екрані. Цей пошук не враховує регістр символів.

Введені Вами літери з'являються у лівому нижньому кутку, де зазвичай відображається кількість елементів. Через секунду кількість елементів повертається назад, і Ви можете почати новий інкрементний пошук.

Замість переходу до першого входження рядка пошуку, Tracker можна настроїти на фільтрацію усіх файлів, що не відповідають критеріям. Дивіться розділ про випереджаючу фільтрацію.







 




«  Team Monitor (Монітор процесів) 
::  Зміст 
::  Аплети Робочого стола  »







   Посібник користувача








«  Комбінація клавіш 
::  Зміст 
::  Preferences (Налаштування)  »









Desktop Applets (Аплети Робочого стола)


Haiku пропонує кілька корисних інструментів, які можна встановити на Робочому столі або панелі задач Deskbar через їхні репліканти.
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	LaunchBox
(Панель запуску)
	«Стартовий стіл» для швидкого запуску Ваших улюблених програм.
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	NetworkStatus
(Стан мережі)
	Показує стан Ваших мережевих з'єднань.
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	PowerStatus
(Стан живлення)
	Показує стан заряду акумулятора Вашого ноутбука.
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	ProcessController
(Контро́лер процесів)
	Відстежує та контролює кожну запущену програму і службу.
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	Workspaces – Аплет
	Мініатюрна версія усіх робочих областей.











 











   Посібник користувача








Аплети Робочого стола 
::  NetworkStatus (Стан мережі)  »
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LaunchBox (Панель запуску)





	Deskbar

	Desktop Applets (Аплети Робочого стола)

	Розташування

	/boot/system/apps/LaunchBox

	Налаштування

	~/config/settings/LaunchBox/*




Можна запустити один або декілька аплетів LaunchBox, щоб організувати панель з ярликами до Ваших улюблених програм або документів. Ви самі вирішуєте, відображати ярлики на усіх робочих областях чи лише на поточній робочій області. Ярлики можна використовувати для швидкого відкриття документа у певній програмі. Наприклад, Ви можете перетягнути HTML-файл до текстового редактора в LaunchBox, щоб відкрити його у редакторі, а не у браузері, як встановлено за замовчуванням.


[image: launchbox.png]

Усі параметри та опції доступні з контекстного меню:



	Додати сюди кнопку
	Додає порожню кнопку.


	Очистити кнопку
	Прибирає посилання на об'єкт. Робить кнопку порожньою.


	Прибрати кнопку
	Видаляє кнопку з панелі.


	Додати опис…
	При наведенні курсора миші на піктограму кнопки, з'являється підказка з назвою файлу і, у випадку програми, її коротким описом, якщо він відрізняється від назви програми (дивіться розділ Типи файлів). За допомогою цього пункту меню Ви можете змінити текст цієї підказки.







	Налаштування


	– Розмістити горизонтально
	Вирівнює кнопки по горизонталі.


	– Розмір значка
	Задає розмір значків у пікселях.


	– Ігнорувати подвійне натискання
	Запускає об'єкт пов'язаний з кнопкою лише один раз, навіть якщо Ви (випадково) натиснете двічі.


	– Показувати рамку вікна
	Відображає рамку вікна панелі.


	– Автозапуск
	Запускає LaunchBox автоматично під час завантаження системи.


	– Випливати автоматично
	Панель LaunchBox з’являється, якщо курсор миші знаходиться біля краю екрана.


	– Показувати на усіх робочих областях
	Показує панель запуску у кожній робочій області.







	Панель


	– Нова
	Додає нову панель.


	– Клонувати
	Створює дублікат поточної панелі.


	– Закрити
	Закриває поточну панель.







	LaunchBox


	– Вийти
	Закриває всі панелі LaunchBox і виходить з програми.











 




Аплети Робочого стола 
::  NetworkStatus (Стан мережі)  »







   Посібник користувача








«  LaunchBox (Панель запуску) 
::  Аплети Робочого стола 
::  PowerStatus (Стан живлення)  »










[image: networkstatus-icon_64.png]
NetworkStatus (Стан мережі)





	Deskbar

	Desktop Applets (Аплети Робочого стола)

	Розташування

	/boot/system/apps/NetworkStatus

	Налаштування

	відсутні




NetworkStatus показує стан Ваших мережевих з'єднань. Якщо аплет ще не запущено, під час запуску Ви зможете вибрати в якому режимі буде відкрита програма: у віконному режимі чи на панелі задач Deskbar. У віконному режимі можна змінити розмір піктограми, змінивши розмір вікна або використати маркер репліканта, щоб перетягнути його на робочий стіл.

Де б не було встановлено аплет, ним можна управляти за допомогою контекстного меню, яке відкривається правою кнопкою миші.


[image: NetworkStatus applet]

Перша секція містить список всіх мережевих пристроїв і їх стан. Якщо натиснути на запис зі списку, відкриється інформаційне вікно з IP-адресою, широкомовною адресою та маскою підмережі.

Нижче виводиться список усіх безпровідних мереж знайдених першим адаптером з індикатором рівня сигналу. Для отримання додаткової інформації про те, як налаштувати з'єднання, перегляньте розділ Майстер-клас: Безпровідні мережі.

Нарешті, Ви можете скористатись пунктом контекстного меню Відкрити налаштування мережі…, щоб змінити конфігурацію мережі або Вийти з аплета.


Інформаційні значки стану мережі



	
	Під'єднано
(Ready)
	З'єднання встановлено.


	
	Конфігурування
(Configuring)
	У процесі під'єднання.


	
	Немає стабільної конфігурації
(No stateful configuration)
	Необхідно настроїти деякі параметри (перевірте конфігурацію IP (IP configuration)).


	
	З'єднання відсутнє
(No link)
	Відсутнє фізичне з'єднання (можливо, мережевий кабель не підключений; безпровідні мережі недоступні).


	
	–
	Відсутні доступні мережеві адаптери (якщо Ви впевнені, що принаймні один підключений, можливо, ще немає драйверів).











 




«  LaunchBox (Панель запуску) 
::  Аплети Робочого стола 
::  PowerStatus (Стан живлення)  »







   Посібник користувача








«  NetworkStatus (Стан мережі) 
::  Аплети Робочого стола 
::  Контро́лер процесів  »










[image: powerstatus-icon_64.png]
PowerStatus (Стан живлення)





	Deskbar

	Desktop Applets (Аплети Робочого стола)

	Розташування

	/boot/system/apps/PowerStatus

	Налаштування

	~/config/settings/PowerStatus settings




Аплет PowerStatus (Стан живлення) показує інформацію про рівень заряду (розряду) батареї і використовується тільки на мобільних комп'ютерах. Якщо аплет ще не запущено, під час запуску Ви зможете вибрати в якому режимі буде відкрита програма: у віконному режимі чи на панелі задач Deskbar. У віконному режимі можна змінити розмір піктограми, змінивши розмір вікна або використати маркер  репліканта, щоб перетягнути його на робочий стіл.

Де б не було встановлено аплет, ним можна управляти за допомогою контекстного меню, яке відкривається правою кнопкою миші.

Примітка: PowerStatus вимагає підтримки ACPI програмним та апаратним забезпеченням комп'ютерної системи.


[image: PowerStatus applet]

Контекстне меню складається з наступних пунктів:



	Показати надпис заряду
	Показує рівень заряду батареї у відсотках або час, що залишився.


	Показати значок стану
	Показує значок заряду батареї.


	Показати процент/час
	Перемикання між режимами відображення рівня заряду батареї у відсотках або часу, що залишився (пункт Показати надпис заряду має бути активним).


	Інфо батареї…
	Показує вікно з розширеною інформацією про батарею.


	Про програму…
	Показує вікно з інформацією про програму (About…).


	Вийти
	Завершує роботу аплету PowerStatus.






Коли пункт Показати надпис заряду активний, під час заряджання, в дужках відображається рівень заряду акумулятора.







 




«  NetworkStatus (Стан мережі) 
::  Аплети Робочого стола 
::  Контро́лер процесів  »







   Посібник користувача








«  PowerStatus (Стан живлення) 
::  Аплети Робочого стола 
::  Workspaces – Аплет  »










[image: processcontroller-icon_64.png]
ProcessController (Контро́лер процесів)





	Deskbar

	Desktop Applets (Аплети Робочого стола)

	Розташування

	/boot/system/apps/ProcessController

	Налаштування

	відсутні




[image: ProcessController applet]Основне завдання аплету ProcessController (Контро́лер процесів) – показувати активність процесора (процесорів) та обсяг використаної пам'яті. Він дозволяє відстежувати окремі процеси, змінювати їх пріоритет і завершувати виконання у разі зависання програми. У багатопроцесорних середовищах дозволяє відключати окремі процесори/ядра.

ProcessController дозволяє перевести систему у режим Енергозбереження, за рахунок дещо збільшеної латентності.

Індикатори ліворуч показують використання кожного процесора, а панель праворуч показує споживання пам’яті. Пам'ятайте, що кількість індикаторів залежить від кількості процесорів/ядер у комп'ютері.

Якщо ProcessController ще не запущено, під час запуску Ви зможете вибрати в якому режимі буде відкрита програма: у віконному режимі чи на панелі задач Deskbar. У віконному режимі можна змінити розмір панелі, змінивши розмір вікна або використати маркер репліканта, щоб перетягнути його на робочий стіл.

Де б не було встановлено аплет, ним можна управляти за допомогою контекстного меню, яке відкривається правою кнопкою миші.

Щоб прибрати аплет з Deskbar зніміть позначку з опції Відображати у Deskbar у контекстному меню програми.


Вийти з програми


[image: ProcessController - Quit an application]

Щоб вийти з програми, яка виконується в системі, просто виберіть її назву у меню Вийти з програми. Це простий спосіб закрити програму, так само як і натиснути її кнопку закриття. Однак будьте обережні, щоб не завершити системні процеси, такі як сервери чи демони. Ваша система може втратити працездатність.


Використання пам'яті


[image: ProcessController - Memory usage]

Моніторинг використання пам'яті може бути досить неточним.

Це меню дозволяє відстежувати використання пам'яті різними процесами у Вашій системі. Поруч з назвою процесу розташовано два стовпці: у першому показано обсяг пам'яті, зарезервований для запису, а у другому – всю пам'ять, включно з пам'яттю, доступною лише для читання (наприклад, бібліотеки зі спільним доступом).

Перший рядок Системні ресурси & кеш… показує загальний обсяг пам'яті, що використовується системою та всіма програмами. Довжина синьої смуги залежить від загального обсягу фізичної пам'яті Вашого комп'ютера. Наступні рядки показують пам'ять, що використовується кожним процесом. Зверніть увагу, що довжина смужки базується лише на фактично використаній частині пам'яті.



	
	
	Пам'ять, що використовується лише даною програмою (з доступом на запис)


	
	
	Пам'ять, включаючи сегмент «тільки для читання» (можна використовувати спільно з іншими програмами)






Потоки і використання CPU


Це меню дозволяє змінювати пріоритети потоків, припиняти роботу процесів або проводити їх відладку.


Зміни, внесені за допомогою команд у цьому меню, глибоко впливають на систему та можуть спричинити втрату даних і нестабільність роботи системи. Тримайте мишу у цьому місці міцніше!


[image: ProcessController - Priority]


	
	
	Код ядра


	
	
	Код користувача


	
	
	Потоки з холостим ходом (idle)






На першому рівні Ви бачите назви процесів. Натиснувши на один, Ви можете припинити роботу усіх пов'язаних потоків. Темно-синя частина смужки – це час, витрачений на код ядра, світло-блакитна – на код користувача, зелена – на неактивні потоки (у режимі простою). Смужка повністю заповнена синім кольором означає, що процес використовує всю обчислювальну потужність.

Другий рівень показує окремі потоки процесу. Натиснувши на один з них, Ви можете відладити або зупинити його. Смужка, повністю заповнена синім кольором, означає, що потік прив'язаний до одного процесора/ядра.

Останній рівень меню дозволяє змінити пріоритет потоку. Будьте обережні з цим! За емпіричним правилом пріоритет потоку має бути зворотним його використанню ЦП. Тобто, чим більше він намагається отримати процесорного часу, тим нижчим має бути його пріоритет. Загалом, не переймайтеся пріоритетами програми; зверніться до її автора, це його справа.







 




«  PowerStatus (Стан живлення) 
::  Аплети Робочого стола 
::  Workspaces – Аплет  »







   Посібник користувача








«  Аплети Робочого стола 
::  Зміст 
::  Запити (Queries)  »









Preferences (Налаштування)


Хоча ключова філософія Haiku полягає в тому, щоб скоротити кількість параметрів і опцій та натомість використовувати розумні налаштування за замовчуванням, є деякі речі, які потребують настройки або до яких можна застосувати конфігурацію  за власними уподобаннями. Усі необхідні для таких дій програми, у Haiku вони мають назву панелі налаштувань, Ви знайдете у меню Preferences (Налаштування) Deskbar.



	[image: icon]
	Apperance (Декорація)
	Надання певного вигляду деяким елементам графічного інтерфейсу.


	[image: icon]
	Backgrounds (Фон)
	Встановлення кольору або зображення як фону робочого стола або будь-якої іншої папки.


	[image: icon]
	DataTranslations (Транслятори)
	Настройка параметрів трансляторів форматів файлів, які підтримуються системою.


	[image: icon]
	Deskbar – Налаштування
	Налаштування Панелі задач.


	[image: icon]
	E-mail (E-пошта)
	Настройка конфігурації поштового сервісу Haiku і управління Вашим обліковим записом.







	[image: icon]
	FileTypes (Типи файлів)
	Додавання, вилучення, настройка параметрів, інша робота з типами файлів.


	[image: icon]
	Keymap (Розкладка)
	Вибір розкладки та настройка параметрів клавіатури.


	[image: icon]
	Input (Пристрої вводу)
	Встановлення параметрів пристроїв вводу, таких як клавіатура, миша, тачпад та інших.


	[image: icon]
	Locale (Локаль)
	Вибір мови та регіональних параметрів системи.


	[image: icon]
	Media (Медіа)
	Настройка параметрів вводу/виводу аудіо- і відеопристроїв та системного аудіомікшера.







	[image: icon]
	Network (Мережа)
	Перегляд конфігурації та налаштування мережі.


	[image: icon]
	Printers (Принтери)
	Додавання, видалення та налаштування принтерів. [розділ у стадії розробки]


	[image: icon]
	Repositories
(Репозитарії)
	Управління доступом до бібліотек (сховищ) з програмним забезпеченням.


	[image: icon]
	Screen (Екран)
	Налаштування роздільної здатності, глибини кольору, частоти оновлення та кількості робочих областей.


	[image: icon]
	ScreenSaver
(Екранна заставка)
	Настройка параметрів та інша робота з екранними заставками.







	[image: icon]
	Shortcuts
(Комбінації клавіш)
	Створення власних гарячих клавіш, наприклад, для запуску програм за їх допомогою. [розділ у стадії розробки]


	[image: icon]
	Sounds (Звуки)
	Призначення звуків різним системним подіям.


	[image: icon]
	Time (Час)
	Встановлення часу, дати та часового поясу.


	[image: icon]
	Tracker – Префлет
	Налаштування файлового менеджера Haiku.


	[image: icon]
	VirtualMemory
(Файл підкачки)
	Управління файлом підкачки.











 




«  Аплети Робочого стола 
::  Зміст 
::  Запити (Queries)  »







   Посібник користувача








Налаштування 
::  Backgrounds (Фон)  »










[image: appearance-icon_64.png]
Appearance (Декорація)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Appearance

	Налаштування

	~/config/settings/system/app_server/appearance

~/config/settings/system/app_server/fonts




Панель налаштувань Appearance дозволяє Вам змінювати деякі аспекти візуальних елементів Haiku.


[bookmark: fonts]Шрифти


[image: appearance-fonts.png]

Haiku визначає три стандартні шрифти для різних цілей. Ви вибираєте шрифт для простого, жирного та моноширинного типів і їхній розмір. Ці шрифти будуть використовуватися в усій системі. Крім того, існує окрема настройка для шрифту, що використовується у меню.


[image: Вгору]
[bookmark: installing_fonts]Встановлення нових шрифтів


Нові шрифти, які не входять до складу звичайного пакета .hpkg, можуть бути встановлені копіюванням у підпапки відповідно до типу шрифту (otfonts, psfonts або ttfonts)) спеціального каталогу non-packaged (дивіться розділ Структура файлової системи). Для шрифтів TrueType це буде:



	/boot/system/non-packaged/data/fonts/ttfonts/
	для шрифтів доступних кожному користувачеві.


	/boot/home/config/non-packaged/data/fonts/ttfonts/
	для шрифтів доступних Вам особисто.






[image: Вгору]
[bookmark: colors]Кольори


[image: appearance-colors.png]

На вкладці Кольори, Ви можете змінювати кольори різних елементів інтерфейсу користувача. Колір добре сприймає перетягування з інших програм, дозволяючи Вам перетягувати кольори, наприклад, з WonderBrush, Icon-O-Matic або з панелі налаштувань Backgrounds.


[image: Вгору]
[bookmark: decorators]Вигляд і поведінка


[image: appearance-decorators.png]

Декоратори визначають зовнішній вигляд вікон та усіх елементів графічного інтерфейсу. Наразі Haiku постачається лише з одним стандартним декоратором. Якщо Ви знайдете і встановите інші декоратори, Ви зможете вибрати інший зі списку який розкривається.

Стандартний декоратор Haiku дозволяє Вам встановити стиль стрілок смуги прокрутки: або одинарні стрілки в кінці смуги для економії місця, або подвійні стрілки — традиційний спосіб для BeOS — що потенційно заощаджує переміщення миші під час прокрутки вгору‑вниз або ліворуч‑праворуч…


[image: Вгору]
[bookmark: antialiasing]Згладжування


[image: appearance-antialiasing.png]

На вкладці Згладжування можна настроїти різні параметри візуалізації на екрані.


[image: Вгору]Хінтінг гліфів


Активована функція Хінтінг гліфів вирівнює всі літери таким чином, щоб їхні вертикальні та горизонтальні краї знаходилися точно між двома пікселями. Результат – ідеальна контрастність, особливо коли маєш справу з чорним на білому. Текст виглядає чіткішим. Існує опція  Тільки моноширинні шрифти, яка особливо корисна на пристроях з низькою роздільною здатністю, таких як нетбуки. Дрібні шрифти можуть виглядати досить погано, коли увімкнено хінтінг, але з цією опцією Ви все одно матимете перевагу хінтінгу для текстових редакторів і терміналу.

Подивіться, яку різницю робить хінтінг на цих скриншотах зі збільшенням:



	[image: appearance-glyph-off.png]
Хінтінг гліфів: Вимкнено
	[image: appearance-glyph-on.png]
Хінтінг гліфів: Увімкнено






Варто зазначити, що усі вікна Magnify на цій сторінці, звісно, також візуалізуються з різними опціями хінтінгу. Таким чином, Ви можете отримати реальне уявлення про хінтінг, порівнюючи, наприклад, жирний заголовок жовтої вкладки або текст «35 x 15 @ 8 pixels/pixel».


[image: Вгору]
Тип згладжування


Ще однією технікою для покращення рендерингу є Згладжування, яке підтримує всю векторну графіку, а також текст. Він згладжує лінії, змінюючи колір певних пікселів. Існує два способи згладжування:

Спосіб Відтінки сірого змінює інтенсивність пікселів на кромках.

Спосіб Субпіксельне згладжування виконує ще кращу роботу, особливо на рідкокристалічних моніторах (з високою роздільною здатністю). Замість інтенсивності пікселя, він змінює його колір, що зсуває кромку на частку пікселя, оскільки РК-дисплеї продукують кожен піксель з червоного, зеленого і синього компонента.

Знову ж таки, два різних методи на скриншотах зі збільшенням:



	[image: appearance-glyph-off.png]
Відтінки сірого, Хінтінг гліфів: Вимкнено
	[image: appearance-subpixel.png]
Субпіксельне згладжування, Хінтінг гліфів: Вимкнено






Субпіксельне згладжування додає об'єктам легкого кольорового блиску. Це не всім до вподоби. Haiku дозволяє Вам одночасно використовувати обидва методи згладжування і вибрати оптимальне їх співвідношення переміщенням повзунка.

Ось, наприклад, Відтінки сірого + Хінтінг у порівнянні з Субпіксельне згладжування + Хінтінг



	[image: appearance-glyph-on.png]
Відтінки сірого, Хінтінг гліфів: Увімкнено
	[image: appearance-glyph-on-subpixel.png]
Субпіксельне згладжування, Хінтінг гліфів: Увімкнено






 

У нижній частині панелі розташовані дві кнопки:



	Типові настройки
	повертає все до стандартних (типових) значень.


	Відкат змін
	повертає настройки, які були встановлені до запуску Apperance.











 




Налаштування 
::  Backgrounds (Фон)  »







   Посібник користувача








«  Appearance (Декорація) 
::  Налаштування 
::  DataTranslations (Транслятори)  »










[image: backgrounds-icon_64.png]
Backgrounds (Фон)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Backgrounds

	Налаштування

	~/config/settings/system/app_server/workspaces

~/config/settings/Backgrounds settings – зберігає позицію вікна панелі




Ви можете призначити будь-який колір або зображення у якості фона для кожного робочого столу або папки.


[image: backgrounds.png]

Верхній випадаючий список дозволяє вибрати, чи будуть Ваші зміни застосовані лише до поточної робочої області, усіх робочих областей, певної папки чи як типові для кожної нової папки.

Під ним Ви можете призначити зображення або вибрати Пусто, коли бажаєте залишити тільки кольоровий фон. Зображення можна перетягнути мишею на вікно попереднього перегляду у лівій частині панелі.

Після вибору зображення необхідно визначитися з його розміщенням:



	Вручну
	дозволяє ввести координати вручну. Ви можете переміщати зображення у вікні попереднього перегляду (Preview) або ввести координати X та Y вручну.


	Центрувати
	розташовує зображення по центру екрану.


	Припасувати
	вписує зображення в екран, без урахування його співвідношення сторін.


	Заповнити
	заповнює екран зображеннями, що повторюються.






Встановлення позначки у чекбоксі Контурний текст значків додає тонкий контур довкола тексту значка.

Яким буде фактичний текст значків (білим чи чорним) залежить від налаштувань набору кольорів. Темний колір робить текст білим, світлий – чорним. Отже, якщо Ви призначаєте дуже яскраве зображення для фону, Вам слід встановити яскравий колір в наборі кольорів, щоб текст значків був читабельним чорним. (Або ж додайте контури тексту як вказано вище).

Вибраний колір відобразиться і в аплеті управління робочими столами, який ігнорує зображення у якості фону.



	Відкат змін
	повертає настройки, які були встановлені до запуску панелі Backgrounds (Фон).


	Застосувати
	застосовує встановлені настройки.











 




«  Appearance (Декорація) 
::  Налаштування 
::  DataTranslations (Транслятори)  »







   Посібник користувача








«  Backgrounds (Фон) 
::  Налаштування 
::  Deskbar – Налаштування  »










[image: datatranslations-icon_64.png]
DataTranslations (Транслятори)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/DataTranslations

	Налаштування

	~/config/settings/* – кожен транслятор створює тут свій файл налаштувань після того, як Ви змінюєте його стандартні параметри.

~/config/settings/system/DataTranslations settings – зберігає позицію вікна панелі.




Кожна програма має можливість відкривати та зберігати будь-який файл у форматі, для якого встановлено транслятор. Параметри і опції для цих трансляторів задаються на панелі налаштувань DataTranslations.


[image: datatranslations.png]

Залежно від своїх можливостей, кожен транслятор пропонує різні настройки. Принаймні, Ви отримаєте кнопку Інфо…, яка відкриє вікно зі стислим описом транслятора та шляхом його встановлення.

У наступній таблиці наведені транслятори за замовчуванням та їхні найбільш корисні параметри.



	Значки Apple
	Допустимі розміри зображення: 16, 32, 48, 128, 256, 512, 1024 (RGB32 і RGBA32)


	Зображення BMP
	24 біти, без стиснення, без прозорості


	Зображення EXR
	Формат ILM's high dynamic-range (HDR)


	Зображення GIF
	8 біт, стиснення без втрат, прозорість

Ви можете зменшити розмір файлу, обмеживши кількість кольорів і палітру.

Ви можете записувати зображення з прозорістю автоматично, з альфа-каналом або встановивши значення RGB, яке буде прозорим, вручну.


	Значки HVIF
	Транслятор для значків Haiku у векторному форматі.


	Зображення JPEG2000
	24 біт, стиснений, без прозорості

Тут вас зазвичай цікавить лише якість вихідних даних.


	Зображення JPEG
	24 біти, стиснене, без прозорості

Окрім якості виводу, Ви можете встановити згладжування, яке зменшить артефакти стиснення, але може трохи розмити зображення.


	Зображення PCX
	24 біти, без стиснення, без прозорості, формат PC Paintbrush Exchange


	Зображення Photoshop
	32 біт, стиснення без втрат, прозорість

Транслятор зводить усі шари до одного растрового шару.


	Зображення PNG
	32 біти, стиснення без втрат, прозорість


	Зображення PPM
	24 біти, без стиснення, без прозорості, формат Portable PixMap


	Зображення RAW
	до 48 бітів, без стиснення, без прозорості


	Текстові файли RTF
	Відформатований текст


	Зображення SGI
	24 біти, стиснення без втрат (як опція), прозорість


	Файли StyledEdit
	Звичайний текст з форматуванням, що зберігається в атрибутах


	Зображення TGA
	32 біти, стиснення без втрат (як опція), прозорість


	Зображення TIFF
	24 біти, стиснення без втрат (як опція), прозорість, шари


	Зображення WebP
	Формат зображення 8 біт  YUV 4:2:0, стиснений, без прозорості


	Значки Windows
	Допустимі розміри зображення: 16, 32, 48


	Зображення WonderBrush
	32 біти, шари, прозорість, векторні/піксельні дані






 

Скриншоти, діаграми, чорно-білі малюнки та інші зображення з невеликою кількістю використаних кольорів, а також маленькі картинки найкраще зберігати у форматі GIF (до 256 кольорів) або PNG (мільйони кольорів). JPEG, наприклад, вводить артефакти компресії без переваги від меншого розміру файлу.







 




«  Backgrounds (Фон) 
::  Налаштування 
::  Deskbar – Налаштування  »







   Посібник користувача








«  DataTranslations (Транслятори) 
::  Налаштування 
::  E-mail (E-пошта)  »
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Deskbar – Налаштування





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Deskbar

	Налаштування

	~/config/settings/Deskbar_settings

~/config/settings/Deskbar_security_code




Настройки для панелі задач доступні в меню самого Deskbar. Параметри налаштувань розглянуті у розділі Deskbar – Панель задач.







 











   Посібник користувача








«  Deskbar – Налаштування 
::  Налаштування 
::  FileTypes (Типи файлів)  »










	Зміст


	
	Створення нового облікового запису

	Настройки облікового запису

	Настройки вхідної пошти

	Настройки вихідної пошти

	Сповіщення та поштові фільтри

	Налаштування поштового сервісу








[image: e-mail-icon_64.png]
E-mail (E-пошта)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/E-mail

	Налаштування

	~/config/settings/Mail/*




Поштова система Haiku регулярно отримує електронну пошту через поштовий сервіс (також відомий як mail_daemon) і зберігає кожне повідомлення у вигляді окремого текстового файлу. Вона аналізує лист і заповнює його атрибути всією необхідною для заголовка інформацією, такою як: від кого, до кого, тема і статус непрочитаного листа. Тепер Ви можете працювати з повідомленням самостійно або з будь-якої програми. Ця система також полегшує перехід на інший поштовий клієнт, оскільки усі дані та настройки залишаються незмінними.

Конфігурація системи задається на панелі налаштувань електронної пошти.


[bookmark: creating]Створення нового облікового запису Е-пошти


Давайте розглянемо процес створення облікового запису електронної пошти.

Ви починаєте з натискання кнопки Додати, щоб створити новий акаунт без назви. Це відкриє панель, де Ви можете заповнити інформацію про свій обліковий запис:


[image: e-mail-new-account.png]

По-перше, Ви встановлюєте спосіб отримання пошти – через POP3 або IMAP.

Після цього Ви вводите Адресу E-mail, Ім'я для авторизації і Пароль, вказуєте Назву акаунта під якою акаунт буде зареєстрований у Haiku і своє Справжнє Ім'я.

Якщо у Вас обліковий запис від популярного провайдера електронної пошти, Haiku вже знає усі технічні деталі, такі як IP-адреса сервера. Якщо це не так, при натисканні кнопки Далі, відкриється інше вікно для введення цієї інформації вручну:


[image: e-mail-new-account-2.png]

Якщо Ви використовуєте GMail як поштовий сервіс, Вам доведеться створити спеціальний пароль програми.

Дивіться сторінку підтримки Google, щоб дізнатися, як увійти за допомогою паролів програм.


[image: Вгору]
[bookmark: account-settings]Настройки облікового запису


Вибравши назву облікового запису у списку в лівій частині вікна, Ви можете змінити деякі загальні настройки цього запису:


[image: e-mail-accounts.png]

Назва акаунта – це назва, яка відображається, наприклад, у списку акаунтів у налаштуваннях електронної пошти. Справжнє ім'я – ім'я, яке бачить користувач, коли отримує від Вас повідомлення. Зворотня адреса – це адреса електронної пошти, яка використовується, коли хтось відповідає на Ваш лист. Зазвичай це та сама адреса, з якої Ви надіслали листа.

Якщо Ви хочете використовувати обліковий запис електронної пошти лише для відправки або лише для отримання листів, Ви можете увімкнути або вимкнути цей режим, зробивши правий клік миші на назві акаунта у списку в лівій частині вікна і встановивши відповідні позначки.


[image: Вгору]
[bookmark: incoming]Докладно про настройки вхідної пошти


Натисніть рядок Вхідні під назвою Вашого акаунта, щоб настроїти параметри отримання електронних листів.


[image: e-mail-in.png]

По-перше, це адреса Поштового сервера для вхідних листів. Якщо Ваш провайдер вимагає, щоб Ви увійшли на певний порт, Ви додаєте його до адреси, розділяючи двокрапкою. Наприклад, pop.your-provider.org:1400.

Потім Ви вводите свою реєстраційну інформацію, ім’я Користувача та Пароль і, якщо необхідно, змінюєте Тип підключення з Без шифрування на SSL а Тип авторизації зі стандартного Звичайний текст на APOP для автентифікації.

Якщо Ви використовуєте POP3 і отримуєте пошту цього акаунта з різних комп'ютерів, Ви можете активувати опцію Зберігати пошту на сервері і Вилучити пошту з сервера при видаленні, якщо пошта видаляється на локальному комп'ютері.

Якщо Ви використовуєте IMAP, у Вас є опція Вилучити пошту з сервера при видаленні, якщо пошта видаляється на локальному комп'ютері. Кнопка Конфігурування папок IMAP дозволяє настроїти папки для синхронізації лише з певною папкою та її підпапками.

Крім того, Ви можете вибрати опцію Частково завантажувати повідомлення більші ніж. У цьому випадку буде завантажено лише заголовок, і Ви зможете вирішити, чи хочете завантажити решту повідомлення разом з можливими вкладеннями, після того, як побачите тему і того, хто його надіслав. Корисно, якщо у Вас повільне з'єднання.

Ви можете змінити Поштовий каталог Вашої вхідної скриньки (за замовчуванням: /boot/home/mail/in/), що може бути корисним, якщо Ви хочете розділити листи з різних облікових записів на окремі папки. Втім, за допомогою запитів Ви можете впорядкувати все так само добре.


[image: Вгору]
[bookmark: outgoing]Докладно про настройки вихідної пошти


Натисніть рядок Вихідні під назвою Вашого акаунта, щоб настроїти параметри відправки електронних листів.


[image: e-mail-out.png]

По-перше, це адреса SMTP-сервера для вихідної пошти. Як і у випадку з вхідним сервером, Ви можете використовувати певний порт, наприклад, mail.your-provider.org:1200 а також змінити Користувача, Пароль і Тип підключення.

Якщо Вам потрібно увійти в систему, змініть Тип авторизації на ESMTP і введіть ім'я користувача та пароль вище. Інший тип використовується для провайдерів, які вимагають, щоб Ви перевіряли пошту за допомогою POP3 перед SMTP для ідентифікації.

Як і у випадку з вхідною поштою, Ви можете змінити Поштовий каталог Вашої вихідної скриньки (за замовчуванням: /boot/home/mail/out/).


[image: Вгору]
[bookmark: filters]Сповіщення та інші поштові фільтри


Сповіщення про нові поштові повідомлення, а також методи сортування та фільтрації листів знаходяться у розділі Фільтри E-Mail під назвою акаунта. Ви можете додати будь-яку кількість фільтрів, які будуть застосовуватися один за одним і міняти їх порядок, перетягуючи на нову позицію у списку.

На даний момент у блок Фільтри вхідної пошти Ви можете додати три фільтри. Після додавання фільтра Вам потрібно вибрати його у списку, щоб побачити його параметри.
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Спам-фільтр Баєса (AGMS Bayesian)
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Спам-фільтр використовує статистичні методи для класифікації листів як небажаного спаму. Він присвоює повідомленням значення від 0 до 1 і Ви можете вирішити, що є межею для справжнього листа а що вважатиметься спамом.

Ви можете додати цей спам-рейтинг на початку теми.

Крім того, спам-фільтр може навчатися на основі всієї вхідної пошти. Звичайно, Вам доведеться навчати його, відсортовуючи помилкові спрацьовування, тобто листи, які були помилково позначені як спам. Про це Ви дізнаєтеся більше, коли ми поговоримо про програму Mail.

Разом із наведеним нижче фільтром Співпадаючий заголовок Ви можете автоматично сортувати виявлені спам-листи.
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Співпадаючий заголовок
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Цей фільтр порівнює заголовок листа з пошуковим шаблоном і виконує певну дію відповідно до встановлених Вами правил.

У першому текстовому полі Ви вказуєте, з яким полем (елементом) заголовка порівнювати. Доступні наступні значення:



	Name
	ім'я відправника


	From
	адреса електронної пошти відправника


	To
	Ваша адреса електронної пошти (для кожного облікового запису своя)


	Reply to
	адреса електронної пошти, на яку надсилаються відповіді


	When
	дата і час отримання листа







	Subject
	тема поштового повідомлення


	Cc
	адреси всіх, хто отримає копію (Cc)


	Account
	назва облікового запису електронної пошти


	Status
	Поточний статус поштового повідомлення. Зазвичай це може бути «Прочитано», «Відповіли», «Відправлено», «Переслано», «Нове» або будь-яке інше значення, яке Ви визначили самостійно. Однак, якщо Ви не зміните його самостійно у фільтрі, воно завжди буде «Новим» після того, як поштовий сервіс отримає лист.


	Priority
	встановлюється поштовою програмою відправника (наприклад, «терміново»)







	Thread
	по суті, те саме, що й «Subject», але без таких речей, як Re: або Fwd:


	Classification group
	залежно від того, як спам-фільтр класифікував лист, він буде або порожнім (у разі невизначеності) або міститиме слово «Справжній» (Genuine) чи «Спам» (Spam).


	Spam/Genuine estimate
	це числова оцінка, яку спам-фільтр присвоїв поштовому повідомленню. Вони показані у науковій нотації, де 1.065e-12 перекладається як 1.065, поділене на 10 в 12-му ступені, що в даному випадку перекладається як 0.000000000001065.






Друге текстове поле містить пошуковий шаблон. Він приймає регулярні вирази, що надає йому велику гнучкість, але, на жаль, дещо ускладнює роботу. Почитайте трохи про це, воно того варте, і прості пошукові шаблони стануть не таким вже й складними.

За допомогою списку який розкривається під ним Ви можете призначити дію, коли шаблон збігається. Ви можете перемістити або видалити поштове повідомлення, встановити статус «Прочитано» або будь-який інший а також вказати обліковий запис, з якого Ви будете відповідати.
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Сповіщення про нову пошту


[image: e-mail-filter-notification.png]

Існують різні способи отримання сповіщень про нові електронні листи. У списку Метод Ви знайдете декілька варіантів, які можна комбінувати:



	пусто
	Без сповіщення.


	Сигнал
	Відтворює звуковий файл події «New E-mail» заданий на панелі налаштувань Sounds для кожного нового листа.


	Оповіщення
	Показує вікно сповіщення для кожного нового електронного листа.


	Індикатори клавіатури
	Блимає світлодіодами клавіатури, наприклад, індикатором Caps-Lock.


	Головне оповіщення
	Показує одне вікно сповіщення для всіх нових листів.


	Головний сигнал
	Відтворює звуковий файл події «New E-mail» заданий на панелі налаштувань Sounds, один раз для всіх нових листів.


	Вікно журналу
	Показує вікно журналу.
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Фільтри вихідної пошти


На даний момент існує лише один фільтр, який обробляє вихідну пошту: fortune.

Він додає випадково вибране кумедне або мудре «fortune cookie» в кінець кожного листа перед його відправленням. Ви можете зробити пробний запуск, виконавши команду fortune в терміналі.
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[bookmark: settings]Налаштування поштового сервісу


Тепер, коли Ваші сервери вхідної та вихідної пошти (і, можливо, деякі фільтри) налаштовані, Вам потрібно вказати поштовому сервісу, який виконує усі перевірки та вибірки, як виконувати свою роботу.
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Після позначення чекбокса Ви можете встановити інтервал, з яким поштовий сервер акаунта перевірятиметься на наявність нової пошти.

Поштовий сервіс може видавати сповіщення, відображення яких Ви можете настроїти як Ніколи, Поки йде відправка або При відправленні та отриманні.

Кнопка Редагувати меню скриньки… відкриє папку /boot/home/config/Mail/Menu Links/. Усі папки або запити (!), або посилання на них, поміщені у цю папку, відображатимуться у контекстному меню значка значка поштової скриньки Поштових служб в системному треї Deskbar.

У цьому контекстному меню Ви можете Створити нове повідомлення…, Перевірити пошту зараз або змінити Налаштування….
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Якщо під час відкриття контекстного меню утримувати клавішу SHIFT, Ви отримаєте додаткові команди:



	Перевірити пошту акаунта…
	Пропонує підменю для перевірки кореспонденції конкретного облікового запису.


	Відправити пошту з черги
	Дозволяє відправити відкладені листи без перевірки наявності нових листів.


	Вимкнути поштові сервіси
	Завершує роботу всієї поштової інфраструктури (mail_daemon).






Сам значок поштової скриньки показує, чи є непрочитані поштові повідомлення (статус «Нове»), якщо всередині є конверти.







 




«  Deskbar – Налаштування 
::  Preferences (Налаштування) 
::  FileTypes (Типи файлів)  »







   Посібник користувача








«  E-mail (E-пошта) 
::  Налаштування 
::  Input (Пристрої вводу)  »
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FileTypes (Типи файлів)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/FileTypes

	Налаштування

	~/config/settings/FileTypes settings

~/config/settings/mime_db/* – зберігає всі MIME-типи.




Зверніться до розділу Типи файлів та майстер-класу Типи файлів, Атрибути, Індекси і Запити, де пояснюється більшість параметрів цієї панелі налаштувань.







 











   Посібник користувача








«  FileTypes (Типи файлів) 
::  Налаштування 
::  Keymap (Розкладка)  »










	Зміст


	
	Клавіатура

	Миша

	Тачпад
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Input (Пристрої вводу)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Input

	Налаштування

	~/config/settings/Keyboard_settings

~/config/settings/Mouse_settings

~/config/settings/Touchpad_settings




Налаштування пристроїв вводу об'єднує раніше окремі панелі з параметрами для клавіатури, миші і тачпада (сенсорної панелі), а також будь-якого іншого пристрою вводу, розпізнаного системою. Пристрої перелічено ліворуч, а панель праворуч змінюється відповідно до того, які настройки доступні для вибраного пристрою.


[bookmark: keyboard]Клавіатура
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Панель налаштувань клавіатури дає можливість встановити частоту повтору натиснутої клавіші та затримку до початку дії повтору. Ви можете перевірити результат зміни цих параметрів в спеціально відведеному для цього текстовому полі.



	Типові настройки
	повертає все до стандартних (типових) значень.


	Відкат змін
	відміняє зміни, які були внесені користувачем.
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[bookmark: mouse]Миша
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Спочатку Ви встановлюєте тип миші: миша з 1, 2 або 3 кнопками. Ви можете імітувати 2-гу (=праву) кнопку миші, утримуючи клавішу CTRL під час натискання на ліву кнопку миші. Для 3-ї (=середньої) кнопки миші це комбінація клавіш CTRL ALT + натискання на ліву кнопку миші.

Ви можете змінити порядок нумерації кнопок миші. Для цього потрібно натиснути на кнопку і вибрати нове значення у випливаючому меню.

За допомогою повзунків праворуч Ви регулюєте швидкість подвійного натискання, швидкість та прискорення миші. Тестова область під графічним зображенням миші використовується для перевірки відповідності швидкості подвійного натискання Вашим уподобанням: якщо подвійне натискання на слові не виділяє його, це означає, що швидкість завелика (або Вам доведеться звикнути натискати швидше…).

Для управління фокусом існує три Режими фокусу, які визначають, як вікна реагують на натискання:



	Натиснути для фокусу та підняти
	Цей режим встановлений за замовчуванням: ви натискаєте на вікні, воно отримує фокус і піднімається (виступає) на передній план робочого столу.


	Натиснути для фокусу
	Натискання кнопки миші на вікні лише передає йому фокус, при цьому вікно автоматично не піднімається на передній план робочого столу. Щоб підняти вікно, Вам потрібно натиснути на заголовок чи рамку вікна, або зробити клік будь-де, утримуючи клавіші управління вікном CTRL ALT.


	Фокус слідує за мишею
	Вікно під курсором миші автоматично отримує фокус. Щоб підняти вікно, виконайте дії описані в режимі Натиснути для фокусу.






Активація опції По першому кліку позбавляє Вас необхідності спочатку передавати фокус неактивному вікну, щоб мати можливість використовувати елементи інтерфейсу, такі як кнопка або меню. Це пов'язано з ризиком ненавмисного закриття вікна, наприклад, випадковим натисканням кнопки закриття, коли Ви націлилися на заголовок вікна. З іншого боку, це значно прискорює робочий процес.

Усі зміни в настройках застосовуються негайно.



	Типові настройки
	повертає все до стандартних (типових) значень.


	Відкат змін
	відміняє зміни, які були внесені користувачем.
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[bookmark: touchpad]Тачпад
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Перетягуючи червону вертикальну або горизонтальну лінію на зображенні сенсорної панелі, Ви встановлюєте зону прокрутки (злегка червонувата на фоні сірої загальної сенсорної області). Переміщення пальця по цій частині панелі призведе до відповідного переміщення смуг прокрутки вікна.

Праворуч розташовані повзунки для настройки загального прискорення прокрутки та швидкості вертикальної і горизонтальної прокрутки.

Повзунок прискорення визначає, наскільки швидше прокручуватиметься список, якщо Ви дуже швидко проведете пальцем по зоні прокрутки. Повзунки вертикальної/горизонтальної швидкості контролюють загальну швидкість при використанні області прокрутки у «звичайний» спосіб.

Під графічним зображенням тачпада є чекбокси які вмикають режим Прокрутка двома пальцями для вертикальної та горизонтальної прокрутки. Перемістіть два пальці паралельно по вертикалі або горизонталі, щоб перемістити смуги прокрутки у вікні.

Якщо Вам зручно користуватися цією функцією, Ви можете не встановлювати зони прокрутки та замість цього використовувати всю панель для звичайної навігації.

У нижній частині панелі знаходиться ще один повзунок, який регулює параметр Чутливість дотику. Якщо Ваші дотики продовжують ігноруватися, збільште чутливість. Якщо система постійно реєструє натискання, а Вам потрібно лише перемістити курсор миші, спробуйте зменшити чутливість.

Нарешті, Ви можете встановити параметр Затримка блокування клавіатури. Якщо під час введення тексту Ви випадково переміщуєте курсор сенсорної панелі, спробуйте зменшити затримку блокування.



	Типові настройки
	повертає все до стандартних (типових) значень.


	Відкат змін
	відміняє зміни, які були внесені користувачем.






 

Ось порада, яка не пов'язана з параметрами сенсорної панелі, але підходить до загальної теми:

Чи знаєте Ви, що перетягування можна робити просто за допомогою тачпада, тобто без використання кнопок? Просто зробіть подвійний дотик, не відпускаючи палець після другого дотику. Підхоплена піктограма прилипне до курсору миші, і Ви зможете перетягувати її, рухаючи пальцем. Якщо Ви відпустите палець, піктограма відпаде.

Як продовжувати перетягувати піктограму, коли під час перетягування Ваш палець досяг межі сенсорної панелі а курсор миші ще не досяг краю екрана? Щойно Ви приберете палець, піктограму буде скинуто.

Залежно від апаратного забезпечення, є чудова функція: просто не піднімайте палець на краю сенсорної панелі. Курсор миші продовжить рухатися на автопілоті.










«  FileTypes (Типи файлів) 
::  Налаштування 
::  Keymap (Розкладка)  »







   Посібник користувача








«  Input (Пристрої вводу) 
::  Налаштування 
::  Locale (Локаль)  »










[image: keymap-icon_64.png]
Keymap (Розкладка)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Keymap

	Налаштування

	~/config/settings/Keymap/* – Розташування змінених користувачем розкладок.

~/config/settings/Key_map
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Основну частину вікна розкладки клавіатури займає зображення Вашої клавіатури. Коли Ви натискаєте клавішу, відповідна клавіша затемнюється, а призначений їй символ вводиться у текстове поле Зразок & Буфер обміну. Звідти Ви можете копіювати і вставити його у документ.

Таким чином, параметри розкладки клавіатури призначені не лише для настройки локальної розкладки клавіатури, але й для пошуку спеціальних символів, що використовуються в інших мовах. Наприклад, Ви можете змінити розкладку клавіатури на «французьку», знайти «ç» і скопіювати символ до свого листа François. (Хоча, знак «седиль» можна знайти і в інших розкладках…)

Натискання клавіш-модифікаторів, таких як SHIFT, CONTROL або OPTION відповідно змінює відображену клавіатуру.

Також є клавіші, які позначені синім фоном. Ці клавіші називаються мертвими, вони можуть змінювати клавішу, яку Ви натиснете після них. Якщо Ви натиснете на таку синю клавішу мишею, то змінювані клавіші стануть жовтими. Клікніть ще раз, і все повернеться до нормального стану. Приклади: é, ñ, ó або ë.

Під зображенням клавіатури є ще два елементи вибору параметрів:



	Вибрати мертві клавіші
	настройка згаданих вище синіх клавіш.


	Переключити комбінації…
	для використання клавіш швидкого доступу у режимі Windows/Linux, тобто CONTROL (зазвичай CTRL) або режимі Haiku, тобто COMMAND (зазвичай ALT).






У списках ліворуч Ви знайдете доступні розкладки клавіатури системи з попередньо зробленими настройками, а під ними, якщо вони доступні – розкладки користувача.

Ви можете змінити розкладку клавіш у представленні клавіатури: перетягніть одну клавішу на іншу, і вони поміняються місцями.

Ви можете створити індивідуальну комбінацію, перетягнувши символ з іншої програми на клавішу. Наприклад, Ви можете розширити Вашу звичайну розкладку символами валют, які часто використовуються. Просто натисніть на клавішу CONTROL і перетягніть символ фунта стерлінгів з CharacterMap на клавішу «P», щоб отримати ₤ при натисканні CTRL P.


Правий клік миші на звичайній клавіші відкриє контекстне меню за допомогою якого можна Вилучити відповідність клавіші і розкладки.

Клавіші-модифікатори можуть мати альтернативні відповідності, наприклад, використання CAPS LOCK як клавіші CTRL:


[image: keymap-context.png]

Альтернативою цьому або перетягуванню клавіш є меню Файл | Призначити клавіші-модифікатори…, яке відкриває таке вікно:


[image: keymap-modifiers.png]

Тут Ви можете призначити клавішам відповідні ролі або навіть повністю вимкнути роль клавіші. Ви навіть можете призначити одну й ту саму клавішу для різних ролей, хоча здебільшого це не найкраща ідея, про що Вас буде попереджено маленьким знаком оклику поряд зі списком, якщо Ви це зробите.

Натискання кнопки Призначити клавіші-модифікатори застосує Ваші зміни і закриє вікно.

Коли Ви закінчите, Ви можете зберегти результат за допомогою пункту меню Файл | Зберегти як…. Ваша змінена розкладка з'явиться у списку розкладок користувача лише у тому випадку, якщо її збережено у ~/config/settings/Keymap/. В іншому випадку, Вам доведеться завантажити її вручну через пункт меню Файл | Відкрити….

Щоб краще узгодити панель розкладки клавіш з фізичною клавіатурою, у меню Клавіатура доступні настройки для різних конкретних моделей.

Шрифт, який використовується у представленні клавіатури, задається у меню Шрифт. Зауважте, що він може містити або не містити всі символи для певної розкладки.

Нарешті, є кнопка Відкат змін, щоб повернути параметри, які були активними, коли Ви запускали панель розкладки клавіатури.


Менеджер пакетів HaikuDepot пропонує декілька методів вводу для китайської, японської та корейської мов, які можна завантажити та встановити.
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Існує ще один спосіб настройки розкладки, окрім панелі параметрів розкладки клавіатури. Він передбачає редагування текстового файлу, який містить безліч шістнадцяткових значень, що може здатися складним на перший погляд, але насправді це не так вже й складно.

Ви можете створити дамп поточної розкладки клавіатури за допомогою команди в терміналі:


keymap -d > MyKeymap


Згенерований текстовий файл можна відкрити у текстовому редакторі. Переконайтеся, що Ви використовуєте моноширинний шрифт у цьому редакторі, інакше Ви ніколи не зможете прочитати цей файл…

На початку цього файлу Ви знайдете легенду стилізованої клавіатури з шістнадцятковим значенням, що відповідає кожній клавіші. Нижче наведено власне призначення кожного значення. Ви можете провести усі настройки, які також доступні на панелі параметрів розкладки клавіатури, і навіть більше. Якщо на Вашій клавіатурі є спеціальні клавіші, Ви можете активувати їх. Тобто, використовувати їх як звичайні клавіші або як клавіші опцій чи управління. Ви не зможете, наприклад, за допомогою мультимедійних клавіш зменшити/збільшити гучність або запустити якусь програму. Для цього Ви можете скористатися програмою Комбінації клавіш.

Закінчивши, збережіть файл і завантажте змінену розкладку клавіш за допомогою цієї команди:


keymap -s < MyKeymap


Якщо Ви хочете імпортувати цю розкладку клавіш на панель Keymap, спочатку Вам потрібно скомпілювати її у двійковий формат:


keymap -c < MyKeymap


У результаті буде створено файл keymap.out, який Ви можете завантажити у Keymap за допомогою пункту меню Відкрити….

До речі, команда keymap може завантажувати і цей бінарний формат: keymap -l < keymap.out

Ви можете ознайомитись з дампом файлу, наведеним у якості прикладу.







 




«  Input (Пристрої вводу) 
::  Налаштування 
::  Locale (Локаль)  »









«  Keymap (Розкладка) 






Дамп файлу, як приклад (крайні праві клавіші стилізованої клавіатури обрізано для кращого відображення на сторінці):


#!/bin/keymap -s
#
#	Raw key numbering for 101 keyboard...
#                                                                                    
#                                                                                    
# [esc]       [ f1] [ f2] [ f3] [ f4] [ f5] [ f6] [ f7] [ f8] [ f9] [f10] [f11] [f12]
#  0x01        0x02  0x03  0x04  0x05  0x06  0x07  0x08  0x09  0x0a  0x0b  0x0c  0x0d
#
# [ ` ] [ 1 ] [ 2 ] [ 3 ] [ 4 ] [ 5 ] [ 6 ] [ 7 ] [ 8 ] [ 9 ] [ 0 ] [ - ] [ = ] [bck]
#  0x11  0x12  0x13  0x14  0x15  0x16  0x17  0x18  0x19  0x1a  0x1b  0x1c  0x1d  0x1e
#
# [tab] [ q ] [ w ] [ e ] [ r ] [ t ] [ y ] [ u ] [ i ] [ o ] [ p ] [ [ ] [ ] ] [ \ ]
#  0x26  0x27  0x28  0x29  0x2a  0x2b  0x2c  0x2d  0x2e  0x2f  0x30  0x31  0x32  0x33
#
# [cap] [ a ] [ s ] [ d ] [ f ] [ g ] [ h ] [ j ] [ k ] [ l ] [ ; ] [ ' ] [  enter  ]
#  0x3b  0x3c  0x3d  0x3e  0x3f  0x40  0x41  0x42  0x43  0x44  0x45  0x46     0x47   
#
# [shift]     [ z ] [ x ] [ c ] [ v ] [ b ] [ n ] [ m ] [ , ] [ . ] [ / ]     [shift]
#   0x4b       0x4c  0x4d  0x4e  0x4f  0x50  0x51  0x52  0x53  0x54  0x55       0x56 
#
# [ctr]             [cmd]             [  space  ]             [cmd]             [ctr]
#  0x5c              0x5d                 0x5e                 0x5f              0x60
#
#	NOTE: On a Microsoft Natural Keyboard:
#			left option  = 0x66
#			right option = 0x67
#			menu key     = 0x68
#	NOTE: On an Apple Extended Keyboard:
#			left option  = 0x66
#			right option = 0x67
#			keypad '='   = 0x6a
#			power key    = 0x6b
Version = 3
CapsLock = 0x3b
ScrollLock = 0x0f
NumLock = 0x22
LShift = 0x4b
RShift = 0x56
LCommand = 0x5d
RCommand = 0x60
LControl = 0x5c
RControl = 0x00
LOption = 0x66
ROption = 0x5f
Menu = 0x68
#
# Lock settings
# To set NumLock, do the following:
#   LockSettings = NumLock
#
# To set everything, do the following:
#   LockSettings = CapsLock NumLock ScrollLock
#
LockSettings = 
# Legend:
#   n = Normal
#   s = Shift
#   c = Control
#   C = CapsLock
#   o = Option
# Key      n        s        c        o        os       C        Cs       Co       Cos     
Key 0x00 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x01 = 0x1b     0x1b     0x1b     0x1b     0x1b     0x1b     0x1b     0x1b     0x1b     
Key 0x02 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x03 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x04 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x05 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x06 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x07 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x08 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x09 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x0a = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x0b = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x0c = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x0d = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x0e = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x0f = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x10 = 0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     0x10     
Key 0x11 = '^'      0xc2b0   ''       ' '      ''       '^'      0xc2b0   ' '      ''       
Key 0x12 = '1'      '!'      ''       ' '      ''       '!'      '1'      ' '      ''       
Key 0x13 = '2'      '"'      ''       0xc2b2   ''       '"'      '2'      0xc2b2   ''       
Key 0x14 = '3'      0xc2a7   ''       0xc2b3   ''       0xc2a7   '3'      0xc2b3   ''       
Key 0x15 = '4'      '$'      ''       ' '      ''       '$'      '4'      ' '      ''       
Key 0x16 = '5'      '%'      ''       ' '      ''       '%'      '5'      ' '      ''       
Key 0x17 = '6'      '&'      ''       ' '      ''       '&'      '6'      ' '      ''       
Key 0x18 = '7'      '/'      ''       '{'      ''       '/'      '7'      '{'      ''       
Key 0x19 = '8'      '('      ''       '['      ''       '('      '8'      '['      ''       
Key 0x1a = '9'      ')'      ''       ']'      ''       ')'      '9'      ']'      ''       
Key 0x1b = '0'      '='      ''       '}'      ''       '='      '0'      '}'      ''       
Key 0x1c = 0xc39f   '?'      ''       '\\'     ''       '?'      0xc39f   '\\'     ''       
Key 0x1d = 0xc2b4   '`'      ''       ' '      ''       0xc2b4   '`'      ' '      ''       
Key 0x1e = 0x08     0x08     0x08     0x08     0x08     0x08     0x08     0x08     0x08     
Key 0x1f = 0x05     0x05     0x05     0x05     0x05     0x05     0x05     0x05     0x05     
Key 0x20 = 0x01     0x01     0x01     0x01     0x01     0x01     0x01     0x01     0x01     
Key 0x21 = 0x0b     0x0b     0x0b     0x0b     0x0b     0x0b     0x0b     0x0b     0x0b     
Key 0x22 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x23 = '/'      '/'      '/'      '/'      '/'      '/'      '/'      '/'      '/'      
Key 0x24 = '*'      '*'      '*'      '*'      '*'      '*'      '*'      '*'      '*'      
Key 0x25 = '-'      '-'      '-'      '-'      '-'      '-'      '-'      '-'      '-'      
Key 0x26 = 0x09     0x09     0x09     0x09     0x09     0x09     0x09     0x09     0x09     
Key 0x27 = 'q'      'Q'      0x11     '@'      ''       'Q'      'q'      '@'      ''       
Key 0x28 = 'w'      'W'      0x17     ' '      ''       'W'      'w'      ' '      ''       
Key 0x29 = 'e'      'E'      0x05     0xe282ac ''       'E'      'e'      0xe282ac ''       
Key 0x2a = 'r'      'R'      0x12     ' '      ''       'R'      'r'      ' '      ''       
Key 0x2b = 't'      'T'      0x14     ' '      ''       'T'      't'      ' '      ''       
Key 0x2c = 'z'      'Z'      0x1a     ' '      ''       'Z'      'z'      ' '      ''       
Key 0x2d = 'u'      'U'      0x15     ' '      ''       'U'      'u'      ' '      ''       
Key 0x2e = 'i'      'I'      0x09     ' '      ''       'I'      'i'      ' '      ''       
Key 0x2f = 'o'      'O'      0x0f     ' '      ''       'O'      'o'      ' '      ''       
Key 0x30 = 'p'      'P'      0x10     ' '      ''       'P'      'p'      ' '      ''       
Key 0x31 = 0xc3bc   0xc39c   0x1b     ' '      ''       0xc39c   0xc3bc   ' '      ''       
Key 0x32 = ' '      '*'      0x1d     '~'      ''       '*'      ' '      '~'      ''       
Key 0x33 = '#'      '\''     0x1c     ' '      ''       '\''     '#'      ' '      ''       
Key 0x34 = 0x7f     0x7f     0x7f     0x7f     0x7f     0x7f     0x7f     0x7f     0x7f     
Key 0x35 = 0x04     0x04     0x04     0x04     0x04     0x04     0x04     0x04     0x04     
Key 0x36 = 0x0c     0x0c     0x0c     0x0c     0x0c     0x0c     0x0c     0x0c     0x0c     
Key 0x37 = 0x01     '7'      0x01     0x01     '7'      0x01     '7'      0x01     '7'      
Key 0x38 = 0x1e     '8'      0x1e     0x1e     '8'      0x1e     '8'      0x1e     '8'      
Key 0x39 = 0x0b     '9'      0x0b     0x0b     '9'      0x0b     '9'      0x0b     '9'      
Key 0x3a = ' '      ' '      ' '      ' '      ' '      ' '      ' '      ' '      ' '      
Key 0x3b = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x3c = 'a'      'A'      0x01     ' '      ''       'A'      'a'      ' '      ''       
Key 0x3d = 's'      'S'      0x13     ' '      ''       'S'      's'      ' '      ''       
Key 0x3e = 'd'      'D'      0x04     ' '      ''       'D'      'd'      ' '      ''       
Key 0x3f = 'f'      'F'      0x06     ' '      ''       'F'      'f'      ' '      ''       
Key 0x40 = 'g'      'G'      0x07     ' '      ''       'G'      'g'      ' '      ''       
Key 0x41 = 'h'      'H'      0x08     ' '      ''       'H'      'h'      ' '      ''       
Key 0x42 = 'j'      'J'      0x0a     ' '      ''       'J'      'j'      ' '      ''       
Key 0x43 = 'k'      'K'      0x0b     ' '      ''       'K'      'k'      ' '      ''       
Key 0x44 = 'l'      'L'      0x0c     ' '      ''       'L'      'l'      ' '      ''       
Key 0x45 = 0xc3b6   0xc396   ''       ' '      ''       0xc396   0xc3b6   ' '      ''       
Key 0x46 = 0xc3a4   0xc384   ''       ' '      ''       0xc384   0xc3a4   ' '      ''       
Key 0x47 = 0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     
Key 0x48 = 0x1c     '4'      0x1c     0x1c     '4'      0x1c     '4'      0x1c     '4'      
Key 0x49 = ''       '5'      ''       ''       '5'      ''       '5'      ''       '5'      
Key 0x4a = 0x1d     '6'      0x1d     0x1d     '6'      0x1d     '6'      0x1d     '6'      
Key 0x4b = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x4c = 'y'      'Y'      0x19     ' '      ''       'Y'      'y'      ' '      ''       
Key 0x4d = 'x'      'X'      0x18     ' '      ''       'X'      'x'      ' '      ''       
Key 0x4e = 'c'      'C'      0x03     ' '      ''       'C'      'c'      ' '      ''       
Key 0x4f = 'v'      'V'      0x16     ' '      ''       'V'      'v'      ' '      ''       
Key 0x50 = 'b'      'B'      0x02     ' '      ''       'B'      'b'      ' '      ''       
Key 0x51 = 'n'      'N'      0x0e     ' '      ''       'N'      'n'      ' '      ''       
Key 0x52 = 'm'      'M'      0x0d     0xc2b5   ''       'M'      'm'      0xc2b5   ''       
Key 0x53 = ','      ';'      ','      ' '      ''       ';'      ','      ' '      ''       
Key 0x54 = '.'      ':'      '.'      ' '      ''       ':'      '.'      ' '      ''       
Key 0x55 = '-'      '_'      ''       ' '      ''       '-'      '_'      ' '      ''       
Key 0x56 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x57 = 0x1e     0x1e     0x1e     0x1e     0x1e     0x1e     0x1e     0x1e     0x1e     
Key 0x58 = 0x04     '1'      0x04     0x04     '1'      0x04     '1'      0x04     '1'      
Key 0x59 = 0x1f     '2'      0x1f     0x1f     '2'      0x1f     '2'      0x1f     '2'      
Key 0x5a = 0x0c     '3'      0x0c     0x0c     '3'      0x0c     '3'      0x0c     '3'      
Key 0x5b = 0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     0x0a     
Key 0x5c = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x5d = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x5e = ' '      ' '      0x00     ' '      ' '      ' '      ' '      ' '      ' '      
Key 0x5f = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x60 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x61 = 0x1c     0x1c     0x1c     0x1c     0x1c     0x1c     0x1c     0x1c     0x1c     
Key 0x62 = 0x1f     0x1f     0x1f     0x1f     0x1f     0x1f     0x1f     0x1f     0x1f     
Key 0x63 = 0x1d     0x1d     0x1d     0x1d     0x1d     0x1d     0x1d     0x1d     0x1d     
Key 0x64 = 0x05     '0'      0x05     0x05     '0'      0x05     '0'      0x05     '0'      
Key 0x65 = 0x7f     ','      0x7f     0x7f     ','      0x7f     ','      0x7f     ','      
Key 0x66 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x67 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x68 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x69 = '<'      '>'      ''       '|'      ''       '<'      '>'      '|'      ''       
Key 0x6a = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x6b = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x6c = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x6d = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x6e = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x6f = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x70 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x71 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x72 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x73 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x74 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x75 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x76 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x77 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x78 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x79 = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x7a = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x7b = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x7c = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x7d = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x7e = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Key 0x7f = ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       ''       
Acute ' '       = 0xc2b4   
Acute 'A'       = 0xc381   
Acute 'E'       = 0xc389   
Acute 'I'       = 0xc38d   
Acute 'O'       = 0xc393   
Acute 'U'       = 0xc39a   
Acute 'Y'       = 0xc39d   
Acute 'a'       = 0xc3a1   
Acute 'e'       = 0xc3a9   
Acute 'i'       = 0xc3ad   
Acute 'o'       = 0xc3b3   
Acute 'u'       = 0xc3ba   
Acute 'y'       = 0xc3bd   
Acute ''        = ''       
Acute ''        = ''       
Acute ''        = ''       
AcuteTab = Normal Shift Option Option-Shift CapsLock CapsLock-Shift CapsLock-Option
CapsLock-Option-Shift 
Grave ' '       = '`'      
Grave 'A'       = 0xc380   
Grave 'E'       = 0xc388   
Grave 'I'       = 0xc38c   
Grave 'O'       = 0xc392   
Grave 'U'       = 0xc399   
Grave 'a'       = 0xc3a0   
Grave 'e'       = 0xc3a8   
Grave 'i'       = 0xc3ac   
Grave 'o'       = 0xc3b2   
Grave 'u'       = 0xc3b9   
Grave ''        = ''       
Grave ''        = ''       
Grave ''        = ''       
Grave ''        = ''       
Grave ''        = ''       
GraveTab = Normal Shift Option Option-Shift CapsLock CapsLock-Shift CapsLock-Option
CapsLock-Option-Shift 
Circumflex ' '       = '^'      
Circumflex 'A'       = 0xc382   
Circumflex 'E'       = 0xc38a   
Circumflex 'I'       = 0xc38e   
Circumflex 'O'       = 0xc394   
Circumflex 'U'       = 0xc39b   
Circumflex 'a'       = 0xc3a2   
Circumflex 'e'       = 0xc3aa   
Circumflex 'i'       = 0xc3ae   
Circumflex 'o'       = 0xc3b4   
Circumflex 'u'       = 0xc3bb   
Circumflex ''        = ''       
Circumflex ''        = ''       
Circumflex ''        = ''       
Circumflex ''        = ''       
Circumflex ''        = ''       
CircumflexTab = Normal Shift Option Option-Shift CapsLock CapsLock-Shift
CapsLock-Option CapsLock-Option-Shift 
Diaeresis ' '       = 0xc2a8   
Diaeresis 'A'       = 0xc384   
Diaeresis 'E'       = 0xc38b   
Diaeresis 'I'       = 0xc38f   
Diaeresis 'O'       = 0xc396   
Diaeresis 'U'       = 0xc39c   
Diaeresis 'Y'       = 0xc5b8   
Diaeresis 'a'       = 0xc3a4   
Diaeresis 'e'       = 0xc3ab   
Diaeresis 'i'       = 0xc3af   
Diaeresis 'o'       = 0xc3b6   
Diaeresis 'u'       = 0xc3bc   
Diaeresis 'y'       = 0xc3bf   
Diaeresis ''        = ''       
Diaeresis ''        = ''       
Diaeresis ''        = ''       
DiaeresisTab = Normal Shift Option Option-Shift CapsLock CapsLock-Shift
CapsLock-Option CapsLock-Option-Shift 
Tilde ' '       = '~'      
Tilde 'A'       = 0xc383   
Tilde 'O'       = 0xc395   
Tilde 'N'       = 0xc391   
Tilde 'a'       = 0xc3a3   
Tilde 'o'       = 0xc3b5   
Tilde 'n'       = 0xc3b1   
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
Tilde ''        = ''       
TildeTab = Normal Shift Option Option-Shift CapsLock CapsLock-Shift CapsLock-Option
CapsLock-Option-Shift 



   Посібник користувача








«  Keymap (Розкладка) 
::  Налаштування 
::  Media (Медіа)  »
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Locale (Локаль)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Locale

	Налаштування

	~/config/settings/Locale settings




Система локалізації Haiku передбачає не лише заміну текстів їхніми перекладами, а й складніші завдання, такі як форматування чисел, дат і часу відповідно до Ваших регіональних налаштувань.


Якщо Ви хочете допомогти з перекладами або почати з мови, якої наразі немає, будь ласка, зв'яжіться з нами через список розсилки Haiku-i18n.


Мова


Haiku перекладено на десятки мов, на жаль, деякі переклади ще не завершені. З цієї причини Ви можете додати кілька мов у список «Мови за вподобанням». Якщо в перекладі відсутній якийсь текст, він буде замінений словами наступної обраної мови. За замовчуванням використовується англійська мова (навіть якщо її немає у списку).


[image: Locale-Мова]

У цьому прикладі мовою за вподобанням встановлено українську. Резервного варіанта немає, і якщо переклад відсутній, за замовчуванням повертається англійська.

Як Ви можете бачити, розгорнувши мовний запис у списку ліворуч, Ви побачите підзаписи для конкретних варіацій або діалектів мови (якщо вони доступні).


[image: Вгору]Формати


На вкладці Формати Ви можете встановити формати дати, часу, чисел і грошової одиниці незалежно від вибраної Вами мови за вподобанням.


[image: Locale-Формати]

Можливо, Ви іспанець, який живе в італомовній частині Швейцарії. Отже, в системі встановлена мова за вподобанням іспанська, але цифри та грошова одиниця у форматі, як у Вас на роботі: швейцарський/італійський.

Якщо Вам зручніше користуватися іспанськими назвами днів і місяців (згадайте, наприклад, змінені дати файлів), Ви можете встановити такий формат, увімкнувши опцію Назви місяця/дня як у мові за вподобанням.

Звичайно, наведений вище приклад, можливо, не є найпоширенішим сценарієм, але він демонструє гнучкість системи.

Інша опція – Перекладати назви програм та папок. Вимкніть цю опцію, якщо Ви бажаєте, щоб графічний інтерфейс було локалізовано, але при цьому збережено оригінальні англійські назви панелей налаштувань, програм і стандартних папок.

Зміни застосовуються негайно, хоча поточні запущені програми можуть потребувати закриття і перезапуску для того, щоб відобразились нові настройки.



	Типові настройки
	повертає все до стандартних (типових) значень.


	Відкат змін
	повертає настройки, які були встановлені до запуску Locale.











 




«  Keymap (Розкладка) 
::  Налаштування 
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	Настройки аудіо

	Аудіомікшер

	HD Аudio

	MIDI

	Настройки відео
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Media (Медіа)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Media

	Налаштування

	~/config/settings/Media/*

~/config/settings/System Audio Mixer

~/config/settings/MediaPrefs Settings - Зберігає позицію вікна панелі.




Панель налаштувань Медіа управляє настройками аудіо та відео системи. В залежності від повсякденних задач, вони можуть бути як простими, наприклад, регулювання гучності, так і досить низькорівневими, які більшості користувачів ніколи не знадобляться. Різні настройки групуються по категоріям.


[bookmark: audiosettings]Настройки аудіо


[image: Audio settings]

Якщо Ваш комп'ютер обладнано більш ніж одним аудіоінтерфейсом, Ви можете вибрати Вхід аудіо, Вихід аудіо та Канал для використання. У рідкісних випадках, коли щось перешкоджає роботі аудіо/відео у Вашій системі, спробуйте Перезапустити медіаслужби.

Позначивши опцію, Ви можете Показати регулятор гучності в Deskbar. Це додасть маленький значок до системного лотка панелі задач:


[image: Volume control of the Deskbar]

Лівий клік миші на значку у треї відкриє повзунок гучності, який регулює основний вихід. Крім того, використання коліщатка миші безпосередньо на значку також змінює гучність. Маленький маркер репліканта внизу праворуч, дозволяє Вам вставити цей повзунок, наприклад, на робочий стіл.

Правий клік миші відкриває меню з пунктами Налаштування медіа…, Звукові настройки…, Відкрити MediaPlayer та Опції.



[image: Вгору]
[bookmark: audiomixer]Аудіомікшер


Аудіомікшер дозволяє контролювати гучність різних аудіопотоків у системі, наприклад, аудіовихід запущених програм.

Коли Аудіомікшер працює з різними аудіопотоками, що проходять через Haiku, він управляє фізичним входом/виходом.


[image: Gain controls]

Тут ми бачимо головний вихід, а також повзунки гучності запущеного MediaPlayer. За допомогою цих повзунків Ви можете змішувати аудіовиходи різних пристроїв, програм, тощо.

«Подвійні ручки» повзунків представляють лівий/правий канал стерео. Зазвичай вони рухаються в унісон, але Ви можете контролювати баланс, перемістивши лише одну з них правою кнопкою миші.

Використовуйте опцію Без звуку, щоб вимкнути звук потоку.

Вкладка Настройки містить переважно параметри низького рівня:


[image: Setup]

Серед усіх цих низькорівневих параметрів настроювання — з якими Ви, скоріш за все, будете експериментувати лише якщо Haiku не підтримує Ваше аудіообладнання «з коробки» — є декілька, які можуть Вас зацікавити.



	Знизити вихід мікшера на 3 дБ
	дає трохи більше простору, щоб уникнути кліппінгу.


	Показати регулятор балансу для стереоз'єднань
	додає повзунок балансу під повзунками гучності на вкладці Регулювання підсилення замість «подвійних ручок».


	Дозволити перепризначення вихідного/вхідного каналу
	відкриває відповідні вкладки для зіставлення одного каналу з одним або кількома іншими та регулювання їхньої гучності. Наприклад, Ви можете призначити лівий вихідний канал на передній лівий, задній лівий і центральний і встановити різну гучність.


	Алгоритм передискретизації
	має опції Низька якість (низьке використання ЦП і затримка) і Висока якість (трохи більше використання ЦП і затримка).






[image: Вгору]
[bookmark: hdaudio]HD Аudio (назва залежить від апаратного забезпечення)


Ця вкладка відображає настройки конкретного обладнання, встановленого в системі.

Кількість вкладок та їхній вміст залежать від апаратного забезпечення.


[image: HD Audio, input]

Тут є три вкладки:



	Загальні
	встановлює Вхід частота і Вихід частота.


	Вихід
	встановлює вихідні рівні для динаміків і навушників.


	Вхід
	встановлює рівні вхідних сигналів.






Треба сказати, що ці настройки на апаратному рівні можуть здатися дещо безсистемними…

Haiku опитує апаратне забезпечення і намагається осмислити те, що отримує у відповідь. Ви можете побачити різні повзунки з однаковими назвами, які повторюються і т.п. Вам доведеться трохи поекспериментувати, щоб знайти той, який Вам потрібен.


[image: Вгору]
[bookmark: midi]MIDI


У настройках MIDI відображаються усі встановлені SoundFonts, тобто визначення інструментів. Просто виберіть той, який Вам подобається. Подвійний клік на елементі списку відкриває папку у якій він розміщений.


[image: MIDI SoundFonts]

До релізів Haiku включено невеликий, але відносно якісний SoundFont TimGMSoundFont, який можна встановити через менеджер пакетів HaikuDepot; у списку він з'явиться автоматично, після встановлення.
Завантажені з мережі  Інтернет SoundFonts, слід вручну перемістити у каталог /boot/system/non‑packaged/data/synth/ (або еквівалентну домашню структуру каталогів, дивіться розділ Структура файлової системи).


[image: Вгору]
[bookmark: videosettings]Настройки відео


[image: Video settings]

Залежно від Вашого обладнання та підтримки драйверів, Ви можете вибрати Вхід відео і Вихід відео.

Як і у випадку з налаштуваннями аудіо, натискання кнопки Перезапустити медіаслужби може виправити незрозумілі помилки.
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Network (Мережа)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Network

	Налаштування

	/boot/system/settings/network/




Налаштування мережі – це універсальна панель з настройками для всіх доступних мережевих пристроїв і служб. Ліворуч знаходиться список Ваших пристроїв і служб, праворуч – інформація або настройки для вибраного елемента списку.

У нижній частині Ви знайдете чекбокс опції Відображати стан мережі у Deskbar. Кнопка Відкат змін повертає настройки, які були активні на момент запуску панелі.


Пристрої


[image: network-prefs-device.png]

Тут ми бачимо, безпровідний пристрій, який використовує драйвер idualwifi7260. У випливаючому меню виберіть мережу WLAN для під'єднання. Поряд з кожною назвою WLAN у меню  Ви побачите невелику піктограму, яка показує рівень сигналу.

Після вибору мережі, Haiku буде намагатися під'єднатися до неї автоматично при кожному завантаженні. Виберіть пункт Вибрати автоматично і адаптер буде намагатися під'єднатися до мережі WLAN з найкращим рівнем сигналу.

Якщо Ви під’єднуєтеся до захищеної мережі, Вам буде запропоновано ввести пароль та визначити  режим з'єднання, одноразовий або постійний, що дозволить зберегти пароль і не вводити його в майбутньому.

Кнопки нижче дозволяють Відключити пристрій, або Під'єднати до мережі.

Під пристроєм Ви знайдете список доступних протоколів IPv4 та IPv6:


[image: network-prefs-ipv4.png]

У випливаючому меню вибирається режим в якому будуть задані найважливіші параметри мережі:  IP-адреса, Маска підмережі та Шлюз. Ви можете вибрати пункт DHCP, щоб отримати конфігурацію з Вашої мережі (маршрутизатора, тощо) або вказати їх самостійно при виборі пункту Статичний. Коли введення необхідних параметрів буде завершено, натисніть кнопку Застосувати.

Параметри для провідного пристрою аналогічні, за винятком випливаючого меню з'єднання з мережею WLAN, що очевидно.


Служби


Параметри DNS


[image: network-prefs-dns.png]

Якщо Ви використовуєте DHCP,  IP-адреса DNS-сервера та домен надаються Вашою мережею (маршрутизатором, тощо). Ви можете додавати або вилучати додаткові DNS-сервери, змінювати їхні пріоритети переміщаючи їх у списку за допомогою кнопок праворуч від нього.

Кнопка Застосувати активує Ваші нові налаштування.


Сервери FTP, SSH, Telnet


[image: network-prefs-ftp.png]

У своєму дистрибутиві Haiku має декілька серверів, які Ви можете запустити кнопкою Старт або зупинити кнопкою Відключити. У правій частині вікна, Ви знайдете інформацію, на яку слід звернути увагу: FTP та  Telnet сервери є незахищеними і незашифрованими. За замовчуванням вони вимкнені. Вмикати їх слід лише тоді, коли Ви усвідомлюєте ризики безпеки.


Файли налаштувань


Файли з налаштуваннями мережі знаходяться в каталозі  /system/settings/network/. Зазвичай Вам не потрібно турбуватися про них, за винятком випадків, коли необхідно їх видалити, щоб почати з чистого аркуша після того, як все пішло не так, як треба…

Однак один файл може бути дуже корисним, особливо при роботі з терміналу. Файл hosts дозволяє визначати псевдоніми для певних IP-адрес у мережі. Наприклад:


127.0.0.1		localhost	#loopback
192.168.178.3		NAS		#Synology
192.168.178.102		XIOS		#Mediaplayer


Окрім петлі на локальний хост, у мене є IP-адреса сховища Synology з псевдонімом «NAS» та медіаплеєра з псевдонімом «XIOS». Щоб розпочати сеанс FTP з мережевим сховищем, мені не потрібно запам'ятовувати його IP-адресу, я можу просто ввести:


ftp NAS







 




«  Media (Медіа) 
::  Preferences (Налаштування) 
::  Printers (Принтери)  »







   Посібник користувача








«  Network (Мережа) 
::  Налаштування 
::  Repositories (Репозитарії)  »










[image: printers-icon_64.png]
Printers (Принтери)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Printers

	Налаштування

	~/config/settings/printers/*




Документація все ще відсутня. Якщо Ви бажаєте попрацювати над нею, повідомте про це у Список розсилки Documentation, щоб уникнути дублювання.







 










   Посібник користувача








«  Printers (Принтери) 
::  Налаштування 
::  Screen (Екран)  »










[image: repositories-icon_64.png]
Repositories (Репозитарії)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Repositories

	Налаштування

	~/config/settings/Repositories_settings




Repositories (Репозитарії) – це добірки пакетів програмного забезпечення, які зібрані у певному місці. Є стандартний репозитарій Haiku з усіма пакетами операційної системи та HaikuPorts, який містить велику кількість портованого і нативного програмного забезпечення Haiku. Існує ще кілька репозитаріїв, кураторами яких є члени спільноти Haiku. Подивіться сторінку Software Sites на офіційному сайті системи.

Панель налаштувань для управління репозитаріями (її також можна відкрити через менеджер пакетів HaikuDepot, меню HaikuDepot | Управління репозитаріями…) має такий вигляд:


[image: repositories.png]

Перший стовпчик у списку внесених до системи репозитаріїв показує його поточний статус. Якщо репозитарій  не під'єднаний до системи, то він не буде опитуватись HaikuDepot або командою pkgman командного рядка. Використовуйте кнопки Під'єднати, Від'єднати або подвійний клік миші для вибраного репозитарія, щоб змінити його статус.

Залежно від розміру репозитарія та швидкості інтернет-з'єднання, під'єднання репозитарія може зайняти кілька секунд. Якщо це займе більше часу, Ви отримаєте повідомлення про завдання, що очікують на виконання, у маленькому текстовому полі над кнопками +/-. Якщо це триватиме надзвичайно довго, Вам буде запропоновано відмінити процедуру або повторити спробу.

За допомогою кнопки «-», Ви маєте можливість повністю видалити репозитарій.  Перед цим його потрібно від'єднати.

За допомогою кнопки «+», Ви маєте можливість додати новий репозитарій. Водночас відкриється така панель:


[image: repositories_add.png]

Щоб додати новий репозитарій, просто вставте його URL-адресу в текстове поле. Він матиме назву «Невідомо», доки Ви його не під'єднаєте.


Само собою зрозуміло, що додавання репозитарію, завантаження та встановлення програмного забезпечення з нього є справою довіри. Не додавайте бездумно будь-які URL-адреси, на які натрапите в мережі Інтернет.







 




«  Printers (Принтери) 
::  Налаштування 
::  Screen (Екран)  »







   Посібник користувача








«  Repositories (Репозитарії) 
::  Налаштування 
::  ScreenSaver (Екранна заставка)  »










[image: screen-icon_64.png]
Screen (Екран)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Scree

	Налаштування

	~/config/settings/system/app_server/workspaces

~/config/settings/kernel/drivers/vesa – тільки при роботі у режимі VESA.

~/config/settings/Screen_data – зберігає позицію вікна панелей.




Кожна робоча область може мати власну роздільчу здатність, глибину кольору та частоту оновлення.


[image: screen.png]

У верхньому меню можна вказати до якої робочої області, поточної або до усіх підряд, будуть застосовані зміни. Залежно від Вашої відеокарти, інші меню містять значення роздільної здатності, глибини кольору та частоти оновлення, які підтримує пристрій.

Після натискання на кнопку Застосувати графічний режим буде змінено і з'явиться попередження з проханням зберегти або скасувати зміни. Якщо Ви не будете відповідати на це попередження, через 12 секунд графічний режим повернеться до попереднього стану. Ви можете не побачити вікно попередження у випадку, коли Ваш монітор не підтримує задані параметри настройки.

Існує комбінація клавіш, яка працює завжди а не лише тоді, коли відкриті налаштування екрана: SHIFT CTRL ALT ESC встановлює резервний безпечний режим відео.  Це зручно, якщо Ваш монітор неправильно повідомляє про свої можливості а Ваші настройки призводять до викривленого або чорного екрана. Тут також з'являється попередження і, якщо Ви нічого не зробите протягом 12 секунд або не натиснете клавішу ESC, все повернеться назад.

У лівій частині вікна Ви бачите зображення Вашого екрана із зазначенням виробника, моделі відеокарти та роздільної здатності в точках на дюйм (dpi). Тут також показано назву відеокарти, якщо вона підтримується драйвером. В іншому випадку буде вказано «VESA» – швидке запасне рішення, яке працює практично з будь-яким обладнанням.


Незважаючи на те, що режим VESA у Haiku працює дуже добре, Ви можете зіткнутися з деякими обмеженнями. Можливо, Ви не зможете користуватися своїм широкоформатним дисплеєм у його нативній роздільній здатності, що призведе до дещо розмитого зображення. Крім того, можуть бути обмеження щодо доступної глибини кольору та частоти оновлення.


Натискання зображення екрана відкриває панель налаштувань параметрів фону.

Якщо Ви працюєте на ноутбуці і графічний драйвер це підтримує, то нижче розташовано повзунок яким можна встановити Яскравість екрана. Виконана у терміналі команда screenmode --help показує, як управляти яскравістю та іншими параметрами за допомогою командного рядка.

Внизу ліворуч ви можете встановити кількість робочих областей і розташувати їх у стовпчики і рядки.

Кнопка Відкат змін повертає настройки, які були встановлені до запуску панелі Screen (Екран).







 




«  Repositories (Репозитарії) 
::  Налаштування 
::  ScreenSaver (Екранна заставка)  »







   Посібник користувача








«  Screen (Екран) 
::  Налаштування 
::  Shortcuts (Комбінації клавіш)  »










[image: screensaver-icon_64.png]
ScreenSaver (Екранна заставка)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Screensaver

	Налаштування

	~/config/settings/ScreenSaver_settings




Панель налаштувань програми ScreenSaver (Екранна заставка) розділена на дві вкладки:


[bookmark: fade]Вкладка «Загальні» (General)


[image: screensaver-fade.png]

Верхній чекбокс вмикає/вимикає скринсейвер.

За допомогою повзунка під ним Ви можете контролювати, через який час простою вмикається заставка.

Наступні два повзунки можна використовувати лише після того, як Ви активували їхні чекбокси:

Один повзунок визначає, через скільки хвилин екран буде вимкнено.

Інший – через скільки хвилин Вам знадобиться пароль для розблокування комп'ютера або пристрою.

При натисканні на різні кути двох екранів в нижній частині Ви вказуєте, коли системі треба негайно запускати екранну заставку а коли не запускати її, якщо Ви ставите курсор миші у вказаний кут. Натисніть в середині екрану, щоб відключити цю функцію.


[image: Вгору]
[bookmark: screensavers]Вкладка «Екранні заставки» (Screensavers)


[image: screensaver-modules.png]

На другій вкладці показано список усіх встановлених екранних заставок та їхні індивідуальні настройки. Ви можете перевірити роботу заставки за допомогою кнопки Тест під списком.

Нові скринсейвери, які не постачаються як частина регулярного пакету .hpkg, можна встановити шляхом копіювання їх у відповідну non-packaged папку (дивіться розділ Структура файлової системи):



	/boot/system/non-packaged/add-ons/Screen Savers/
	для екранних заставок доступних кожному користувачеві.


	/boot/home/config/non-packaged/add-ons/Screen Savers/
	для екранних заставок доступних особисто Вам.











 




«  Screen (Екран) 
::  Налаштування 
::  Shortcuts (Комбінації клавіш)  »







   Посібник користувача








«  ScreenSaver (Екранна заставка) 
::  Налаштування 
::  Sounds (Звуки)  »










[image: shortcuts-icon_64.png]
Shortcuts (Комбінації клавіш)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Shortcuts

	Налаштування

	~/config/settings/shortcuts_settings

~/config/settings/Shortcuts_window_settings




Документація все ще відсутня. Якщо Ви бажаєте попрацювати над нею, повідомте про це у Список розсилки Documentation, щоб уникнути дублювання.







 










   Посібник користувача








«  Shortcuts (Комбінації клавіш) 
::  Налаштування 
::  Time (Час)  »










[image: sounds-icon_64.png]
Sounds (Звуки)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Sounds

	Налаштування

	~/config/settings/Media/MediaFiles




[image: sounds.png]

Ви можете призначити звук, який супроводжує певну подію в системі. Просто виберіть подію зі списку і виберіть звуковий файл зі списку, який розкривається нижче.



	пусто
	подія не використовує звук.


	Інший…
	відкриває файлову панель для знаходження нового звуку, відсутнього у списку.






Ви можете використати будь-який формат що підтримує система. Якщо MediaPlayer (Медіаплеєр) справляється з цим, то й будь-яка інша програма зможе.

Прослухати звук події Ви можете за допомогою кнопок Відтворити та Зупинити.







 




«  Shortcuts (Комбінації клавіш) 
::  Налаштування 
::  Time (Час)  »







   Посібник користувача








«  Sounds (Звуки) 
::  Налаштування 
::  Tracker – Префлет  »










[image: time-icon_64.png]
Time (Час)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Time

	Налаштування

	~/config/settings/networktime settings – для синхронізації часу через мережу

~/config/settings/RTC_time_settings – апаратного часу (місцевого або GMT)

~/config/settings/Time settings – часової зони

~/config/settings/Time_preflet_window – розташування вікна панелі та інше




Панель налаштувань Time (Час) містить чотири вкладки:


[bookmark: date-time]Дата і час (Date and time)


[image: time-time.png]

З лівого боку, Ви можете встановити день місяця, просто натиснувши на нього в календарі. Ви можете змінити місяць і рік, натиснувши на нього і використовуючи стрілки вгору / вниз справа або клавіші управління курсором на клавіатурі.

Так само Ви встановите час у правому вікні або безпосередньо перемістите стрілки годинника курсором миші.


[image: Вгору]
[bookmark: timezone]Часова зона (Time zone)


[image: time-timezone.png]

Просто знайдіть та виберіть Вашу країну зі списку і натисніть кнопку Встановити часову зону. Для країн у яких часових зон більше ніж одна, буде доступний ще один рівень для вибору.

Справа Ви побачите час поточної зони та попередній перегляд зони що вибираєте.

Крім того, на правій стороні вікна є установка для апаратного часу Вашого комп'ютера, пропонується два режими:



	Місцевий час
	показує Ваш місцевий час, це буде важливо при бажанні встановити  подвійне завантаження з Windows.


	GMT
	показує час грінвічського меридіану, який є сумісним з налаштуванням UNIX систем (Linux, FreeBSD, QNX, BeOS).






[image: Вгору]
[bookmark: network]Мережевий час (Network time)


Встановлення дати і часу вручну доволі застарілий метод, якщо Ви підключені до Інтернету. Є публічні сервера, які постачають дуже точні сигнали часу.


[image: time-network.png]

За допомогою кнопок +/- Ви можете додати/видалити NTP- сервери до/з списку.

Чекбокси нижче вкажуть системі  Випробувати всі сервери при синхронізації, а не тільки той що обраний у меню Синхронізувати при завантаженні, так що Ви можете бути впевнені, що годинник завжди показуватиме точний час.

 Ви можете натиснути кнопку Скинути список серверів за замовчуванням якщо випадково видалили робочі NTP-сервери та Синхронізувати Ваш годинник вручну.


Time --update


[image: Вгору]
[bookmark: clock]Годинник (Clock)


[image: time-clock.png]

На останній вкладці відображаються параметри годинника у Deskbar. Ви можете відключити годинник там повністю, знявши прапорець у верхньому чекбоксі. Решта в повній мірі зрозумілі.

У кожній вкладці присутня кнопка Відкат змін яка скасовує зроблені Вами зміни та повертає настройки, які були активними на момент запуску програми налаштувань.







 




«  Sounds (Звуки) 
::  Налаштування 
::  Tracker – Префлет  »







   Посібник користувача








«  Time (Час) 
::  Налаштування 
::  VirtualMemory (Файл підкачки)  »










[image: tracker-icon_64.png]
Tracker – Префлет





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/Tracker

	Налаштування

	~/config/settings/Tracker/TrackerSettings




Панель налаштувань системного файлового менеджера Tracker доступна з його будь-якого вікна через меню Вікно | Налаштування….

Параметри і опції налаштувань обговорюються у розділі Tracker.







 










   Посібник користувача








«  Tracker – Префлет 
::  Налаштування










[image: virtualmemory-icon_64.png]
VirtualMemory (Файл підкачки)





	Deskbar

	Preferences (Налаштування)

	Розташування

	/boot/system/preferences/VirtualMemory

	Налаштування

	~/config/settings/kernel/drivers/virtual_memory

~/config/settings/VM_data – зберігає позицію вікна панелі.




Механізм управління віртуальною пам'яттю дозволяє застосувати файл підкачки на жорсткому диску, якщо оперативну пам'ять можна використовувати більш розумно для інших речей. Отже, навіть якщо у Вас багато оперативної пам'яті, ідея пустити в дію віртуальну пам'ять ніколи не буде поганою.


[image: virtualmemory.png]

Як правило, файл підкачки записується на завантажувальний розділ. Якщо на ньому бракує вільного місця, Ви можете вимкнути опцію «Автоматичне обслуговування підкачки» і вибрати інший змонтований розділ з випливаючого меню. Розмір файлу підкачки встановлюється за допомогою повзунка нижче.
Якщо Ви часто стикаєтеся з перевантаженням диска через те, що система віртуальної пам'яті підкачує сторінки з даними, можете спробувати використати окремий жорсткий диск для файлу підкачки, щоб уникнути перевантажень вводу/виводу. Просто ще один розділ на тому самому жорсткому диску з Вашою системою/даними не допоможе. У такому випадку, збільшення оперативної пам'яті буде найбільш ефективним виходом…



	Типові настройки
	повертає все до стандартних (типових) значень.


	Відкат змін
	повертає настройки, які були встановлені до запуску VirtualMemory.











 




«  Tracker – Префлет 
::  Налаштування







   Посібник користувача








«  Preferences (Налаштування) 
::  Зміст 
::  Типи файлів (Filetypes)  »










	Зміст


	
	Вікно «Знайти»

	Базові запити – «за ім'ям/назвою»

	Розширені запити – «за атрибутом»

	Дуже розширені запити – «за формулою»

	Вікно результатів

	Шаблони запиту







Запити (Queries)


Запит – це пошук файлів на основі їхніх атрибутів, який можна виконати у файловому менеджері Tracker або у терміналі. Запити зберігаються у /boot/home/queries/ і за замовчуванням зберігаються протягом семи днів, перш ніж будуть видалені. Зверніть увагу, що це не статичні списки результатів Вашого пошуку, а формули запитів, які запускають новий пошук щоразу, коли Ви їх відкриваєте.

Навіть краще, Вам не потрібно робити подвійний клік, щоб повторити запит. Ви можете деталізувати збережений запит, як і будь-яку іншу папку, зробивши на ньому правий клік миші та переміщуючись по підменю.


[bookmark: find-window]Вікно «Знайти»


Ви можете запустити запит, вибравши пункт меню Знайти… або у меню панелі задач Deskbar або у будь-якому вікні файлового менеджера Tracker або з робочого столу (який фактично є повноекранним вікном Tracker). Клавішами швидкого доступу є комбінація ALT F. З'явиться вікно «Знайти»:


[image: basic-query.png]


	Виберіть нещодавні або збережені запити або збережіть поточні параметри пошукового запиту як Шаблон Запиту.


	Конкретизуйте Ваш пошук від Усі файли і папки до певних типів файлів.


	Виберіть критерій за яким буде виконуватися пошук:
    	за ім'ям/назвою – базовий пошук за назвою файлу або папки;

    	за атрибутом – розширений пошук, Ви задаєте умови пошуку для одного або кількох атрибутів;

    	за формулою – ще більш розширений пошук, Ви можете точно вказати умови складного запиту.




	Виберіть, на яких дисках шукати.


	Введіть текст пошукового запиту або умови пошуку.


	Зніміть позначку з опції Тимчасовий, якщо Ви не хочете, щоб цей запит самознищився через 7 днів.


	Поставте позначку, якщо пошук необхідно виконувати Включаючи смітник.


	При необхідності введіть назву для цього запиту, якщо Ви хочете його зберегти.


	Ви можете перетягнути значок у будь-яке місце, щоб зберегти запит. Якщо Ви зробите це правою кнопкою миші, з'явиться можливість зберегти запит як шаблон.





[image: Вгору]
[bookmark: basic-query]Базові запити – «за ім'ям/назвою»


Якщо Ви просто хочете знайти усі файли та папки на підключених дисках, які відповідають певному шаблону, просто залиште критерій пошуку за ім'ям/назвою, введіть текст пошукового запиту (умови пошуку) у текстове поле вводу та натисніть ENTER.


[image: Вгору]
[bookmark: adv-query]Розширені запити – «за атрибутом»


Ви можете створювати складніші запити, шукаючи за атрибутами певних типів файлів. Щоб це працювало, ці атрибути мають бути  проіндексовані.


[image: query-window.png]

Ви починаєте зі змінювання типу файлу з Усі  файли і папки на, наприклад, text | E-mail та встановлення критерію пошуку за атрибутом.

У результаті, з'явиться список який розкривається ліворуч від текстового поля вводу та кнопки Вилучити і Додати під ними.  У списку Ви зможете вибирати атрибут у якому буде здійснюватися пошук. За допомогою кнопок Вилучити і Додати Ви можете додавати до запиту додаткові атрибути або вилучати їх. Ці атрибути можуть бути логічно пов'язані між собою за допомогою операндів «і/або».

Для прикладу розглянемо запит на електронну пошту:


[image: query-window-filled.png]

Так виглядає вікно пошуку, коли Ви шукаєте усі електронні листи, надіслані Вам Clara Botters за останні два місяці, у темі яких були слова «sufflé» або «impossible».

Як Ви бачите, пошук за атрибутами на основі часу підтримує деякі корисні фрази: окрім «2 months», Ви можете використовувати «сьогодні», «вчора», «понеділок» або «минулого понеділка» (понеділок минулого тижня) або «останні 2 хвилини/години/дні/тижні».

Хороший спосіб скоротити кількість результатів пошуку.


[image: Вгору]
[bookmark: more-adv-query]Дуже розширені запити – «за формулою»


Введення запиту «за формулою» вручну – це дуже складно і непрактично. Але все ж у нього є свої переваги.

Візьмемо наведений вище запит на пошук у листах Клари з критерієм за атрибутом, що стосуються «sufflé» і таке інше. Якщо усі атрибути та умови пошуку вже визначені, спробуйте переключитися у режим за формулою і Ви отримаєте такий текстовий рядок пошукового запиту:


[image: formula-query.png]

Ще раз, у вигляді тексту, відредагованого для зручності читання:


(((((MAIL:from=="*[cC][lL][aA][rR][aA] [oO][sS][wW][aA][lL][dD]*")
       &&(MAIL:when>=%2 months%))
       &&(MAIL:subject=="*[sS][uU][fF][fF][lL][éÉ]*"))
       ||(MAIL:subject=="*[iI][mM][pP][oO][sS][sS][iI][bB][lL][eE]*"))
       &&(BEOS:TYPE=="text/x-email"))


Яка користь від цього?



	Ви можете зробити копію і вставити рядок в електронний лист, форум або IRC, щоб інші могли його використовувати або відладити.


	Ви можете використовувати цей метод для побудови запиту у режимі за атрибутом, а потім переключитися у режим за формулою щоб комфортно згенерувати рядок пошуку. Взятий в одинарні лапки, цей рядок можна використовувати з командою запиту в терміналі.


	Ви можете коригувати, вносити поправки у свій запит, вставляючи дужки, де це необхідно, робити частини чутливими до регістру або заперечувати логічні комбінації, змінюючи, наприклад, «==» на «!=» для «NOT», «AND». Все, що Вам потрібно – це базове розуміння регулярних виразів і, можливо, деякі основи написання сценаріїв.





[image: Вгору]
[bookmark: result-window]Вікно результатів


Після виконання пошукового запиту вікно пошуку буде замінено вікном результатів. Ось приклад пошуку за запитом «server»:


[image: result-window.png]

Окрім сірого фону, вікна результатів виглядають так само, як і будь-яке інше вікно Tracker. Варто звернути увагу на деякі моменти:



	Ви можете відкрити розташування файлу або папки, зробивши подвійний клік на атрибуті «Шлях».


	За допомогою пункту меню Файл | Редагувати запит або комбінації клавіш ALT G Ви повернетеся до вікна «Знайти» для уточнення запиту.


	Запит активний, тобто якщо файл, який відповідає Вашим критеріям пошуку, з'являється або зникає з Вашої системи, ця зміна відображається в результатах пошуку у режимі реального часу.





Ви можете зробити зрозумілий макет розташування атрибутів у результатах пошуку для певного типу файлів. Відкрийте папку з файлами того типу, для якого Ви хочете створити шаблон і впорядкуйте атрибути так, як повинні бути представлені результати запиту. Зробіть копію макета за допомогою пункту меню Атрибути | Копіювати макет.

Відкрийте каталог /boot/home/config/settings/Tracker/DefaultQueryTemplates, створіть нову папку з назвою «group/filetype», замінивши слеш на підкреслення, наприклад, «audio_x-mp3». Перейдіть у нову папку і вставте до неї макет, копію якого Ви зробили раніше, за допомогою пункту меню Атрибути | Вставити макет.


[image: Вгору]
[bookmark: query-template]Шаблони запиту


При подвійному кліку по збереженому запиту починається його виконання і одразу відкривається вікно з результатами. Може статися, що Ви не захочете шукати саме з такими параметрами а використаєте збережений запит як відправну точку, щоб лише злегка підправити формулу.

Скориставшись пунктом меню Зберегти запит як шаблон…(дивіться (1) на скриншоті вгорі) або перетягнувши значок (9) у будь-яке місце правою кнопкою миші, Ви можете створити саме такий шаблон. Подвійний клік по шаблону відкриє не вікно результатів, а панель «Знайти», де Ви зможете швидко змінювати текст пошукового запиту або додавати/видаляти атрибути.

Де б Ви не зберігали шаблони пошукових запитів, вони відображатимуться у списку недавніх запитів на панелі «Знайти».
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Типи файлів (Filetypes)


На відміну від Windows, при визначенні типу файлу Haiku не спирається на розширення типу файлу з 3-х літер (наприклад, .txt, .jpg, .mp3). Цей метод є лише крайнім заходом. Haiku використовує типи MIME, як це прийнято в мережі Інтернет.


Хоча у Haiku немає необхідності використовувати розширення файлів, не забувайте додавати їх до файлів, якими Ви хочете поділитися з користувачами інших операційних систем, наприклад, електронною поштою, вивантажуючи на сервер або обмінюючись файлами на USB-накопичувачі. Інакше їхня система може не розпізнати тип файлу.


[bookmark: specific-file]Встановлення типу файлу для конкретного файлу


Ви можете змінити тип певного файлу, його значок та пов'язану (асоційовану) з ним програму. Виберіть файл і викличте Доповнення | Filetype у контекстному меню, що відкривається правою кнопкою миші.


[image: filetype-addon.png]

[image: Вгору]
[bookmark: filetype]Тип файлу


Вище Ви бачите інформацію про PNG-файл, його MIME-тип – image/png. Припустимо, Ви точно знаєте, що це не PNG, а GIF. Ви можете змінити це, ввівши правильний MIME-тип вручну або за допомогою однієї з двох кнопок під текстовим полем:



	Вибрати…
	показує ієрархічний список типів файлів, в якому Ви можете вибрати image | GIF Image.


	Такий як…
	відкриває діалогове вікно, в якому Ви можете вибрати будь-який файл, що вже має потрібний Вам тип.






[image: Вгору]
[bookmark: preferred-app]Пріоритетна програма


У цьому списку, який розкривається, показано усі програми, які можуть обробляти цей конкретний тип файлу. Тут Ви можете вибрати, яка програма має відкрити цей конкретний файл після подвійного кліку миші. Наприклад, Ви можете змінити пріоритетну програму для файлу HTML з браузера на текстовий редактор, під час роботи з цим файлом. Усі інші HTML-файли все ще відкриватимуться у браузері, лише цей відкриється у Вашому текстовому редакторі.

Програма за замовчуванням – це програма, яка встановлена глобально для цього типу файлів. Якщо у списку Ви не знайдете програму, яка буде відкривати цей файл, Ви знайдете її за допомогою кнопок Вибрати… і Така як…, які виконують аналогічну дію, описану вище для секції «Тип файлу».


[image: Вгору]
[bookmark: icon]Значок


У цьому полі відображається значок, який належить файлу. Зазвичай, за замовчуванням використовуються системні значки для цього типу файлів. Ви можете відкрити Filetype для файлу в якого вже є значок і перетягнути його у поле значка Вашого файлу. Або зробити подвійний клік по значку та створити чи відредагувати власний значок у редакторі. Для отримання додаткової інформації про значки та про те, як створювати власні, дивіться тему Icon-O-Matic.


[image: Вгору]
[bookmark: settings-apps]Спеціальні настройки для програм


Якщо Ви викликаєте Filetype для файлу програми (наприклад, StyledEdit), Ви побачите інше діалогове вікно:


[image: filetype-addon-stylededit.png]

Зверху, замість стандартного типу MIME Ви побачите унікальний підпис програми – сигнатуру. По сигнатурі система знаходить програму, де б вона не була встановлена.

Нижче є декілька опцій, які контролюють поведінку програми:



	Одноразовий запуск
	Один виконуваний файл може запускати лише один екземпляр програми. Однак, якщо у Вас є дві копії програми, вони можуть запускатися одночасно.


	Багаторазовий запуск
	Багато екземплярів програми можуть працювати одночасно.


	Ексклюзивний запуск
	Насправді, одночасно може бути запущений лише один екземпляр з сигнатурою цієї програми.


	Тільки аргументи
	Вказує, що програма не відповідає на повідомлення.


	Фонова програма
	Програма не відображатиметься в Twitcher або у списку запущених програм на панелі задач Deskbar.






Далі йде список підтримуваних типів файлів. Ви можете додавати (і видаляти) типи файлів, якщо вважаєте, що програма може їх обробляти. Як наслідок, програма з'явиться у меню пріоритетних програм або у контекстному меню Відкрити у… Tracker, коли Ви зробите правий клік миші на файлі такого типу.

Унизу наведено інформацію про версію програми та авторські права. Як і сигнатура програми, вони заповнюються автором програми і не повинні бути змінені.


[image: Вгору]
[bookmark: filetypes-preferences]Глобальні настройки через параметри FileTypes


Параметри FileTypes стосуються не окремих файлів, а глобальних параметрів типів файлів у системі. Ви можете змінити значки за замовчуванням і пріоритетні програми або додати, видалити чи змінити атрибути цілих типів файлів. Ви навіть можете створити свій власний тип файлу з нуля.

Усі типи файлів та їхні конфігурації зберігаються у /boot/home/config/settings/mime_d/. Перш ніж почати експериментувати, доцільно створити резервну копію цього каталогу…

Щоб дізнатися більше про параметри FileTypes перегляньте майстер-клас: Типи файлів, Атрибути, Індекси та Запити.
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Атрибути (Attributes)


Атрибути – це поля даних, які належать файлу, але не є його частиною. Вони не враховуються при обчисленні розміру файлу, атрибути можна копіювати або змінити, не торкаючись самого файлу. Система використовує атрибути для зберігання, наприклад, розміру файлу, типу файлу або дати останньої модифікації. Це схоже на інші операційні системи та їхні файлові системи.

Різниця полягає в тому, що Ви можете додати будь-який атрибут до будь-якого файлу та відобразити його або зробити доступним для редагування у вікні Tracker. Для цього потрібно: вибрати тип файлу, до якого додається атрибут; визначити тип атрибута який  додається (наприклад, рядок, ціле число або час); дати атрибуту назву та опис.

Сам файл взагалі може бути пустим, не містити ніякої інформації. Подивіться, наприклад, на ці файли контактів:


[image: people.png]

Як Ви бачите, файл має нульовий розмір разом з атрибутами а атрибут E-mail контакту «Школа економіки» редагується прямо у вікні Tracker.

Якщо Ви проіндексуєте атрибути, як це робиться за замовчуванням для контактів, електронної пошти або аудіофайлів, їх також можна буде шукати за допомогою швидкої системи запитів Haiku.
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Атрибути відображаються подібно до бази даних або електронної таблиці. У програмі Tracker Ви можете вибрати, які атрибути відображати (стовпці) і відповідно їх сортувати список файлів (рядки).

Для цього відкрийте вікно Tracker, клікніть по пункту меню  Атрибути і виберіть атрибути, які Ви хочете відобразити. Або просто зробіть правий клік на заголовку стовпчика (колонки) і позначте пункти в контекстному меню. Ви можете переставляти стовпчики місцями простим перетягуванням заголовка стовпчика. Переміщення стовпчика з вікна – це швидкий спосіб позбутися непотрібних Вам колонок.

Подвійний клік миші на лінії між двома атрибутами у заголовку автоматично змінить розмір стовпчика до оптимальної ширини.

Клік на заголовку стовпчика змінить порядок сортування з висхідного на низхідний. Ви можете встановити вторинний порядок сортування, утримуючи клавішу SHIFT під час натискання на заголовку стовпчика. Наприклад, можна сортувати файли контактів за компанією, а в межах цього порядку сортувати за іменами контактів. Вторинний порядок сортування позначається світлішим індикатором поруч із заголовком.

Редагування атрибутів є такою ж простою операцією, як і перейменування файлу: клікніть на атрибуті або натисніть ALT E. Щоб переходити між атрибутами використовуйте клавіші TAB і SHIFT TAB. Клавіша ESC дозволить вийти з режиму редагування без збереження змін.
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Якщо Ви віддаєте перевагу використанню командного рядка або плануєте працювати з великою кількістю файлів за допомогою сценаріїв, є кілька команд для управління атрибутами з Терміналу.

Більш детальну інформацію про ці команди та їхні опції можна отримати, ввівши назву команди з параметром «-h» або «--help».
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listattr – показує список атрибутів файлу, але за замовчуванням не показує їхній вміст. Для виводу значень атрибутів потрібно додати параметр «-l» або «--long».


usage: listattr [-l|--long] 'filename' ['filename' ...]
  -l, --long  Shows the attribute contents as well.


З нашого прикладу на скриншоті вище:


~/people> listattr -l Джон\ До
File: Джон До
        Type       Size  Name                                Contents
-------------------------------------------------------------------------------
 MIME String        21  "BEOS:TYPE"                         application/x-person
        Text        14  "META:name"                         Джон До
        Text         5  "META:nickname"                     dodo
        Text        25  "META:company"                      Рога и Копыта
        Text        26  "META:address"                      ул. Заречная 24
        Text         9  "META:city"                         Київ
        Text        17  "META:state"                        Київська
        Text         6  "META:zip"                          03191
        Text        15  "META:country"                      Україна
        Text        21  "META:email"                        john.doe@example.com
        Text        13  "META:hphone"                       044 555 1111
        Text        17  "META:mphone"                       +38 044 555 1112
        Text        13  "META:wphone"                       044 555 1113
        Text        13  "META:fax"                          044 555 1114
        Text        13  "META:url"                          haiku-os.org
        Text         1  "META:group"

229 bytes total in attributes.
~/people>


Окрім усіх атрибутів «META:*», які містять інформацію про контакт, є два системні атрибути:



	«BEOS:TYPE» містить тип файлу у вигляді MIME-рядка, у нашому випадку «application/x-person». Він визначає піктограму за замовчуванням і програму, яка відкриває файл, якщо зробити на ньому подвійний клік.


	«_trk/pinfo_le» (не відображається) – це атрибут, за допомогою якого Tracker відстежує позицію піктограми файлу.





Зверніть увагу на зворотну косу риску (бекслеш) після «Джон». У Терміналі Ви повинні «екранувати» спеціальні символи, такі як '"*\\$?!. Пробіл між «Джон» і «До» також є одним із них. Тому бекслеш насправді стоїть перед символом пробілу, а не після «Джон».
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catattr – виводить вміст вказаного атрибуту файлу.


usage: catattr [-P] [--raw|-r] <attribute-name> <file1> [<file2>...]
  -P            Don't resolve links
  --raw,-r      Get the raw data of attributes
  --data,-d     Show the attribute data only

Знову з нашого прикладу:

~/people> catattr META:city Джон\ До
Джон До : string : Київ
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addattr – додає атрибут до файлу та/або присвоює йому значення.


usage: addattr [-t type|-c code] [ -P ] attr value file1 [file2...]
   or: addattr [-f value-from-file] [-t type|-c code] [ -P ] attr
file1 [file2...]

        -P : Don't resolve links
        The '-t' and '-c' options are alternatives; use one or the other.
        type is one of:
                string, mime, int, int32, uint32, llong, int64, uint64,
                float, double, bool, icon, time, raw
                or a numeric value (ie. 0x1234, 42, ...),
                or an escape-quoted type code, eg. \'MICN\'
        The default is "string"
        code is a four-char type ID (eg. MICN)


Припустимо, Джон  влаштувався на роботу в компанію Haiku, Inc., тепер Ви можете змінити значення атрибуту «Компанія» на нове:


~/people> addattr -t string META:company Haiku,\ Inc. Джон\ До
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rmattr – повністю видаляє атрибут з файлу.


usage: rmattr [-P] [-p] attr filename1 [filename2...]
        'attr' is the name of an attribute of the file
        -P : Don't resolve links
        If '-p' is specified, 'attr' is regarded as a pattern.


Хоча з практичної точки зору було б достатньо просто не заповнювати атрибут «Факс», Ви можете повністю видалити його з файлу Джона, ввівши:


 ~/people> rmattr META:fax Джон\ До
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copyattr – копіює атрибути з одного або декількох файлів до іншого. За замовчуванням, власне вміст файлу не копіюється.


Usage: copyattr <options> <source> [ ... ] <destination>


Якщо Ви хочете копіювати не тільки атрибути але і вміст файлу, слід додати параметр «-d» або «--data».
Довідку по використанню програми завжди можна отримати, якщо виконати програму з параметром «-h» або «--help».
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Індекс


Атрибути і Запити є ключовими функціями Haiku. Хоча атрибути корисні самі по собі, для відображення додаткової інформації про файл, для виконання пошукових запитів на них, файли потрібно проіндексувати. Індексування поміщає їх у таблицю пошуку, яка, в свою чергу, робить пошукові запити блискавично швидкими.

Індекс є частиною файлової системи і зберігається для кожного тому/розділу окремо.


Команди індексування у терміналі


Існує кілька команд для управління індексом:


 
	lsindex – Відображає проіндексовані атрибути поточного тому/розділу


Це атрибути, які індексуються за замовчуванням:




 ~ ->lsindex 
BEOS:APP_SIG 
MAIL:account 
MAIL:cc 
MAIL:chain 
MAIL:draft 
MAIL:flags 
MAIL:from 
MAIL:name 
MAIL:pending_chain 
MAIL:priority 
MAIL:reply 
MAIL:status 
MAIL:subject 
MAIL:thread 
MAIL:to 
MAIL:when 
META:address 
META:city 
META:company 
META:country 
META:email 
META:fax 
META:group 
META:hphone 
META:name 
META:nickname 
META:state 
META:url 
META:wphone 
META:zip 
_signature 
_status 
_trk/qrylastchange 
_trk/recentQuery 
be:deskbar_item_status 
last_modified 
name 
size 




	mkindex – Додає атрибут до індексу тому/розділу.




Usage: mkindex [options] <attribute> 
Creates a new index for the specified attribute. 
 
  -d, --volume=PATH     a path on the volume to which the index will be added, 
                        defaults to current volume. 
  -t, --type=TYPE       the type of the attribute being indexed.  One of "int", 
                        "llong", "string", "float", or "double". 
                        Defaults to "string". 
      --copy-from       path to volume to copy the indexes from. 
  -v, --verbose         print information about the index being created 




Тільки нові файли з цим атрибутом автоматично потрапляють до індексу!

Існуючі файли потрібно додати вручну, зробивши копію файлу і видаливши після цього оригінал. Також Ви можете скористатися командою reindex.



	reindex – Вносить атрибути існуючих файлів до щойно створеного індексу тому/розділу.




Usage: reindex [-rvf] attr <list of filenames and/or directories> 
  -r    enter directories recursively
  -v    verbose output
  -f    create/update all indices from the source volume,
        "attr" is the path to the source volume



	rmindex – Видаляє атрибут з індексу тому/розділу.




Usage: rmindex [OPTION]... INDEX_NAME 
 
Removes the index named INDEX_NAME from a disk volume.  Once this has been 
done, it will no longer be possible to use the query system to search for 
files with the INDEX_NAME attribute. 
 
  -d, --volume=PATH     a path on the volume from which the index will be 
                         removed 
  -h, --help            display this help and exit 
  -p, --pattern         INDEX_NAME is a pattern 
  -v, --verbose         print information about the index being removed 
 
INDEX_NAME is the name of a file attribute. 
 
If no volume is specified, the volume of the current directory is assumed.
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Структура файлової системи


Структура файлової системи Haiku досить прозора, в якій намагаються завжди використовувати незашифровані назви для файлів і каталогів, щоб у користувача не виникало питань з приводу їх тлумачення. Файли та каталоги, які важливі для належного функціонування системи, захищені від випадкової зміни. При намаганні виконати такі зміни, система сповіщає користувача інформаційними повідомленнями:


[image: achtung-user.png] 
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Друге попередження з'являється коли Ви робите спробу перейменувати або видалити щось у ієрархії системних файлів. При цьому, кнопка "Перейменувати" стає доступною якщо утримувати натиснутою клавішу SHIFT.

При типовому варіанті інсталяції системи, завантажувальний том містить кореневий каталог з двома окремими каталогами файлової ієрархії:



	/boot/system/
	Містить системні файли та програми/пакети, до яких мають спільний доступ усі користувачі.


	/boot/home/
	Це Ваш особистий каталог, де Ви зберігаєте свої дані та налаштування а також програми/пакети без спільного доступу для інших користувачів.






На теперішній час Haiku не відноситься до операційних систем з багатьма користувачами (multi-user), тому різниця між режимами спільного доступу до програм/пакетів не має очевидного ефекту, оскільки є лише один користувач з одним домашнім каталогом. Можливо, з часом з'явиться підтримка більшої кількості користувачів, тому, зараз є сенс навчитися працювати у такій парадигмі від самого початку.
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У BeOS, попередниці Haiku, цей каталог мав назву /boot/beos/. Ви все ще можете знайти його у деякій старій документації (наприклад, у оригінальній BeBook).

Більшість каталогів усередині /boot/system/ доступні лише для читання, що є розумним, оскільки вони містять файли, необхідні для коректної роботи Haiku і тому мають бути захищені від (випадкових) змін. Доступними для запису є каталоги:



	/boot/system/cache/
	Містить файловий кеш і тимчасову папку, пов'язану з /tmp/.


	/boot/system/non-packaged/
	Містить папки та файли, які не входять до .hpkg (наприклад, як у старих архівів BeOS).


	/boot/system/packages/
	Містить пакети Haiku (.hpkg). Окрім зберігання системних пакетів Haiku, Ви можете додавати/вилучати пакети, до яких мають спільний доступ усі користувачі.


	/boot/system/settings/
	Містить загальносистемні налаштування.


	/boot/system/var/
	Містить журнали, такі як syslog (важливі для усунення несправностей) і є типовим місцем розташування файлу підкачки.






Додаткову інформацію про каталоги packages і non-packaged дивіться у розділі Applications (Програми).
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Цей каталог належить Вам. Тут Ви можете створювати та видаляти файли і папки за власним бажанням. (До речі, тильда («~») є ярликом для Вашого домашнього каталогу, тому Вам не обов'язково писати "/boot/home/" у терміналі.)

Файли, до яких Ви хочете надати спільний доступ у майбутньому середовищі з багатьма користувачами, слід розміщувати поза межами /boot/home/. Наприклад, Ви можете створити папку /boot/all-users/ і покласти ці файли туди.



	~/Desktop/
	Містить файли Вашого робочого столу. Подвійний клік не відкриє його, оскільки каталог і так завжди на виду. Якщо Ваші файли закриті відкритими вікнами, просто швидко перейдіть до іншої робочої області (Workspace). Звісно, деталізація також можлива по правому кліку миші.


	~/mail/
	Це стандартне розташування Вашої пошти.


	~/people/
	Це стандартне розташування Вашої записної книжки з контактами, дивіться People (Контакти).


	~/queries/
	Це стандартне розташування Ваших пошукових запитів, які зберігаються протягом 7 днів. Дивіться Queries (Запити).






Каталог /boot/home/config/ особливий: так само, як і /boot/system/ він здебільшого перебуває під контролем менеджменту пакетів і тому доступний лише для читання. Він також містить каталоги, подібні системним,  доступні для запису:



	~/config/packages/
	Містить пакети Haiku (.hpkg). Ви можете додавати/вилучати пакети, до яких не мають спільного доступу усі інші користувачі.


	~/config/non-packaged/
	Містить папки та файли, які не входять до .hpkg (наприклад, як у старих архівів BeOS) та до яких не мають спільного доступу усі інші користувачі.


	~/config/settings/
	Цей каталог містить налаштування всіх програм і деякі настройки системи. Не всі програми зберігають свої налаштування у власних підкаталогах, багато таких, що просто поміщають сюди свої конфігураційні файли.






Додаткову інформацію про каталоги packages і non-packaged дивіться у розділі Applications (Програми).


Це деякі з найбільш цікавих підкаталогів, які містить каталог ~/config/settings/:



	boot/
	Місце де зберігаються сценарії користувача, які виконуються до або після завантаження чи вимкнення системи.


	boot/launch/
	Містить посилання (links) на програми або документи які потрібно автоматично запускати при кожному завантаженні системи.


	beos_mime/ або mime_db/
	База даних MIME у якій Haiku відстежує різні типи файлів та їхні налаштування.


	deskbar/menu/
	Файли, папки, запити та посилання на них при копіюванні в цей каталог відображаються в меню Deskbar.


	kernel/drivers/
	Містить файли налаштувань драйверів. У каталозі знаходиться один із файлів налаштувань, який може зацікавити: kernel пропонує деякі низькорівневі настройки, такі як вимкнення SMP, активація послідовної відладки або увімкнення розширеного управління живленням. Ви можете активувати рядок настройки, видаливши символ коментаря «#». Будьте обережні!







	Tracker/
	Крім різних файлів налаштувань для Tracker, є кілька цікавих вкладених каталогів:


	DefaultFolderTemplate/
	Відображає і ставить по ранжиру всі атрибути та розмір вікна за Вашим вподобанням. Кожна нова папка, яку Ви створите, використовуватиме його як шаблон.


	DefaultQueryTemplates/
	Містить шаблони формату вікон результатів виконання запитів для певних типів файлів. Дивіться розділ Запити: Вікно результатів пошуку.


	Go/
	Додайте сюди посилання на Ваші обрані папки, щоб зробити їх доступними, наприклад, у діалогах «Відкрити» і «Зберегти». Дивіться розділ GUI: Вибрані та недавні папки.


	Tracker New Template/
	Додайте шаблон для будь-якого типу файлу, який потім буде доступний у меню Файл | Новий… файлового менеджера. Дивіться розділ Tracker: Робота з файлами.
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«  Структура файлової системи 
::  Зміст 
::  Майстер-клас: E-пошта  »










	Зміст


	
	Підготовчі заходи

	Створення власного типу

	Значок

	Розпізнання файлу

	Опис

	Пріоритетна програма

	Додаткові атрибути

	Індексування

	Внесення даних

	Запити до бази даних







Майстер-клас: Типи файлів, Атрибути, Індекси та Запити


На цьому навчальному заході ми покажемо, як використовувати Атрибути, Запити, Індекси і власні (встановлені користувачем) Типи файлів. Як приклад, ми створимо базу даних для супроводження нашої бібліотеки DVD-дисків.


[bookmark: preparations]Підготовчі заходи


Давайте спочатку вирішимо, який тип файлу та які атрибути будуть відповідати нашим потребам. Спочатку я планував використати файл-закладку з посиланням на IMdB-сторінку фільму, але оскільки на той час Haiku не мала браузера з «закладками», як NetPositive для BeOS, я придумав ось що: Сам файл буде зображенням обкладинки фільму у форматі JPEG.

З появою WebPositive у Haiku з'явився браузер, який знову використовує файли закладок, тож Ви можете використовувати файли закладок замість зображень як основний тип файлу для файлів нашої бази даних.

У будь-якому випадку, до цих файлів ми додамо декілька атрибутів. Тут ми повинні вирішити, чи хочемо ми потім користуватися запитами для пошуку файлів такого типу  (тоді необхідно додати атрибути до індексу) і якщо так, то якого типу це мають бути атрибути. Числа (INT, Float) можуть оброблятися інакше, ніж текст (</=/> проти is/contains/starts with).

Наступна інформація про DVD-диск може бути використана у якості атрибутів:



	Назва фільму

	Жанр

	URL-адреса, наприклад, IMdB

	Режисер/Актори

	Сюжет

	Рейтинг від 1 до 10

	Координати на полиці, наприклад, A2, B3; тому я знаходжу DVD і в реальному житті :)

	Якщо так, то хто позичав диск…




[image: Вгору]
[bookmark: custom-filetype]Створення власного типу файлу


Запустіть програму Filetypes і натисніть кнопку Додати… під ієрархічним списком ліворуч. Відкриється невелике діалогове вікно, у якому Ви можете вказати, до якої групи MIME належатиме Ваш новий тип файлів. Ви також можете створити абсолютно нову групу. Давайте помістимо його у групу «application» та встановимо параметр «MIME-тип» на DVDdb.


[image: filetypes-new-file-type.png]

Тепер відкриється панель з параметрами Вашого нового типу файлу DVDdb (DVD Database):


[image: filetypes-dvddb.png]

[image: Вгору]
[bookmark: icon]Значок


Подвійний клік на значку відкриє редактор значків Icon-O-Matic, у якому можна  створити значок для Вашого типу файлу. Ви можете перетягнути у вікно редактора готовий значок призначений для іншого типу файлів, щоб зробити з нього модифіковану версію під власні потреби.


[image: Вгору]
[bookmark: file-recognition]Розпізнання файлу


Ви можете додати суфікси, такі як .txt, .jpg, .mp3, щоб розпізнати файли по їх розширенню. Це корисно при роботі з файлами у системах, які не використовують MIME-типи. Для нашого випадку це не підходить.


[image: Вгору]
[bookmark: description]Опис



	Назва типу – З'являється, наприклад, у меню «Атрибути» у вікнах Tracker та в атрибуті «Тип» у вікні інформації про файл.

	Опис – Більш докладніший опис.




[image: Вгору]
[bookmark: pref_app]Пріоритетна програма


У цьому списку, який розкривається, показано усі програми, які можуть обробляти цей конкретний тип файлу. Тут Ви можете вибрати, яка програма має відкрити цей конкретний файл після подвійного кліку миші.



	Вибрати…
	відкриває діалогове вікно, у якому Ви можете вибрати програму для відкриття файлів цього типу. Тут ми виберемо програму ShowImage для показу обкладинки DVD.


	Такий як…
	відкриває діалогове вікно, в якому Ви можете вибрати будь-який файл для якого вже визначена пріоритетна програма, яку Ви шукаєте.






[image: Вгору]
[bookmark: extra_attribute]Додаткові атрибути


Тут ми вводимо усі вибрані атрибути, які визначили на етапі підготовки. Натискання кнопки  Додати… відкриває панель для введення всіх даних для нового атрибута. Ви можете редагувати існуючий атрибут простим подвійним кліком.


[image: filetype-extra-attribute.png]


	Назва атрибута – З'являється, наприклад, у вигляді заголовка стовпчика у вікні Tracker.


	MIME-тип – Використовується для індексації та запитів до атрибута.


	Тип – Визначає значення, яке може містити атрибут, а отже, яким чином звертатися до нього у запиті.
    
    	Рядок для звичайного тексту

    	Булевий для двійкових даних : 0 (false) або >= 1 (true)

    	Ціле для цілих чисел з різними діапазонами:
        
        	8 бітів: ± 255

        	16 бітів: ± 65,535

        	32 біта: ± 4,294,967,295

        	64 біта: ± 18,446,744,073,709,551,615

        

    

    	З рухомою комою для чисел з плаваючою комою одинарної точності

    	Подвійної точності для чисел з плаваючою комою подвійної точності

    	Час для формату дати та часу

    






	Видимий – Цей чекбокс визначає, чи буде атрибут видимим у вікні Tracker взагалі. Оскільки Tracker буде інтерфейсом до нашої бази даних DVD, ми встановлюємо позначку на цьому чекбоксі і визначаємо вигляд атрибута:
    	Показати як – Залиште значення «За замовчуванням», якщо значення повинні відображатися відповідно до параметра атрибута «Тип» (наприклад, рядок/ціле число/плаваюче число і т.д.). Інші варіанти такі:
	
			Чекбокс – Може використовуватися для показу одного з двох символів, дивіться Спеціальний нижче.

			Тривалість – Показує ціле число як 1/60, наприклад, «90» стає «1:30».

			Рейтинг – Показує рейтинг від 1 до 10 у вигляді символів «зірочка».

	


    	Може редагуватись – Визначає, чи буде атрибут доступним для редагування у Tracker.

    	Спеціальний – Визначає два символи, які використовуються для відображення позначки чекбокса. Наприклад, «xo» показуватиме «x» для всіх значень >0 і «o» для 0.

    	Ширина – Ширина стовпчика атрибутів за замовчуванням у вікні Tracker.

    	Вирівнювання – Атрибут може відображатися з вирівнюванням по лівому краю, по центру або по правому краю.







Тепер, коли ми визначилися з атрибутами та їхніми параметрами, введіть усі дані до системи:



	MIME-тип
	Тип атрибута
	індексується?
	Опис


	DVDdb:title
		текст
			так
		Назва фільму


	DVDdb:genre
		текст
			так
		Жанр


	DVDdb:url
			текст
			ні
		URL-адреса


	DVDdb:cast
			текст
			так
		Режисер/Актори


	DVDdb:plot
			текст
			ні
		Сюжет


	DVDdb:rating
		int-8
			так
		Рейтинг (1-10)


	DVDdb:coord
		текст
			ні
		Поличка (місце диска)


	DVDdb:lent
			текст
			так
		Кому позичив






[image: Вгору]
[bookmark: indexing]Індексування


Перш ніж ми почнемо вводити дані у нашу маленьку базу даних DVD, ми повинні додати певні атрибути до Індексу. Тільки індексовані атрибути використовуються швидкими Запитами Haiku.

Отже, що ми будемо шукати в майбутньому? Ми, мабуть, не будемо запитувати «Що знаходиться на місці B4 полиці?» або «Чи містить URL-адреса IMdB або сюжет фільму слово „папа-зануда”?».

В такому разі, залишаються такі атрибути:



	MIME-тип
	Тип атрибута


	DVDdb:title
	текст


	DVDdb:genre
	текст


	DVDdb:cast
	текст


	DVDdb:rating
	int-8






Щоб проіндексувати їх, ми відкриваємо термінал і просто додаємо один атрибут за іншим:


mkindex -t string DVDdb:title
mkindex -t string DVDdb:genre
mkindex -t string DVDdb:cast
mkindex -t int DVDdb:rating


Параметр -t визначає тип атрибута, який є «рядком» для всіх, окрім рейтингу, який є цілим числом.


[image: Вгору]
[bookmark: filling-data]Внесення даних


Тепер все готово і ми можемо почати вносити деякі дані до нашої бази.

Оскільки наш базовий файл – це зображення обкладинки, ми переходимо на якийсь онлайн-ресурс, наприклад, IMdB, шукаємо наш перший фільм і зберігаємо обкладинку або постер фільму у нову папку, де ми хочемо зберігати наші DVDdb файли.

Відкривши цю папку ми побачимо звичайне вікно Tracker з одним файлом JPEG у ньому. Зробивши на файлі правий клік миші, змінюємо його тип файлу на application/DVDdb за допомогою доповнення Filetype. Більше інформації про це можете отримати у розділі Типи файлів.

Тепер увімкнемо відображення усіх наших атрибутів DVDdb через меню Атрибути у вікні Tracker і переставимо стовпчики на свій розсуд:


[image: filetypes-dvddb-empty.png]

Зробивши клік на поки що порожньому атрибуті (або натиснувши клавіші ALT E) ми переходимо у режим редагування і заповнюємо кожен атрибут. За допомогою клавіш TAB і SHIFT TAB Ви можете переміщатися між атрибутами.

У нашому прикладі ми звичайно починаємо із завантаженої обкладинки у форматі JPG і змінюємо її тип на application/DVDdb. Існує ще один елегантний спосіб створити файл для роботи. Просто зробіть копію порожнього файлу нашого типу до каталогу /boot/home/config/settings/Tracker/Tracker New Templates і перейменуйте його на DVDdb.

Зробивши правий клік миші у вікні Tracker, Ви знайдете новий запис шаблона у підменю Новий… окрім стандартного «Каталог або Папка».


[image: Вгору]
[bookmark: query-db]Запити до бази даних


Через кілька годин кропіткої роботи ми створили невелику базу даних, за запитом до якої Ви зможете знайти усі фільми у яких головну роль виконував Арнольд Шварценеггер і які мають рейтинг 8… :)

Ви можете створити потрібний Вам макет розміщення атрибутів у вікні Tracker для відображення результатів пошукового запиту файлів певного типу.

Відкрийте папку з Вашими DVDdb-файлами і розмістіть стовпчики атрибутів так, як, по Вашому розумінню, потрібно представити результати пошукового запиту. Зробіть копію такого розміщення атрибутів (макета) за допомогою команди меню Атрибути | Копіювати макет.

Відкрийте каталог /boot/home/config/settings/Tracker/DefaultQueryTemplates, створіть нову папку та перейменуйте її на група/тип-файлу, замінивши косу риску на  підкреслення; у нашому випадку  «application_DVDdb».

Відкрийте цю нову папку та вставте макет за допомогою команди меню Атрибути | Вставити макет. Вуаля:


[image: query-dvddb.png]






 




«  Структура файлової системи 
::  Зміст 
::  Майстер-клас: E-пошта  »







   Посібник користувача








«  Майстер-клас: Атрибути 
::  Зміст 
::  Майстер-клас: Wlan  »










	Зміст


	
	Поштова система Haiku

	Статуси, які визначив користувач

	Використання запитів

	Поради та Рекомендації







Майстер-клас: Управління поштою


На цьому навчальному заході ми розглянемо, як управлятися з електронною поштою у системі Haiku. Передбачається, що поштові сервіси правильно налаштовані за допомогою панелі налаштувань E-Mail і Ви знайомі з основними можливостями програми Mail (Пошта).


[bookmark: mailsystem]Поштова система Haiku


Якщо Ви перейшли на Haiku з інших операційних систем, Ви, ймовірно, звикли до великих програм, таких як MS Outlook або Thunderbird від Mozilla. Їх потрібно налаштовувати, вводячи всю інформацію про адреси поштових серверів тощо і вони використовують власну базу даних контактів. Вони дбають про надсилання та отримання електронних листів і зберігають їх у великому спеціальному файлі.

Зміна поштового клієнта може бути клопіткою процедурою, адже доволі часто доводиться експортувати/імпортувати та конвертувати дані. Використання декількох клієнтів паралельно, щоб перевірити, що ще доступно, також не позбавлене певних труднощів.

Поштова система Haiku відрізняється від інших. Вона складається з окремих невеликих модулів.

Існує програма mail_daemon, яка відповідає за зв'язок з Вашими поштовими серверами. Панель налаштувань E-Mail – це єдине центральне місце для настройки Ваших облікових записів поштових скриньок, наприклад, частоти їх перевірки.

Кожне отримане або надіслане поштове повідомлення зберігається як один файл електронної пошти з інформацією про заголовок (наприклад, Відправник, Тема, Дата) і статус (наприклад, «New», «Replied», «Sent») в атрибутах BFS. Це дозволяє шукати/фільтрувати їх за допомогою швидких запитів Haiku.


[image: browsing.png]

Оскільки кожне поштове повідомлення зберігається в окремому файлі, переглядати їх стає так само просто, як переглядати папку (або результат запиту) із зображеннями за допомогою програми ShowImage. Залишивши вікно Tracker відкритим, Ви можете переходити між файлами за допомогою кнопок попереднє/наступне, щоб вибрати повідомлення для перегляду.

Оскільки це незалежні файли, використання інших програм для перегляду, окрім програми Haiku Пошта, не викликає жодних проблем.

Відповідно, створення нового поштового повідомлення призводить до створення ще одного файлу; цей файл передається демону mail_daemon, який подбає про його відправлення. Управління контактами перенесено до програми People.

Якщо коротко, то там, де інші поштові клієнти роблять все, від зв'язку з поштовими серверами до перегляду всіх Ваших листів та надання інструментів для їх пошуку і фільтрації, Haiku використовує ланцюжок менших інструментів і загальне управління файлами:



	Програма mail_daemon відправляє/отримує поштові повідомлення та зберігає їх як звичайні файли.


	Вікна Tracker та запити шукають і показують файли електронної пошти.


	Програма Пошта допомагає переглядати поштові повідомлення та створювати нові на основі загальносистемної програми управління контактами People.





Використання Tracker та запитів для обслуговування пошти надзвичайно потужна ідея. Досвід, який Ви отримаєте, можна перенести на будь-яку іншу проблему, пов'язану з файлами. Будь то зображення, музика, відео, контакти чи будь-які інші документи, використання Tracker є основою управління файлами.

Крім того, вдосконалення у будь-якій із цих системних областей приносять користь не лише електронній пошті, але й усім програмам, які їх використовують.


[image: Вгору]
[bookmark: status]Використання статусів, які визначив користувач


Коли Ви переглядаєте нові повідомлення, можливо, Ви захочете повернутися до деяких з них пізніше, щоб обміркувати їх більш грунтовно. Якщо вибрати у меню Файл пункт Закрити і | Залишити статус «New», то статус повідомлення не змінюється і воно надалі буде вважатись «новим повідомленням». Отже, повідомлення мають тенденцію накопичуватися…

Звичайно, можна просто почати писати відповідь і зберегти її як чернетку. Але якщо Ви не плануєте писати відповідь, а просто хочете перечитати лист пізніше, це не ідеальний варіант.
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Краще скористайтеся командою Закрити і | Встановити статус як…, щоб створити новий статус і використовувати його для категоризації повідомлень. Наприклад, Ви можете створити статус «Пізніше» і відповідати на повідомлення, коли матимете більше часу.

Або використовувати різні статуси для конкретних проектів. Наприклад, я створив статус «HUG» (для «Haiku user guide»), під яким збираю повідомлення стосовно змісту, комітів, цікавих ідей, зміни коду та інших важливих аспектів, які можуть вплинути на зміст посібника.

У будь-якому випадку, намагайтеся, щоб назва статусу була короткою. Таким чином, назва завжди буде поміщатися у стовпчику «Статус» вікна Tracker звичайної ширини.

Вам не обов'язково відкривати поштове повідомлення у програмі Пошта для встановлення статусу. За допомогою доповнень Tracker Mark as Read і Mark as… Ви можете вибрати один або декілька файлів повідомлень і встановити їхній статус одним рухом.


[image: Вгору]
[bookmark: queries]Використання запитів


Звісно, Ви вказуєте папку для зберігання всієї електронної пошти, відкриваєте її – і вуаля, там уся Ваша пошта. Але з часом папка стає переповненою і відображення її вмісту буде займати все більше часу, оскільки тисячі файлів та їхніх атрибутів потрібно аналізувати та сортувати. Крім того, здебільшого Вас не дуже цікавлять листи нігерійських принців дворічної давнини та їхні проблеми зі спадщиною…


При відкритті папки багато часу витрачається на те, щоб впорядкувати файли, зчитані з диска, у правильному порядку і відобразити їх у вікні. Якщо Вам потрібно відкрити папку з великою кількістю файлів, Ви можете скоротити час очікування, зробивши вікно трекера «невидимим», тобто згорнувши його або перейшовши в іншу робочу область. Подивіться на ProcessController, щоб побачити, як це впливає на використання процесора.


Запити, на допомогу!

Використовуючи запити, Ви можете звузити перегляд Ваших листів. Власне, значок поштової скриньки на панелі задач Deskbar використовує запити.


[image: daemon-in-deskbar.png]

Підменю Open Draft виконує запит статусу «Draft», який встановлюється програмою Пошта при збереженні повідомлення.

Підменю Open Inbox Folder та Open Mail Folder – це просто посилання на звичайні папки.

Підменю # нових повідомлень показує результати запиту, який шукає повідомлення зі статусом «New» (цей же запит, до речі, використовується для зміни значка поштової скриньки, щоб показати що є нові повідомлення).

Ви можете додати власні запити (або папки, програми, сценарії тощо) до цього контекстного меню, помістивши їх або посилання на них у каталог ~/config/settings/Mail/Menu Links.


Запит ~/config/settings/Mail/mailbox є особливим випадком: Він виконується при натисканні лівою кнопкою миші на значку поштової скриньки у системному треї Deskbar. Якщо Ви хочете змінити цю дію, Ви можете замінити його на будь-який інший файл (або посилання на файл), просто назвіть його «mailbox». Це не обов'язково має бути запит, посилання на папку запитів або сценарій чи програма також підійде.


[image: Вгору]
[bookmark: query-examples]Приклади запитів


Ось декілька прикладів використання запитів:



	[image: query-1.png]
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	Шукає усі поштові повідомлення зі статусом «Later», який визначив користувач.
	Шукає усі поштові повідомлення за останні 2 дні.


	[image: query-3.png]
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	Шукає усі листи від Ingo Weinhold за останні 2 тижні.
	Шукає усі пости зі списку коммітів Haiku за останні 12 годин.
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[bookmark: tips]Поради та Рекомендації



	Якщо Ви збережете запит не як «Запит» а як «Шаблон запиту», то при його виклику буде відкриватися не вікно результатів а вікно «Знайти». Таким чином, ви можете легко змінити рядок пошуку, наприклад, для теми або відправника або змінити граничний термін пошуку з «2 днів» на «3 дні».


	Активація опції «Включити випереджаючу фільтрацію» на панелі налаштувань Tracker дозволяє дуже швидко відфільтрувати результат запиту ще глибше. Часто достатньо запросити усі листи за останні 3 дні, а далі використовувати випереджаючу фільтрацію. Великою перевагою є те, що Вам не потрібно точно вказувати, який саме атрибут шукати, оскільки при фільтрації враховуються всі відображені атрибути.
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	Зміст


	
	Під'єднання до безпровідної мережі

	Під'єднання з командного рядка

	Працездатність обладнання








Майстер-клас: Безпровідні мережі


Налагодження якісної роботи мережі має важливе значення у сьогоднішній потребі постійного підключення до мережі Інтернет. Оскільки для невеликого проекту неможливо бути в курсі всього різноманітного обладнання та драйверів, які до того ж постійно змінюються, Haiku покладається на рівень сумісності, який дає можливість використання мережевих драйверів FreeBSD та деяких мережевих драйверів OpenBSD. Це забезпечує підтримку величезної кількості обладнання, хоча, ймовірно, і не на 100% від того, що існує.


[bookmark: gui]Під'єднання до безпровідної мережі


Щоб під’єднатися до певної мережі, можна використовувати аплет робочого стола NetworkStatus.

Зробіть правий клік миші на його значку у панелі задач і виберіть з контекстного меню публічне ім'я мережі (тобто «SSID», який вона транслює).


[image: join-network.png]

Відкриється вікно, в якому потрібно ввести тип автентифікації (ймовірно, WPA/WPA2, WEP більше не є безпечним шифруванням!) і пароль для цієї безпровідної мережі. Позначте опцію Зберегти цю конфігурацію, щоб Вам не довелося вводити всю інформацію знову, коли Ви наступного разу будете під'єднуватися до цієї мережі.

Натисніть OK, щоб розпочати процес входу.

Залежно від Вашого обладнання та конфігурації мережі це може зайняти деякий час. Ви будете поінформовані про хід процесу за допомогою сповіщень:


[image: join-network.gif]

Коли на ньому з'явиться напис «Під'єднано» і у значку NetworkStatus на панелі задач засвітиться зелене коло, це означає, що з’єднання встановлено. Якщо у сповіщенні напис «З’єднання відсутнє» з жовтим трикутником, щось пішло не так, можливо, неправильний пароль.


[image: Вгору]
[bookmark: commandline]Під'єднання з командного рядка


Якщо Ви віддаєте перевагу використанню командного рядка або хочете скористатися скриптами або сценарієм ~/config/settings/boot/UserBootscript для автоматизації під'єднання до певної мережі під час загрузки, скористайтеся командою ifconfig.

Запустіть термінал і введіть перший рядок для пошуку доступних безпровідних мереж:


ifconfig /dev/net/idualwifi7260/0 scan
name                             address              signal  auth
MikTikhAPI                       01:d0:19:a6:88:42        30  WPA2
KV220                            00:20:12:a4:29:e1        15  WPA2
vb1                              00:24:12:a8:31:e1        12  WPA2


Шлях до Вашого безпровідного мережевого адаптера, звісно, потрібно відкоригувати.

Вивод команди покаже публічну назву (SSID), MAC-адресу, рівень сигнала і метод автентифікації усіх знайдених мереж.

Щоб під'єднатися до мережі, скористайтеся цим рядком і вставте відповідне публічне ім’я (SSID) і пароль:


ifconfig /dev/net/idualwifi7260/0 join {SSID} {password}


Переконайтеся, що початкова конфігурація адаптера безпровідної мережі після загрузки завершена, перш ніж вводити команди ifconfig, інакше вони можуть бути проігноровані. Залежно від апаратного забезпечення та конфігурації мережі це може зайняти деякий час. Слідкуйте за сповіщеннями…
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[bookmark: firmware]Забезпечення працездатності обладнання


Усе сучасне безпровідне обладнання, яке підтримується системою, працює відразу, «з коробки», і Вам не потрібно завантажувати/інсталювати будь-яке додаткове мікропрограмне забезпечення.

Лише деякі досить старі чіпсети (Intel 2100/2200/2225/2915, Broadcom 43xx, Marvell 88w8335) потребують бінарних модулів прошивки, які Haiku не може включити через проблеми з ліцензуванням. Щоб змусити ці безпровідні карти працювати, до комплекту постачання включено простий скрипт, який витягне і встановить усі необхідні пропрієтарні біти.

Відкрийте термінал і введіть:


install-wifi-firmwares.sh


Тепер перегляньте ліцензії і прийміть їх, щоб встановити усі доступні файли прошивки.

Якщо Ви не можете отримати бінарні файли прошивок за допомогою сценарію install-wifi-firmwares.sh (наприклад, через відсутність підключення до мережі Інтернет у Haiku), Ви можете завантажити цей сценарій оболонки і запустити його в іншій операційній системі, в якій встановлено wget і zip

Користувачам Windows потрібно встановити wget і zip для Windows у варіанті за замовчуванням і скористатися цим пакетним файлом.

Сценарій завантажить необхідні файли та створить zip-файл, який потрібно розпакувати у каталог /boot системи Haiku. Після розпакування відкрийте термінал і введіть:


install-wifi-firmwares.sh


Перегляньте ліцензії та прийміть їх, щоб встановити усі доступні файли прошивки.
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Командна оболонка Bash і Написання сценаріїв


«Написання сценаріїв» – це метод автоматизації процедур/завдань шляхом об'єднання команд і збереження їх у вигляді  текстових файлів, які називаються «сценарії» («скрипти»). Кожного разу, коли Ви запускаєте такий сценарій, команди обробляються одна за одною так само, якщо б Ви вводили їх у термінал вручну.

Сценарії можуть бути різними – від простого виконання декількох команд у певному порядку до хитромудрих фрагментів коду, які вирішують складні завдання.


[bookmark: bash]Bash, або нова оболонка Борна (Bourne Again Shell)


Оскільки сценарії значною мірою залежать від оболонки, в якій вони інтерпретуються, Вам слід спочатку ознайомитися з інтерфейсом командного рядка BASH, який використовується в Haiku. В мережі Інтернет існує  багато ресурсів з інформацією про цю командну оболонку бо вона є досить поширеною.  Хорошим підручником послужить  робота Йохана Янссона (Johan Jansson) Introduction to bash – a tutorial for bash under BeOS.

Bash Reference Manual (PDF, 720 KiB) – чудовий ресурс для отримання більш детальної інформації.
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[bookmark: scripting-bible]Головна книга по сценаріям


Після того, як Ви вивчили основи роботи в командній оболонці, настав час поступово занурюватися у світ сценаріїв. Знову ж таки, Ви знайдете безліч навчальних посібників та довідкових матеріалів в мережі Інтернет а також у книжкових магазинах. Дуже гарним вступом, який практично створено спеціально для Haiku, є розділ Scripting Chapter (PDF, 900kb) з книги «The BeOS Bible» Скота Хакера (Scot Hacker).


[image: Вгору][bookmark: user-scripts]Сценарії в Haiku


Раніше Haiku мала сценарії для завантаження та завершення роботи. Сьогодні замість них використовується демон запуску (launch_daemon). Втім, користувач все ще може доповнити цей процес за допомогою певних сценаріїв користувача. Якщо їх ще не існує, Вам доведеться створити необхідні файли самостійно. Надалі просто додайте свої команди до відповідного сценарію в якому вони будуть виконуваться.


[image: Вгору]
[bookmark: userbootscript]UserBootscript


Сценарій /boot/home/config/settings/boot/UserBootscript буде виконано після завершення процесу завантаження системи. Наприклад, Ви можете додати команди запуску програм і вони автоматично запускатимуться під час кожного завантаження:


# Запуск LaunchBox
/boot/system/apps/LaunchBox &

# Запуск Workspaces 
/boot/system/apps/Workspaces &


Не забудьте додати в кінці команди символ «&», щоб запустити цей процес у фоновому режимі. Якщо цього не зробити, сценарій зупиниться і буде очікувати завершення команди (у цьому прикладі: коли запущена програма буде закрита).

Простою альтернативою вищеописаному способу запуску програм під час завантаження є розміщення символьних посилань на ці програми у каталозі /boot/home/config/settings/boot/launch. Це можна зробити правим кліком миші на програмі, яку Ви хочете запускати автоматично, потім вибрати в контекстному меню пункт Створити посилання і  з використанням навігації перейти до вищезгаданого каталогу.
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[bookmark: usershutdownscript]UserShutdownScript – ще не існує, потрібно створити


Сценарій /boot/home/config/settings/boot/UserShutdownScript буде виконано як перший крок у процесі завершення роботи системи. Якщо скрипт повертає ненульовий статус завершення своєї роботи, вимкнення буде перервано.
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[bookmark: usershutdownfinishscript] UserShutdownFinishScript – ще не існує, потрібно створити


Сценарій /boot/home/config/settings/boot/UserShutdownFinishScript виконується як останній крок у процесі завершення роботи системи. Зауважте, що на момент виконання цього сценарію більшість частин системи вже завершили роботу.
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Boot Loader (Загружчик)


Параметри та опції загружчика Haiku можуть допомогти, якщо у Вас виникли проблеми пов'язані з апаратним забезпеченням або Ви хочете вибрати, яку саме інсталяцію Haiku запустити, якщо у Вас їх декілька (можливо, на інсталяційному компакт-диску або USB-накопичувачі). Це також знадобиться, якщо Ви встановили програмний компонент, який працює неправильно і не дозволяє Вам загрузити Haiku (дивіться параграф Вирішення проблем нижче).

Щоб увійти до меню загружчика, Вам слід натиснути і утримувати клавішу SHIFT до початку процесу загрузки Haiku. Якщо на комп'ютері встановлено менеджер загрузки, Ви можете почати утримувати клавішу SHIFT до виклику пункту загрузки Haiku. Якщо Haiku єдина операційна система на комп'ютері, Ви можете почати утримувати клавішу, коли на екрані з'являться повідомлення BIOS про загрузку.


На деяких пристроях Вам доведеться переконатися, що USB-клавіатури увімкнено в BIOS.

На комп'ютерах, які використовують для загрузки UEFI, замість класичного BIOS, Вам потрібно використовувати клавішу SPACEBAR замість SHIFT.


[bookmark: options]Опції та параметри Boot Loader


Вам будуть запропоновані наступні пункти меню:


Select boot volume/state

⇒Дозволяє вибрати інсталяцію або крайній збережений працездатний стан системи Haiku для запуску (дивіться параграф Вирішення проблем нижче).


Select safe mode options

⇒Існує декілька варіантів, які можна спробувати на випадок апаратних проблем або якщо система стає нестабільною або не завантажується через неправильну роботу доповнення. При переміщенні курсору на потрібну опцію внизу екрана з'являється коротке пояснення.

⇒Safe mode
Переводить систему у безпечний режим. Цей параметр можна ввімкнути незалежно від інших.

⇒Disable user add-ons
Запобігає завантаженню усіх встановлених користувачем доповнень. Використовуватимуться лише доповнення з системного каталогу. (дивіться параграф Вирішення проблем нижче).

⇒Disable IDE DMA
Вимикає IDE DMA, підвищуючи сумісність IDE за рахунок зниження продуктивності.

⇒Ignore memory beyond 4 GiB
Ігнорує усю пам'ять, що перевищує ліміт адресації у 4 гігабайти, перевизначаючи настройки у файлі налаштувань ядра.

⇒Use fail-safe graphics driver
Система використовуватиме режим VESA і не намагатиметься використати драйвери відеокарти.

⇒Disable IO-APIC
	Вимикає використання APIC вводу-виводу для маршрутизації переривань, змушуючи натомість використовувати застарілий PIC.

⇒Disable local APIC
Вимикає використання локального APIC, також вимикає SMP.

⇒Disable X2APIC
Вимикає APIC другого покоління.

⇒Disable SMEP and SMAP
Вимикає функції безпеки SMEP/SMAP ЦП.

⇒Disable SMP
Вимикає всі ядра ЦП, крім одного.

⇒Don't call the BIOS
Зупиняє виклик системою функцій BIOS.

⇒Disable APM
Вимикає апаратну підтримку розширеного управління живленням, перевизначаючи настройки APM у файлі налаштувань ядра.

⇒Disable ACPI
Вимикає апаратну підтримку розширеної конфігурації та інтерфейсу живлення, перевизначаючи настройки ACPI у файлі налаштувань ядра.

⇒Disable system components
	Дозволяє вибрати системні файли, які слід відключити. Корисно, наприклад, для тимчасового відключення драйверів (дивіться параграф Вирішення проблем нижче).


Select debug options

⇒Тут Ви знайдете декілька опцій, які допоможуть при проведенні відладки або отриманні деталей для звіту про помилку. Знову ж таки, коротке пояснення для кожної опції відображається у нижній частині екрана.

⇒Enable serial debug output
Вмикає перенаправлення виводу syslog на послідовний інтерфейс (за замовчуванням: 115200, 8N1).

⇒Enable on screen debug output
Відображати вихідні дані відладки на екрані під час загрузки системи замість звичайного логотипу.

⇒Disable on screen paging
Вимикає посторінковий вивід, якщо увімкнено вивод відладки на екран.

⇒Enable debug syslog
Вмикає спеціальний буфер syslog у пам'яті для цього сеансу, до якого загружчик зможе отримати доступ після перезагрузки.

⇒Display current boot loader log
Відображає відладочну інформацію, яку записано до журналу загружчика (натисніть клавішу Q, щоб вийти з журналу)

⇒Add advanced debug option
	Дозволяє безпосередньо вводити розширені параметри відладки.

⇒Якщо увімкнено опцію Enable debug syslog, «теплий» перезапуск після збою покаже такі додаткові опції:

⇒Save syslog from previous session during boot
	Зберігає syslog попереднього сеансу Haiku у /var/log/previous_syslog під час загрузки.

⇒Display syslog from previous session
Відображає syslog попереднього сеансу Haiku.

⇒Save syslog from previous session
Зберігає syslog попереднього сеансу Haiku на диск. Наразі підтримуються лише томи FAT32.


Select screen resolution

⇒Дозволяє примусово встановити певну роздільну здатність екрана та глибину кольору.
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Якщо Haiku відмовляється завантажуватися на Вашому обладнанні з самого початку, спробуйте встановлювати різні параметри у розділі Select safe mode options. У будь-якому випадку варто подати звіт про помилку.

В іншому випадку, якщо Haiku раптом перестане працювати після встановлення якогось програмного забезпечення, особливо драйверів обладнання, залишається кілька варіантів повернення її працездатності  шляхом видалення пакету, який спричинив збій:



	Активація опції Safe mode запобігає запуску більшості серверів, демонів і сценарію UserBootscript.


	Активація опції Disable user add-ons унеможливить використання будь-яких доповнень (драйверів, трансляторів тощо), які Ви встановили в ієрархії (структурі)  файлів домашнього каталогу користувача, тобто всередині каталогу Home.


	Якщо активація опції Use fail-safe graphics driver вирішує Ваші проблеми, повертаючи до графіки VESA, Ви можете зробити цю настройку постійною, видаливши символ # у рядку #fail_safe_video_mode true текстового файлу /boot/home/config/settings/kernel/drivers/kernel.


	Якщо драйвер, доповнення тощо встановлені в ієрархії (структурі) файлів системного каталогу, все стає трохи складніше, оскільки каталог system доступний лише для читання. Тут спрацьовує опція Disable system components. За її допомогою Ви можете здійснювати навігацію по усій системній ієрархії каталогів та папок і вимкнути компонент, який Вам заважає, поставивши позначку на відповідному пункті за допомогою клавіші SPACE або RETURN. Клавіша ESC повертає Вас на один рівень вище у батьківському каталозі.

Онлайн-сторінка Disabling components of packages описує, як зробити так, щоб ці настройки не змінювалися.


	У пункті Select boot volume/state Ви можете вибрати, яку попередню «версію» Haiku загрузити. Щоразу, коли Ви інсталюєте/деінсталюєте пакет, стан системи зберігається і Ви можете завантажитися у нього, вибравши його зі списку, представленого у цьому пункті меню загружчика.

Отже, якщо у Вас виникли проблеми із загрузкою після інсталяції якогось пакета, завантажте стан Haiku, який було створено до моменту інсталяції і видаліть пакет, що спричинив проблему. Ви можете остаточно повернутися до певної ревізії Haiku (понизити ревізію), як описано у розділі SoftwareUpdater.
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Після активації однієї або декількох опцій Ви повертаєтесь до головного меню і продовжуєте загрузку. На цьому етапі система відображає екран загрузки:
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Якщо все працює нормально, швидко починають світитися один за одним значки на екрані.

Кожен з них приблизно відповідає певному етапу загрузки:



	Атом
	Ініціалізація модулів.


	Диск + лупа
	Створення rootfs (/) та підключення (монтування) devfs (/dev).


	Плата розширення
	Ініціалізація диспетчера пристроїв.


	Загрузочний диск
	Підключення (монтування) загрузочного диска.


	Мікросхема
	Загрузка специфічних процесорних модулів.


	Папка
	Фінальна ініціалізація підсистем.


	Ракета
	Launch_daemon запускає систему.
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